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Kapitel 1 Einen S7 Baustein erstellen, zur SPS lbertragen und testen Seite 1-1

1 Einen S7 Baustein erstellen, zur SPS lbertragen und
testen

Von dem S7 fur Windows® Grundbildschirm aus starten Sie alle
weiteren Operationen.

1.1 Starten der S7 fur Windows® Software

EHHHH : Datei SPS Suchen Ansicht Fenster Hilfe

55 57 fur Windows At 7 &= T i B [ FA o G

IDnIine-Bausteine ] [D’Fﬂine-Bausteine

Drucken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. AG 90/95/100 U (CPU 103) L

Bei der Installation der S7 fiur Windows® Software wurde ein Symbol
auf dem ,Desktop” eingefuigt. Durch Doppelklick auf dieses Symbol
wird die Software gestartet.

Anmerkung:

Im Arbeitsfeld des S7 fur Windows® kann die rechte Maustaste
verwendet werden.

Wird die rechte Maustaste betatigt, wird ein Mend mit den wichtigsten
Befehlen fiir das getffnete Fenster bereitgestellt.

Viele Befehle sind nur Uber die rechte Maustaste erreichbar.

Anmerkung:

Fenster mit ,Online — Informationen® haben einen grinen Hintergrund.

Anmerkung:

Fenster mit ,Offline — Informationen® haben einen gelben Hintergrund.

I ————————
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Seite 1-2 Einen S7 Baustein erstellen, zur SPS Uibertragen und testen Kapitel 1

1.2 Beispiel — S7 Projekt

In dem folgenden Beispiel wird gezeigt, wie ein S7 Projekt erstellt
wird, in dem Projekt ein S7 Programm programmiert wird und dieses
anschlieend mit Hilfe der ,Test SPS* (SoftSPS) getestet wird.

Ordner ,S7 Projekte” erstellen.

Projekt ,Ubung“ im Ordner ,S7 Projekte“ erstellen.

S7 Programm erstellen und umbenennen (Maschine 4711).
Organisationsbaustein OB1 erstellen.

Verknupfung in der Darstellung Anweisungsliste eingeben.

Eigenschaften des Organisationsbausteins OB1 festlegen.

Ubertragen des Bausteins in die S7-Test-SPS.

© N o g M 0w DdhPRE

Testen der Funktion des Organisationsbausteins.

1.3 Ordner ,,S7 Projekte Schulung“ erstellen

Es soll zum Speichern von S7 Projekten der Ordner ,S7 Projekte
Schulung* erstellt werden.

Um eine bessere Ubersicht zu behalten, ist es angebracht SPS
Projekte in Ordnern abzulegen.

Die Ordnererstellung erfolgt aus dem Fenster ,Offline“ heraus.
Dieses Fenster kann Uber den Befehl ,Offline Baumstruktur aus dem
Menu ,Ansicht” oder durch Anklicken von ,Offline” ge6ffnet werden.

i 55/57 fur Windows ® .

Datei  SPS  Suchen | Ansicht | Fenster Hilfe
B &R (A2 Bausteinvergleicn o EE

COM-Paket...

Ode r £&==7  EPROMMER...
m Hardwarekonfigurator
anklicken
Symboltabelleneditor

SPS Eingange, Ausgange usw,

aullo

auluD

Oszilloskop
OsciCAM &
LogWiew

yEREE

Bausteinanzeige

Offline Baumstruktur anklicken

Online Baumstruktur -
Offline Baumstruktur

Offline - Bausteinverz

Zeigt die Offline-Baumsruktur an.
Online - Bausteinverzeichnis |
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Kapitel 1 Einen S7 Baustein erstellen, zur SPS Ubertragen und testen Seite 1-3
|

Das folgende Bild veranschaulicht, wie in mehreren Schritten ein
Ordner zur Aufnahme S7 Projekten erstellt werden kann.

: Datei SPS Suchen Ansicht Fenster Hilfe
e [ BE [ e gD

S R/FSFR K |m M | & a %

=l Desktop Rechtsklick 1

Meues STEP®7-Projekt ...

Meues STEP @ 5-Projekt ...

Meues S5W-Projekt ...

Meue Memory Card Datei (wid]...
Quelltextprojekte

| Meues Unterverzeichnis ...

Verzeichnis 6ffnen ...

anklicken
Eigenschaften ...

4 M| Djeser PC
4~ SPS Projekte (4 Ordnername

5o

£

Meuen Ordner erstellen | | oK | | - 4 (B Dieser PC
4 s SPSProjekte (A)  aingegebener
[J[s7Projete | W Ordnername

{ (@) (Bestitigen)

|Neuen Ordnererstelen | OK | | Abbrechen |

Der neue Ordner wird in der ,Offline-Baumstruktur aufgelistet.

: Datei SPS Suchen Ansicht Fenster Hilfe

o Wi = o [ pe =] @

SRFSFREﬁi&H‘w‘:
- Desktop [
78 Dieser PC
¢y SPS Projekte (A)

i ST F'rE:_iEI'.‘tE
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Seite 1-4 Einen S7 Baustein erstellen, zur SPS lbertragen und testen Kapitel 1

1.4 S7 Projekte erstellen

In dem folgenden Beispiel wird gezeigt, wie ein S7 Projekt erstellt
wird, in dem Projekt ein S7 Baustein (OB1) programmiert wird und
dieses anschliel3end getestet wird.

. Datei SPS Suchen Ansicht Fenster Hilfe

R R R s AR R R MR =

g Offline * 8 X
S| S RIFSFRLK Lo/ B | | |+
=Bl Desktop
? E|ﬂ-,‘;| Dieser PC 1
=] E-&# SPS Projekte (A) [Rachtsklick
e

 Neues STEP®7-Projekt ... 2 |
Meues STEP ®5-Projekt ...
Meues S5W-Projekt ...

anklicken

Eigenschaften ...

STEP® 7 Projekt erzeugen (rechte Maustaste)
Durch Anklicken des markierten Ordnernamens mit der rechten
Maustaste @ wird das Kontextmenii getffnet. Mit Anklicken des
Befehls ,Neues STEP® 7 Projekt‘ @ wird das Dialogfeld ,Neues
STEP® 7 Projekt erzeugen” geoffnet.

In das Eingabefeld wird der Projektnamen @ eingegeben. Die
Eingabe mit ,OK“ @ bestatigen.

Projektverzeichnis: |f-‘~:‘~5? Projekte Schuung  Pfad des Projektordners

Projektnarie: IUbUﬂg eingEbEH ]Lg) STEP®7 Projektname

Abbrechen Hilfe |
bestitigen

Das S7 Projekt ist in dem Ordner ,S7 Projekte Schulung® erstellt.
Das S7 Projekt ist jetzt mit dem Icon im Verzeichnisbaum

eingetragen.
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Kapitel 1 Einen S7 Baustein erstellen, zur SPS lbertragen und testen Seite 1-5

S7 Programm (Neues Bausteinverzeichnis) erstellen

Projektname ,Ubung“ mit der rechten Maustaste @ m

anklicken®.

: Datei SPS Suchen Ansicht Fenster Hilfe

o R L R & AR ) B RS @R P

g Offline
2|8 RIFSFR | K | oY M |& e | ¢+
-1 Computer
s Es SPS Projekte (A
< - . ST Projekte @
=3 @ DN
= -
Archivieren ... anklicken
Rechtskiick . Neu 8 SIMATIC 400-Station
Eigenschaften .. SIMATIC 300-5tation
Zu Favoriten hinzufdgen ... =g sd
IBH 57-CX317
Loschen IBH 57-CX416
Verzeichnis &ffnen ... IBH 57-PCI315

IBH 57-50ft5P5313
IBH 57-50ft5P5416

57-Programm |

Jetzt kann in das Projekt eine neue S7 Station (Definition einer
S7-300 bzw. S7-400 Hardwarekonfiguration), IBH SPS Steuerung
oder ein neues S7 Programm (Neues Bausteinverzeichnis) eingefugt

werden®@.
Der Ordner ,S7-Programm (1)" mit EI@' m
.Netzwerk® ist jetzt mit den E_;I 57-Programm(1)

dazugehorenden Icons im
Verzeichnisbaum eingetragen.

Ji'il Metzwerke

© Datei 5PS Suchen Ansicht Fenster Hilfe

N A& AU )R e G

g‘ Offline
2| S RIFSFR| K (o B |6 [ | ¢
Eﬂ!J Computer
. E-a SP5 Projekte (A2
g = |1 57 Projekte
=l E@ Ubung
EI 57-Programm(1)

- Netzwerke Zur SPS iibertragen
Speichern unter 53W-Projekt...

Laschen

Eigenschaften ... |
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Seite 1-6

Einen S7 Baustein erstellen, zur SPS lbertragen und testen

S7 Programm umbenennen

Kapitel 1

Mit einem Rechtsklick ® auf ,S7-Programm (1) und anklicken von

,Eigenschaften“ @ wird das Dialogfeld ,Eigenschaften* geoffnet.

In diesem Dialogfeld kann ein neuer S7 Programm-Name
eingegeben und weitere Angaben zum Programm gemacht werden

(Autor, Kommentar).

A:\S7 Projekte\Ubung

Speicherort:

Name: | @ Neuer $7 Programmname

Autor: I PSH

eingeben
Erstellt am: 27.01.2014 19:29:17

Zuletzt gesndert am: 28.01.2014 15:42:35

Kommentar:

bestéitigen

Hier kann eine Beschreibung dem Programm beigefigt werden.

oK Abbrechen

S7 Programm l6schen

Mit einem Rechtsklick auf das S7 Programm ,Maschine 4711“ kann
der Befehl ,Léschen® aus dem Kontextmeni ausgefuhrt werden.

Hilfe |

Eine Warnung wird ausgegeben bevor das Projekt geléscht wird.
Geloschte Projekte werden auf der Festplatte geléscht. Dieser
Vorgang kann nicht riickgangig gemacht werden.

: Datei SPS  Suchen Ansicht

Fenster

Hilfe

o | AR &2 AR B O B EE e =

S R _FSFR| R  m B |6 g | ¢

=3 Desktop
E||]-;J Dieser PC
=58 SPS Projekte (A2

- . 57 Projekte

=BES] Maschine 4711

!ﬁ'ﬁl Metzwerke

Zur SP5 dbertragen

Speichern unter S3W-Projekt...

Lazchen

S5/S7 fir Windows® ngnschaf‘ten

@ Maschine 4711 loschen?

bestatigen

S7W - Schulung
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Kapitel 1 Einen S7 Baustein erstellen, zur SPS lbertragen und testen Seite 1-7

1.5 Neuen Baustein eingeben

Um einen Baustein (OB, FC, FB oder DB) neu einzugeben oder zu
andern, ist der Baustein Editor aufzurufen. Der Aufruf kann mit der
Maus oder mit der Tastatur durchgefuhrt werden. Auch eine
"gemischte” Bedienung ist moglich.

Anmerkung:
S7 fur Windows® unterstitzt die ,,rechte Maustaste®.

® Die rechte Maustaste 6ffnet ein Meni, das ,,Kontextmenii*, mit den
wichtigsten, zurzeit nutzbaren, Befehlen.

Neuen Baustein eingeben
In der gedffneten ,Offline Baumstruktur® (anklicken —
Reiter Offline @) ist das S7 Programm anzuwéhlen @. [F ]
Mit Anklicken des Reiters bzw. des Symbols ,PC
Bausteinverzeichnis® wird das Fenster ,Offline-Bausteine” gedffnet®.

PC Bausteinverzeichnis (Offline-Bausteine) 6ffnen

© Datei SPS Suchen Ansicht Fenster Hilfe
D p ) e Dk B W R

bl anklicken
i) PC-Bausteinverzeichnis

Zeigt das Offline - Bausteinverzeichnis an.

Benutzte Operanden

[ Freie Operanden
f2 Pregrammstruktur

[O‘I‘F —Ba‘ust-e-i;e- ]_ [-L:.}nline:é»a-usteine ]

Zeigt das Offline - Bausteinverzeichnis an.

Das ,Offline Bausteinverzeichnis“ kann auch durch das Anklicken der
dargestellten Befehle in den Vordergrund geholt werden.

Online Baumstruktur

Offline - Bausteinverzeichnis

Online - Bausteinverzeichnis
Offline - Bausteinverzeichnis

Storungsdiagnose Zeigt das Offline - Bausteinverzeichnis an.

Ansicht

Offline-Bausteine Online-Bausteine

Zeigt das Offline - Bausteinverzeichnis an.

TTI Trans Tech International® 2017 S7W - Schulung



Seite 1-8 Einen S7 Baustein erstellen, zur SPS lbertragen und testen Kapitel 1

Offline Bausteinverzeichnis

: Datei SPS Suchen Ansicht Fenster Hilfe

T EP R LR e Dk B EEE WX
|

auu_uEJ

i - |l | & *i@ -@@@G@l Lange markiet : 0 gesamt : 0
Baustein Symbol Lange Letzte Anderung Beschreibung

auuuoj

l

Durch Anklicken des Symbols bzw. mit dem Rechtsklick -
mit der Maus wird das Dialogfeld zur Auswahl eines neuen q_i
Bausteins geoffnet.

! Datei SPS Suchen Ansicht Fenster Hilfe

EE RS AR EEEE N X

s

Sl Offline-Bausteine

@
EE_ AN NE=NE Faraies) s N e g
Bafigein Symbol Lange Letzte Anderung Beschreibung

auljuo

il Neuer Baustein
Einen neuen Baustein erzeugen.

| Meuer Baustein...
. . Andern F10
wird gedffnet (anklicken)

Drucken

Quelltext exportieren...

Baustein: eingeben Fomat ——— Quelltext importieren...
’7 0B 1 - ’7 [ =1 7

[T 57nstanz-DB

[T 57-DB aus UDT | vl

bestatigen

QK Abbrechen |

STEP® 7 Programm, Dialogfeld — Neuen Baustein einfiigen
Als Beispiel soll der Organisationsbaustein OB 1 erstellt werden.

Dialogfeld ,,Neuen Baustein einfligen“

[oBT - al-l3

[~ 57nstanz-DB

[~ $7DBaus UDT | vl

bestatigen

ustein: ——————— "Eormat:

oK Abbrechen |

In der sich 6ffnenden Dialogbox ,Neuen Baustein einfugen“ den
Bausteinname (,0B1“) eingeben. Und mit ,OK* bestatigen.

S7W - Schulung TTI Trans Tech International® 2017



Kapitel 1 Einen S7 Baustein erstellen, zur SPS Uibertragen und testen Seite 1-9

Baustein Baustein:
Aufklappbares Listenfeld zur Auswahl der
gewunschten Bausteinbezeichnung. Die
Zahlnummer "n" ist hinter der Baustein-
bezeichnung in das Textfeld Baustein
einzugeben.

Format
Bei einem STEP® 7 Programm dieses immer & v 57
vorgegeben und kann nicht geandert werden.

S?_'nstanz_DB T .
Wi - -0B:
Wird ein Datenbaustein erstellt, kann v S?MEEHIDE

festgelegt werden ob es sich um einen Instanz-Datenbaustein
handeln soll. In einer sich automatisch 6ffnenden Dialogbox wird der
dazugehdrende Funktions-Baustein (FBnn, SFBnn) ausgewahlt.

S7-DB aus UDT
Wird ein Datenbaustein aufklappen
erstellt, kann festgelegt v 2 DT 1 hd

werden ob es sich um einen UDT-Datenbaustein handeln soll. Im
aufklappbaren Listenfeld wird der dazugehérende UDT ausgewahlt.

STEP® 7 Programm, Neuen Baustein eingefiigt
Der Baustein wird in das ,Offline-Bausteinverzeichnis® eingetragen.

fiii $5/57 fur Windows® - Ubung -- A\S7 Projekte Schulung\Ubung\Maschine 47.. - ©
Datei 5PS  Suchen Anpsicht Fenster  Hilfe
&2 & E BB e =g
[}
g - c-ordl e e
3
- Fiam Lange markiert : 94 gesamt : 216
Baustein Symbol Linge Letzte Anderung Beschreibung ~
o | |OB1 122 17.05.2013 20:06:00 “Main Program Sweep (Cycle)"
g < »
Offline-Bausteine Online-Bausteine
Dricken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen.

1.6 Baustein-Eigenschaften

Um die Eigenschaften eines Bausteins einzugeben, ist die Dialogbox
"Eigenschaften” zu 6ffnen.

Die in dem Dialogfeld ,Baustein Eigenschaften® eingegeben
Informationen werden, sind im Bausteinkopf gespeichert und kdnnen

auch im Fenster ,Online-Bausteine® angezeigt werden.

I ————————
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Seite 1-10 Einen S7 Baustein erstellen, zur SPS lbertragen und testen Kapitel 1

Dialogbox Baustein Eigenschaften

© Datei S5PS Suchen Ansicht Fenster Hilfe

G @ A & A B o EEEE e X G

Ei S S = LRSS S Lange markiert : 102 gesamt : 102
Letzte Anderung  Beschreibung

28.01.2014 12:31:06 "Main Program Sweep (Cycle)”
Neuer Baustein...

Andemn
Drucken Titel ["Main Program Sweep (Cycle)”
| Eigenschaften.. Name: 0BT Test

Querverweis Eamile: S7W_DE -

Quelltext exportieren... s on eingeben

Quelltext importieren... !;MH: [ a—
Erstellsprache: AWL Atribute:
Erzeugt am 28.01.2014 12:31:06 - —
Lorae Padenrg: 28,01.2014 123106 ™ Multiinstanziahig
Datum Schrittstelle 28.01.201412:31:08 ™ KNOW HOW Schutz

- X 20
e ™ Standardbaustein
Lange Code: 2
Lange gesamt: 02 ™ Schreibgeschiitzter DB
. 0
Anzahl Na'_mafke. ™ Unlinked
Anzahl Spriinge: o
Anzahl Sprungmarien 0
Referenzen:
Werwendet I—
Wird verwendet von |*
bestétigen )
Online-Bausteine I [Dﬁ‘lme-Bausteme ]
Driicken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. 6ES7 312-1AF13-0ABD I UF NUM RF INS

Der Text, der unter ,Titel*
angezeigt wird, wurde als
Bausteintitel im Bausteineditor eingegeben und wird nicht in den
Ladespeicher der CPU Uibernommen.

Titel:

"M ain Program Sweep [Cycle]

1.7 Bausteineditor 6ffnen

: Datei SPS Suchen Ansicht Fenster Hilfe

EHE QLR &S SRk BEEEE N =

Offline-Bausteine

i - B RS
| Baustein Symbol Lange Letzte Anderung
D OB 1 28.01.2014 12:31:06

Lange markiert : 102 gesamt : 102
Beschreibung
"Main Program Sweep (Cycle)”

Autor Version

PSH

Name Familie
0B1_Test S7W_DE

Doppelklick

der Bausteineditor

. wird geoffnet

Online-Bausteing

Dricken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen.

MNeuer Baustein...

Andern

Eigenschaften...

Quelltext exportieren...
Quelltext importieren...

BEST 312-1AE13-DABO0

] UF MUM RF INS

Aus dem ,Offline — Bausteinverzeichnis“ heraus wird durch
Doppelklick der gewtinschte Baustein gedéffnet.

S7W - Schulung
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Kapitel 1 Einen S7 Baustein erstellen, zur SPS lbertragen und testen Seite 1-11

Auto Hide
Es ist sinnvoll mit der ,Auto Hide“ Funktion das ,Offline —
Bausteinverzeichnis® in den Hintergrund
zu bringen, um es fir weitere Nutzung

bereit zu haben. Automatisch im Hintergrund

Darstellung wahlen (AWL, FUP, KOP)

Zur Eingabe der Logik sollte die Darstellung ausgewahlt sein.

: Datei SPS Suchen Baustein Bearbeiten Einfligen | Darstellung | Ansicht Fenster  Hilfe

i i = AR, i Anweisungsliste (AWL] Strg=Alt=F7
4 OB 1 -- Maschine 4711%** X] Funktionsplan [FUP} —

-  auswanion)

OB 1 -)EE'I% & S F Kontaktplan (KOF)

Bausteinytel
0oB1: t&

Strg+F7
Strg=F9

Anzeige verkleinern Strg=5

"Main Program Sweep (Cycle]"

Netzwerk 1: [ @ Eingabefeld des Netzwerktitels
D Eingabefeld fur den Netzwerkkommentar.

| Marke | Anweisung | Operand | Kommentar

Hier wird die Logik in AWL,
FUP oder KOP eingegeben !

I
[Online-Bausteine ] lfoIine-Bausteine ]
Dracken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. BEST 312-1AE13-0AED

OB1 erstellen (Beispiel)

Im gedffneten OB1 Baustein-Editor-Fenster kann die Logik in AWL,
FUP oder KOP eingegeben werden.

U EO.0 // Zustand von Eingang EO.0 ins VKE Ubertragen

U EO.1 // Zustand von Eingang EO.1 mit VKE verknipfen

= A0.0 // Ausgang A0.0 auf den Zustand des VKE's setzen
Darstellung FUP:

E 0.0 — & A00

E0.1 — =

Darstellung KOP:

TTI Trans Tech International® 2017 S7W - Schulung



Seite 1-12 Einen S7 Baustein erstellen, zur SPS Ubertragen und testen Kapitel 1

Geoffnetes Bausteineditor-Fenster (Darstellung AWL)

: Datei SPS Suchen Baustein Bearbeiten Einfiigen Darstellung Ansicht Fenster  Hilfe

EEE R O B EREEE WA X

4 0B 1 -- Maschine 4711 x|
| 081 MO 6 5 R Vo
OB1: "Main Program Sweep (Cycle)” Dies ist der Bausteintitel

: ‘ . In dieses Feld kann ein Bausteinkommentar eingefugt werden (hierzu "Netzwerkkommentare" im Menil "Darstellung” anwahlen)

Adresse | Berei... | Name [ Typ [ Anfangswert | Kommentar

0.0 TEMP OB1_EV_CLASS BYTE [IBits 0-3 =1 (Coming event), Bits 4-7 =1 (Event class 1)
1.0 OB1_SCAMN_1 BYTE M (Cold restart scan 1 of OB 1), 3 (Scan 2-n of OB 1)
2.0 OB1_PRIORITY BYTE 1M {Priority of 1 is lowest)

3.0 oB1_oB_NumMBR BYTE Ubergabeparameter i1 (Organization block 1, 0B1)

4.0 OB1_RESERVED_1 BYTE werden automatisch //Reserved for system

5.0 0OB1_RESERVED_ 2 BYTE ein gefﬁ gt 1 IIReserved for system

6.0 OB1_PREV_CYCLE INT : lICycle time of previous OB1 scan (milliseconds)

8.0 OB1_MIN_CYCLE INT IMinimum cycle time of OB1 (milliseconds)

10.0 OB1_MAX_CYCLE INT I Maximum cycle time of OB1 (milliseconds)

12.0 OB1_DATE_TIME  DATE_AND_TIME liDate and time OB1 started

Netzwerk 1 : Hier kann ein Netzwerktitel eingegeben werden !! @ eingeben

|I In dieses Feld kann ein Netzwerkkommentar eingefugt werden (hierzu rNetzwerkkommentare” im Menii "Darstellung” anwahlen)

| Marke | Anwei q | Operand | Kc ntar |

Il Hier wird die Logik eingedeben. Je nach Festlegung im Menii "Darstellung” in AWL, FUP oder KOP

liLogik in der Darstellung AVWL
U E0.0 Il Zustand von E0.0 ins VKE kopieren
U EO0A1 I Zustand von E0.1 mit VKE verkniipfen (Ergebnis ins VKE)
= AD.0 Il Zustand des VKE's dem Bit A0.0 zuweisen

-
4] | »
Online-Bausteine Offline-Bausteine

Dricken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. BEST 312-1AE13-0AB0 I UF NUM RF

Anmerkung:

Ist in einem Fenster der ,,Editor* zum Andern bzw. zur Eingabe von
Informationen Uber die Tastatur aktiv, so hat dieser Bereich einen weil3en
Hintergrund.

Felder in denen Informationen eingegeben werden kbnnen haben immer
einen weilen Hintergrund.

Anmerkung:

Fenster mit ,Online — Informationen® haben einen grinen Hintergrund.

Anmerkung:

Fenster mit ,Offline — Informationen® haben einen gelben Hintergrund.

Die Hintergrundfarben kénnen tber das Dialogfeld

Logik ,Einstellungen® verandert werden.
| |
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Kapitel 1 Einen S7 Baustein erstellen, zur SPS Uibertragen und testen Seite 1-13

Anmerkung:

Fenster mit der aufgezeichnete ,Status — Information® (Statuswiedergabe)
haben einen hellblauen Hintergrund.

Baustein OB1 speichern.
Sowie die Logik in dem Baustein erstellt ist, wird der Baustein
gespeichert.

Erst wenn alle Bausteine erstellt sind, wird das gesamte SPS-
Programm zur SPS Ubertragen

Vil S5/S7 fiir Windows® - Ubung -- A:\S7 Projekte Schulung\Ubung\Maschine 4711
Datei  SPS  Suchen | Baustein | Bearbeiten Einflgen Darstellung Ansicht  Fenster  Hilfe
E@ | Speichern
4 . 0OB1- Masc Speichern und zur 5PS Gbertraged
Speichern

0B Symboltabelle speichern

4

aullo

Baustein speichern,

Netzwerk 1 : Beenden entar eingefligt werden.

| Marke Anweisung Operand Kommentar

/I Hier wird die Logik eingegeben. Je nach Festlegung im Menii "Darstellung” in AWL, FUP oder KOP
/ILogik in der Darstellung AWL

auuo

E 0.0 /lZustand von EO.O ins VKE kopieren
E 0.1 [lZustand von E0.1 mit VKE verkniipfen (Ergebnis ins VKE)
A 0.0 [[Zustand des VKE's dem Bit AOQ.O zuweisen

L i

Anmerkung:

Der Befehl ,Speichern und zur SPS Ubertragen® sollte nur genutzt
werden, wenn der Baustein bereits in der SPS vorhanden ist und nur

geéndert wurde.

Symbolleiste Baustein Editor, Funktionsplan Darstellung (FUP)

Die Symbolleiste stellt jetzt die Werkzeuge fir die Erstellung eines
Netzwerks in der Darstellung FUP zur Verfigung.

o X | & | 2| 2 gl | ] re| =] xq Fe| Fuf -]

Anmerkung:

Die Symbolleiste ist nur sichtbar, wenn das Logik-Eingabefeld aktiv ist
(weilRer Hintergrund).
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Seite 1-14 Einen S7 Baustein erstellen, zur SPS lbertragen und testen Kapitel 1

Bausteineditor-Fenster (Darstellung FUP)

Die Logik wurde in der Darstellung FUP eingegeben.

! Datei SPS Suchen Baustein Eearbeiten Einflgen | Darstellung | Ansicht Fenster Hilfe
E@ ﬁ = @ ;}l b H Anweisungsliste [AWL) Strg+Alt+F7
4 OB 1 -- Maschine 4711 X] - Funktionsplan (FUF) Strg=F7 |

| 0BT 4@ B ar o ;|  fomaeangon “Vanklicken)  swg-re
s X o la st 2 8 @G, s

Funktionsplan (FUP) Strg+F7

Darstellung, wenn maglich, als Funktionsplan [FUP}.
COUSLENTSIatas arzeTger rause

0B1: “Main Program Sweep (Cycle)” —

In dieses Feld kann ein Bausteinkommentar eingefiigt werden
{hierzu "Netzwerkkommentare" im Menii "Darstellung” anwahlen)

Netzwerk 1 : Hier kann ein Netzwerktitel eingegeben werden !

In dieses Feld kann ein Netzwerkkommentar eingefiigt werden
(hierzu rietzwerkkommentare” im Menil "Darstellung” anw&hlen)

E 0.0 — &
E0.1—

_'l_I
Online-Bausteine Offline-Bausteine
|

Dricken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. B6EST 312-1AE13-0AB0

Netzwerk eines Bausteins erstellen (FUP)
Der Netzwerkaufbau kann durch Anklicken der entsprechenden
Symbole oder durch Betatigung der entsprechenden Funktionstaste
allein oder in Verbindung mit den Tasten ALT, STRG oder (1 s,
erfolgen.

Netzwerkkommentar und Netzwerktitel eingeben (FUP)

In dem aktiven Eingabefeldfeld (weil3er Hintergrund, die
Eingabemarke sollte in der linken Ecke des Feldes blinken) kann der
Netzwerktitel bzw. der Netzwerkkommentar eingegeben werden.

Zur Eingabe des Netzwerkkommentars muss dieses Feld aktiviert
sein.

E 5PS  Suchen Baustein Bearbeiten Einfligen | Darstellung | Ansicht  Fenster Hilfe
il ©h & g g - H Anweisungsliste (AWL) Strg+Alt+F7

OB 1 -- Maschine 4711 X] ~ | Funktionsplan [FUF} Strg+F7

’T "IE Eé &' S H Kontaktplan (KOF) Strg+Fo9

Aufrufenden Baustein eingeben

OB1: "Main Program Sweep (Cycle)”

In dieses Feld kann ein Bausteinkommentar eingefig Bausteinstatus anzeigen e

(hierzu "Netzwerkkommentare"” im Menii "Darslellun- Metzwerkkommentare anzeigen "
f anklicken
Netzwerk 1 : Hier kann ein Netzwerktitel e| SYabRlaL s gnachl MNetzwerkkommentare anzeigen
Operanden symbolisd rg=Umschalt=

In dieses Feld kann ein Netzwerkkommentar eingefiid
{hierzu riletzwerkkommentare” im Menii "Darstellun{
|

Anzeige verkleinern Strg+5

O
Online-Bausteine Offline-Bausteine

Dracken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. BEST 312-1AE13-0AB0
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Kapitel 1 Einen S7 Baustein erstellen, zur SPS Uibertragen und testen Seite 1-15

Netzwerklogik eingeben (FUP)

Zur Eingabe der Logik muss das Netzwerk-Editor-Feld gedffnet sein
(weil3er Hintergrund).

Il §5/57 fiir Windows® - Ubung -- AAS7 Projekte Schulung\Ubung\Maschine 4711, = O
Datei  SPS  Suchen Baustein Bearbeiten Einfugen Darstellung Ansicht Fenster  Hilfe
am & @K B @ EEE R X
4 /" FC1- Maschine 47117 x| 3
RE1 &l 5| S| @ 5] el = od rel pul | (]S B
 ankicken)

—wdsteintitel -

ETVIS)

FC1: Einga 3
ni
[Adresse | Bereich Name Typ Anfangswert | Kommentar

[
Netzwerk 1 : Eingabefeld des Netzwerkkommentars. Darstellung FUP.

aulug

s s e ] S5/57 fiir Windows ® - Ubung — A\S7 Projekte Schulung\Ubung\Maschine 4711y = O
T = Datei SPS Suchen Baustein Bearbeiten EinfOgen Darstellung Ansicht Fenster Hilfe
fhe IhEBREERM EP
5 4 < FC 1-- Maschine 4711™* X 3
: ‘ 3 FC1 1 A X | el = 2] 2@ ) $eef =) md ve] el -] | 4@ BY
Offline-Bausteine Online-Bausteine
Driicken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. FC1: Eingabefeld des Bausteintitel -
S [Adresse | Bereich Name Typ Anfangswert | Kommentar
=l
Netzwerk 1 : Eingabefeld des Netzwerkkommentars. Darstellung FUP.
229722
E 0.0 &
— — -
kOperand eingeben
< | ;IJ
Offline-Bausteine Online-Bausteine
Driicken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. U
Anmerkung:

Werden die Operanden absolut eingegeben, ist bei der Eingabe nicht auf
GroRschreibung zu achten. Die Bezeichner der Operanden werden
automatisch mit der Eingabebestatigung in GroRbuchstaben
umgewandelt.

Netzwerk Eingdnge und Ausgange belegen (FUP)
Die Positionen zur Eingabe der Operanden kdnnen mit der Maus
oder mit der Tastatur angewahlt werden.

v €  Eingang 1 des UND Gatters anklicken.

Mit der Tastatur z.B. E0.0 (Eingang Byte 0, Bit 0) eingeben und mit
der Taste EINGABE bestétigen.

Sollten Sie einen Platzhalter mit einem unzulassigen Namen (z.B.
keine absolute Adresse) ersetzt haben, zeigt S7 fur Windows® eine
Warnung an.

Eingang 2 des UND Gatters anklicken. Wenn keine zusatzliche

Mausbewegung mit Anklicken durchgefiihrt wurde, ist der zweite
Eingang (durch Betétigen der Taste EINGABE) des UND Gatters

bereits aktiv.

I ————————
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Seite 1-16 Einen S7 Baustein erstellen, zur SPS lbertragen und testen Kapitel 1

Mit der Tastatur EO.1 eingeben. Die Eingabe mit der Taste ,,EINGABE"
bestatigen. Durch Betatigen der Taste ,EINGABE® wird das nachste
Eingabefeld, das Namensfeld des Ausgangsoperanden, zur Eingabe
vorbereitet.

angeklickt werden, da dieser bereits markiert (blau hinterlegt) ist. Mit
der Tastatur A0.0 eingeben und mit der Taste EINGABE bestatigen.

Das Netzwerk sollte jetzt wie folgt aussehen:

Die Logik wurde in der Darstellung FUP eingegeben.

© Datei SPS Suchen Baustein Bearbeiten Einfigen | Darstellung | Ansicht Fenster Hilfe
e ila b & g2 S . Anweisungsliste [AWL) Strg=Alt=F7

4 OB 1 -- Maschine 4711 X] Funktionsplan [FUF} Strg+F7

| EREEEINEHE R I Rl —
Aufrufe| Funktionsplan (FUP) Strg+F7 i’
EBausteif Darstellung, wenn maglich, als Funktionsplan (FUF).

OB1: "Main Program Sweep

|Adresse | Bereich ‘ Name Metzwerkkommentare anzeigen

0.0 TEMP OB1_EV_CLASS » ig event), Bits 4.7 = 1 (Event class 1)
1.0 OB1_SCAN_1 BYTE IM (Cold restart scan 1 of OB 1), 3 (Scan 2-n of OB 1)
2.0 OB1_PRIORITY BYTE 1M (Priority of 1 is lowest)

Netzwerk 1 : Eingabefeld des Netzwerkkommentars. Darstellung FUP.

E 0.0 —] & A 00

E 0.1—

Offline-Bausteine Online-Bausteine

Drdcken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. UF NUM RF INS

Netzwerk eines Bausteins erstellen (KOP)

Durch Anklicken von ,Kontaktplan (KOP) im Menl Darstellung wird
die Anzeige der Netzwerke in KOP umgeschaltet.

: Datei SPS Suchen Baustein Eearbeiten Einfiigen | Darstellung | Ansicht Fenster Hilfe
ila Gy & | A B ol Anweisungsliste [RWL) Strg+Alt+F7

q FC 1 -- Maschine 4711 x ] Funktionsplan (FUP) Strg=F7

] FET e i — a2 ﬂ- SLE it 7

-
FC1: Eingabefeld des Baust | Kontakiplan (KOP) " Sirg+F =
Bausteir parstellung, wenn maglich, als Kontaktplan (KOF).
-

| Adresse | Bereich | Name 1
|

Netzwerk 1 : Eingabefeld des Netzwerkkommentars. Darstellung FUP.

« | | »

[Oﬁline-Bausteine ] anIine-Bausteine ]

Dricken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen.
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Kapitel 1 Einen S7 Baustein erstellen, zur SPS lbertragen und testen Seite 1-17

Symbolleiste Baustein Editor, Kontaktplan Darstellung (KOP)

Die Symbolleiste stellt jetzt die Werkzeuge fur die Erstellung eines
Netzwerks in der Darstellung KOP zur Verfligung.

PG — AR D (X -t

Anmerkung:

Werden die Operanden absolut eingegeben, ist bei der Eingabe nicht auf
Grol3schreibung zu achten. Die Bezeichner der Operanden werden
automatisch mit der Eingabebestatigung in GroRbuchstaben
umgewandelt.

Netzwerklogik eingeben (KOP)

Zur Eingabe der Logik muss das Netzwerk-Editor-Feld gedffnet sein
(weil3er Hintergrund).

: Datei SPS Suchen Baustein Bearbeiten Einfugen Darstellung Ansicht Fenster  Hilfe

EEE L 2 AL B EEE R =

g OB 1-- Maschine 47117 x| 3
S 0BT o — ki : 8 e [X > et 35 [J@E e S R Voo =
—‘ OB1: ‘ Mainanklicken v cle j]
= uweisung einfdgen |
=1 . -
= Netzwerk 1 : Eingabefeld des Netzwerkkommentars. Darstellung KOP. 2
- | ?2.7 277 7.7 0
1 | ——+ 0—
4 © Datei SPS Suchen Baustein Bearbeiten Einfigen Darstellung  Ansicht Fenster  Hilfe

Offline-Bausteine

Driicken Sie F1, um die Hilfe al

EEE R a2 2h B EE R X
4 0B 1~ Maschine 4711 x | 3 |
J| 081 |JI:“'4'5J—-||--|:|--»<>1§ 2ﬂ...|x-o<-11E|J~ﬂ@g,\ﬁfs R v % =

auIwO |

‘ OB1: | "Main Program Sweep (Cycle)" :]

" | Netzwerk 1 : Eingabefeld des Netzwerkkommentars. Darstellung KOP. B

?2.7
| |1
f 1T

Operand eingeben

?2.7

1 |
LY 1

4

Offline-Bausteine Online-Bausteine

Diricken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen.

GEST 416-2XN05-0AB0

Netzwerk Eingange und Ausgange belegen (KOP)

Die Positionen zur Eingabe der Operanden kénnen mit der Maus
oder mit der Tastatur angewahlt werden.

‘B 2 Platzhalter (??.?) des Kontaktnamens anklicken.

Mit der Tastatur z.B. E0.0 (Eingang Byte 0, Bit 0) eingeben und mit
der Taste EINGABE bestatigen.
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Seite 1-18 Einen S7 Baustein erstellen, zur SPS Uibertragen und testen Kapitel 1

Netzwerk Eingange und Ausgange belegen (KOP)
Sollten Sie einen Platzhalter mit einem unzulassigen Namen (z.B.
keine absolute Adresse) ersetzt haben, zeigt S7 fir Windows® eine
Warnung an.

Platzhalter (??.?) des Kontaktnamens anklicken. Wenn keine
zusatzliche Mausbewegung mit Anklicken durchgefiihrt wurde, ist die
Eingabemarke zur Eingabe des zweiten Operanden bereits aktiv.

Mit der Tastatur EQ.1 eingeben. Die Eingabe mit der Taste ,EINGABE®
bestatigen. Durch Betatigen der Taste ,EINGABE® wird das nachste
Eingabefeld, das Namensfeld des Ausgangsoperanden, zur Eingabe
vorbereitet.

Der Platzhalter (??.?) des Ausgangsoperanden brauch nicht
angeklickt werden, da dieser bereits markiert ist. Mit der Tastatur
A0.0 eingeben und mit der Taste EINGABE bestétigen.

Das Netzwerk sollte jetzt wie folgt aussehen:

Die Logik wurde in der Darstellung KOP eingegeben.

il S5/S7 fur Windows® - Ubung -- A\ST7 Projekte Schulung\Ubung\Maschine 4711y = =
Datei 5P5  Suchen | Baustein | Bearbeiten Einfigen Darstellung  Ansicht  Fenster Hilfe
B AR | seeichem R e Wl
o qm Speichern und SPS Ubertragen I
= -
= Speichern
3 0B 1 ymb elleg ——M EE]
) Symbaoltabell . = &= t |} “F B | &
oB1: Beenden - ﬂ
=1
=) Netzwerk 1 : Eingabefeld des Netzwerkkommentars. Darstellung KOP. B
E 0.0 ED.1 AD.D
| | | | n | J
| 11 11 L1 1
4| »
Offline-Bausteine Online-Bausteine
Dracken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen, BEST 416-2ZXNO5-0ABD I UF

Baustein speichern
Sowie die Logik in dem Baustein erstellt ist, wird der Baustein
gespeichert. Erst wenn alle Bausteine erstellt sind, wird das gesamte
SPS-Programm zur SPS Ubertragen.

Element einfligen - fir FUP und KOP

Durch Anklicken des Symbols ,Elemente einfligen® G
wird ein neues Auswabhlfeld geo6ffnet, in dem
Elemente, die in das Editor-Fenster eingeflgt [Element einfugen]

werden kbnnen, angeboten werden.

Es wird eine Vorschau angezeigt, wie das Element im Netzwerk

platziert wird.

I —————————
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Kapitel 1 Einen S7 Baustein erstellen, zur SPS lbertragen und testen Seite 1-19

Elemente fur FUP und KOP auswahlen

© Datei SPS Suchen Baustein Bearbeiten | Einfiigen I D Ansicht  Fenster  Hilfe
ila b &2 | g2 B f Neues Netzwerk Strg+F2
g‘ 4 OB 1-- Maschine 4711*** x] Metrwerk am Ende einflgen F2 b
= 1
3 J 0B 1 + B3, [ - prov SRR I SR X
—Tef W anklicken i
— | 0B1: Main Program Sweef Kontakt in R Elemenia a9 (ank“‘:ken
S ... Einfigen (AI-V)
= || Netzwerk 1: Darstellung FUP und K Kontakt parj Elementeintioen, Element einfiigen.
55-5chrittkettenelement 3

' é oder

Eingang negieren

Operand auswéhlen...

| Element einfiigen...
Tl

Gehe zu ndchster Verwendung Strg+Umschalt+F3
Gehe zu voriger Verwendung Strg+Umschalt+F7
-
4| | »
Online-Bausteine Offline-Bausteine
Element einflgen. EEST 312-1AE13-04B0O I UF NUM RF INS

Das Dialogfeld ,,Elemente fir FUP und KOP auswahlen wird
geoffnet. Es wird eine Vorschau angezeigt, wie das Element im
Netzwerk platziert wird.

Der Inhalt dieses Auswabhlfelds ist abhangig von der eingestellten
Darstellungsart (KOP/FUP) des Bausteins.

Zusatzliche Elemente (FUP)

-7 Bitverkniipfung

i:l Timer

B3 Zahler
Zahler (Zv | ZR)

T Yaorwdrtszahler (ZV)
T3 Rilckwartszahler (ZR)
I Setze Zahler (5Z)

T+ Zahle vorwarts (ZV)

T Zahle rackwarts (ZR)
+1-[2] Vergleicher
--|_7] FE Baustein
-+{Z7] FC Baustsin
+1-{_] SFE Baustein
+1-[_] SFC Baustein
+1-[23 Umwandler
+1-[2] Festpunkt-Funktionen
41120 Gleitpunkt-Funktionen
-2 verschieben
+-[_7 Programmsteuerung
4|2 Schieben [ Rotieren
+1-[20 Wortverkniipfungen

bestatigen

Abbrechen
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Seite 1-20 Einen S7 Baustein erstellen, zur SPS lbertragen und testen Kapitel 1

Zusatzliche Elemente (KOP)

-3 Bitverkniipfung Vorschau:
EI{:l Timer
T Impuls (SI)
AT Verlédngerter Impuls (5V)
I Einschaltverzégerung {SE)
I Speichernde Einschaltverzige
- Ausschaltverzégerung
etk —{8T)-|
R _{SV)_I
et —(SE)-|
-k —(55)-|
e —(SA)-|

Zahler
= Zahler (Zv / ZR)
- Vorwartszahler (2V)
- Rickwértszahler (ZR)
e —(57)-]
e FAY |

T _{ZR)_I

i-_7] Vergleicher
--{_1] FE Baustein
--{Z7] FC Baustein
f-{_ ] SFE Baustein
7-{Z7] SFC Baustein
{7 Multinstanzen
7-{Z1 Umwandler
i-_7] DE-Aufruf
I';'I{:l Springe
i —u— —(IMP)-]
: [ —{IMPN}-]
{:l Festpunkt-Funktionen
&1 Gleitpunkt-Funktionen
{21 Verschieben
{:l Programmsteusrung
1+ Schieben / Rotieren
T SHR_I
LT SHR_DI
T SHL_W
3 SHR_W
T SHL_DW
T SHR_DW
T ROL_DW
T ROR_DW
=1 Wortverkniipfungen
T WAND_W
- WOR_W
- T WXOR_W
-2 WAND_DW
T WOR_DW
T WXOR_DW

777
ZAEHLER
N Q

bestitigen

oK Abbrechen

Soll ein zusatzliches Element in die Logik eingefligt werden, ist die
Position im Netzwerk zu markieren. Durch Anklicken des Symbols in
der linken Halfte der Dialogbox wird im rechten Teil eine Vorschau
des in das Netzwerk mit dem eingefiigten Element (rot hinterlegt)
angezeigt. Mit “OK" wird das Element an die markierte Position im
Netzwerk eingefligt — wie in der Vorschau angezeigt —.

I —————————
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1.8 Ubertragen des Bausteins in die S7-Test-SPS

Vor dem Ubertragen von Bausteinen an die SPS muss die
Verbindung zur ,Online-SPS* erstellt werden.

: Datei SPS Suchen | Ansicht | Fenster Hilfe

Bausteinvergleich
COM-Paket...
EPROMMER....
Hardwarekonfigurator
Symboltabelleneditor

5P5 Eingdnge, Ausgange usw.,

: -; Oszilloskop

OsciizamME
LogView

- Bausteinanzeige

Offline Baumstruktur

Online Baumstruktur
Offline - Bausteinverzeichnis anklicken
Online - Bausteinverzeichnis Online Baumstruktur

Zeigt die Online Baumstruktur an.

Storungsdiagnose

Ansicht

In dem Menu ,Ansicht” ist der Befehl ,Online Baumstruktur” zu
markieren.

1.8.1 Online- Baumstruktur (Fenster ,,Online*)

Im ,,Online-Baumstruktur-Verzeichnis“ werden alle momentan
vorhandenen ,Online-Verbindungen® zu Simatic Steuerungen als
Baumstruktur aufgelistet.

In der Baumstruktur ist die SPS durch Anklicken auszuwahlen, in die
das SPS-Programm Ubertragen werden soll.

S7 fur Windows® zeigt in dem Fenster alle z.Zt. vorhandenen
Madglichkeiten an.

Zum Austesten des Beispiels kann die ,Interne S7-SPS-Simulation®
(CPU 416) ausgewahlt werden.

Die Verbindung zur verwandten SPS wird fett dargestellt.

I ————————
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Seite 1-22 Einen S7 Baustein erstellen, zur SPS lbertragen und testen Kapitel 1

Online-Baumstruktur (Fenster ,,Online)

Anmerkung:

In dem Programmierpaket ,S7 fir Windows®" sind Software-SPS
Steuerungen vorhanden, die eine S7 CPU (S7 416) simulieren.

Mit diesen Steuerungen kbnnen SPS-Programme getestet werden.

Ist das Programmierpaket ,S5 / S7 fur Windows* installiert, werden
die Verbindungen zu S7 und S5 SPS-Steuerungen aufgelistet.

. Datei SPS Suchen Ansicht Fenster Hilfe

i E e &2 Sh BEEE M =

Online

S RIFSFR| K | g/ @ 6 gl | 4
& [ill Interne S5-SPS-Simulation
=-[E Interne S7-5P5-Simulation

= B (EOEEIATTe——angewahite
- [8] Hardware S7 CPU

- - Benutzte Operanden
anklick@ - Freie Operanden
T:E Programmstrultur
---E_E Rickverfolgung
[—]q Metzwerk
m- 3 55.CPU
=@ S7CPUs
-l MPI=2
= MPI=3

= [8 {6ES7 312-1AE13-0ABO!

|i Hardware

- Benutzte Operanden

- Freie Operanden

T:E Programmstrubktur

---E_E Rickverfolgung
=@ MPI=4
- [ softrLC41s
w-Eif STEP7®
-, % Kommunikationsanschluss (COM1)

[Dnline-Bausteine ] [D’Fﬂine-Bausteine ]

Dracken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. BEST 416-2XN05-0AB0

Kommunikationsanschluss (COM 1)
Wird ein MPI .
Converter mit einer Ju' Kommunikationsanschluss (COM1)
seriellen Schnittstelle (COM 1) zur Onlineverbindung zwischen dem

PC (Notebook) und der CPU eingesetzt, so ist die COM Schnittstelle
direkt anzuwéhlen.
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Kapitel 1 Einen S7 Baustein erstellen, zur SPS lbertragen und testen Seite 1-23

STEP® 7
Ist auf dem PC die original Siemens STEP® 7
Software installiert, kann die im
SimaticManager® definierte Schnittstelle
genutzt werden.

= sTEP7®

SPS Simulation

Die ,Interne S7 Simulation-SPS* wird mit Hardware, genau wie bei
einer Hardware SPS, mit Netzteil (PS) und CPU (416) angezeigt.

Die Ubertragung eines S7 SPS-Programms erfolgt auf gleichem Weg
wie bei einer Hardware SPS. Auch der Status ist identisch zu einer
S7 einer Hardware SPS.

. Datei SPS Suchen Ansicht Fenster Hilfe

EEE @ AR &2 Sk B R M =X

Online

S R FSFR K g/ @ |6 g
=-[illl Interne 55-5PS-Simulation
=-E Interne 57-SPS-Simulation
5§
|_—__||i Hardware
=B Rack0- URTALU
[} Steckplatz 1- PS 405 4A
= [@ iSteckplatz 2 - CPU 416-2 DP!

-l Benutzte Operanden
- Freie Operanden
w12  Programmstruktur
#-E= Rickverfolgung
-9 Netzwerk

[Dnline-Bausteine ] [D’I‘FIine-Eausteine

Baustein zur SPS Ubertragen
,Offline Bausteine“ in den Vordergrund holen, um den bzw. die
vorhandenen Bausteine zur SPS zu Ubertragen.

Die zu Ubertragenden Bausteine sind zu markieren. Markierte
Elemente sind blau hinterlegt.

Durch Anklicken des Symbols werden der bzw. die
markierten Bausteine zur SPS Ubertragen. *li
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Seite 1-24 Einen S7 Baustein erstellen, zur SPS lbertragen und testen Kapitel 1

: Datei SPS Suchen Ansicht Fenster Hilfe

GE | A e AR B EEEE e
#f| Zur 5PS dbertragen (Strg+F5)
M Baustein zur SPS ubertragen.

Offline-Bausteine’

aulo

= o S o] oo oder | Lange markist © 12 gesamt - 12
S Baustein Symbel Lange ng  Beschreibung Name Familie  Autor Version
H D 0B1 114 29.01.2014 09:53:12 "Main Program Sweep (Cycle)” DiesistderB.. OB1_Test SYW_DE PSH

Neuer Baustein...

Rechtsklick

Urnkopieren

Zur SPS ibertragen

Mit 5PS vergleichen ‘
Ins EPROM dbertragen oder

| Alle Bausteine zur SPS dbertragen ‘

Alle Bausteine mit SPS vergleichen —
anklicken))

Kopieren

Quelltext importieren..,

< >
[Onlme-Bausteine ] [Oﬁ\ine-Bausteine ]
Dricken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. BEST 312-1AE13-0AB0 L} UF NUM RF INS

Sollte noch keine SPS in der ,Online-Baumstruktur® ausgewahlt sein,
schlagt S7 fur Windows® vor, eine Verbindung zu der SPS
aufzubauen, die zuletzt mit diesem Programm Verbindung hatte
(identifiziert mit der SIEMENS® Teilenummer).

@ Die zuletrt angewihlte Steuerung 6E57 312-1AE13-0AB0 anwihlen?

bestéatigen

MNein |

Alle Bausteine zur SPS Ubertragen

Wollen Sie alle Bausteine zur SPS Ubertragen, klicken Sie mit der
rechten Maustaste an einer beliebigen Stelle im Fenster ,Offline
Bausteine®.

Im gedffneten Kontextmenu klicken Sie dann den Befehl ,Alle
Bausteine zur SPS Ubertragen an.

Baustein in der SPS bereits vorhanden

Sollte ein zu Ubertragener Baustein bereits in der SPS vorhanden
sein, wird eine entsprechende Warnung angezeigt, die entsprechend
Zu quittieren ist.

Der Baustein OB 1ist bereits in der SPS vorhanden,
berschreiben?

Abbrechen

S7W - Schulung TTI Trans Tech International® 2017



Kapitel 1 Einen S7 Baustein erstellen, zur SPS lbertragen und testen Seite 1-25

Der angegebene Baustein wird in der SPS 1
uberschrieben. Falls bei der Ubertragung ein weiterer
Baustein bereits in der SPS ist, wird das Dialogfeld erneut gedoffnet.

Der angegebene Baustein und alle weiteren Alles |

vorhandenen Bausteine werden in der SPS
Uberschrieben.

Anmerkung:

Durch Anklicken des Symbols werden nur die im Fenster .,lE
,Offline-Bausteine” markierten Bausteine (blauer
Hintergrund) zur SPS Ubertragen.

Der Befehl ,Zur SPS Ubertragen“ aus dem Kontextmenu (rechte
Maustaste) ubertragt ebenfalls nur die im Fenster ,Offline-Bausteine®
markierten Bausteine (blauer Hintergrund) zur SPS.

Sollen alle Bausteine zur SPS lUbertragen werden, muss der Befehl ,Alle
Bausteine zur SPS Ubertragen® aus dem Kontextmenu (rechte
Maustaste) genutzt werden.

Alle Bausteine zur SPS ubertragen (Fenster ,,Offline*)

Auch aus dem Fenster ,Offline” heraus ist es mdglich ein gesamtes
S7 Programm an eine SPS zu ubertragen.

. Datei SPS  Suchen Ansicht Fenster Hilfe

(EER e AR B R B N =
I=)| Offline
S R/ FSFRI K | ny B 6 g | %

=l Desktop
[1-78 Dieser PC

15 SPS Projekte (A:)

e (FschH®
= Obung

=

-l Benutzte OF‘| Zur 5P5 dbertragen
- Freie Operar
T:E Programmst Speichern unter S5W-Projekt... -
= anklicken
= Rickverfolg
| @7 MaglicheFe
BB Metzwerke Eigenschaften ...

Léschen

Online-Bausteine l [ Offline-Bausteine

Dracken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. BEST 416-2XN05-0AB0 | EEE UF MUM F
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Seite 1-26 Einen S7 Baustein erstellen, zur SPS Uibertragen und testen Kapitel 1

1.9 Testen der Funktion des Organisationsbausteins

Die Status Anzeige kann nicht nur mit einer externen SPS, die Uber
eine Schnittstelle mit Inrem Rechner verbunden ist, genutzt werden,
sondern auch mit der S7 Test-SPS, einer Software SPS zum Steuern
von Prozessen unter Echtzeitbedingungen. Aul3erdem ist eine
interne S7 SPS als Simulation zum Austesten von Programmen
vorhanden. Im ,Online-Verzeichnis® ist die gewlinschte SPS zum
Testen auszuwahlen.
Zum Testen von Bausteinen (Status) stehen zwei Méglichkeiten zum
Offnen der Bausteine zur Verfigung:

o ,Offline — Bausteinverzeichnis® (gelber Hintergrund)

¢ ,Online — Bausteinverzeichnis® (gruner Hintergrund)

Anmerkung:

Wir empfehlen den ,,Status“ aus dem ,Offline — Bausteinverzeichnis®
(gelber Hintergrund) heraus zu 6ffnen. Es werden Kommentare und
Symbole eingeblendet werden.

AuRerdem kann sehr schnell in den ,,Editor” gewechselt werden, um
nach einer Anderung den Baustein im PC zu speichern und gleichzeitig
an die SPS zu ubertragen.

Mit einem Doppelklick auf den gewlnschten Baustein im ,Offline —
Bausteinverzeichnis® (gelber Hintergrund) bzw. ,,Online —
Bausteinverzeichnis® (graner Hintergrund) wird das ,Editorfenster”
geoffnet.

Durch Anklicken des Symbols ,Status” werden Eﬁj’"
zusatzlich zu den im Editor-Fenster dargestellten

Informationen (symbolische Operanden, Kommentare usw.) die
Statusinformationen eingeblendet.

In der Statusleiste wird neben der Teilenummer der verbundenen
SPS ein Laufstreifen angezeigt. Die griine Fullung des Laufstreifens
verandert laufend seine Grol3e, um anzuzeigen, dass Status-Daten
von der SPS zum PC ubertragen werden.

Verandert sich die Fullung des Laufstreifens nicht, ist die Verbindung
zur SPS unterbrochen.

Siemens SPS
Teilenummer Laufstﬁeifen
Cnline-Bausteine Offline-Bausteine
Dracken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. BEST 416-2XN05-0AB0 I UF HNUM EF INS ‘ ‘

I —————————
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Kapitel 1 Einen S7 Baustein erstellen, zur SPS lbertragen und testen Seite 1-27

1.10 SPS Baustein Status aufrufen

13

Der Status eines Bausteins kann aus dem ,Baustein-Editor-Fenster
heraus geoffnet werden.

. Datei SPS Ansicht Hilfe

EE R & DRk ESEEERM X

Suchen Fenster

Offline-Bausteine

i3 G F L0 B0 8
.| Baustein Symbol Lange Letzte Anderung
D OB1 114 29.01.2014 09:53:12

Doppelklick

Lange markert : 114 gesamt : 114
Beschreibung
"Main Program Sweep (Cycle)” Dies ist der ...

Familie
STW_DE

Name
OB1_Test

Rechtsklick

oder

Meuer Baustein...

Andern
Drucken ["anklicken

Eigenschaften...

der Bausteineditor

® wird gedffnet

Quelltext exportieren...

Quelltext importieren...

£

Online-Bausteine I[Ol‘ﬂine-Bausteine ]

Driacken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. GEST 416-2XN05-0AB0 UF NUM RF INS

Aus dem ,Offline — Bausteinverzeichnis“ heraus bzw. ,Online —
Bausteinverzeichnis® wird durch Doppelklick der gewlnschte
Baustein im Editor geoffnet.

Aus dem ,Online — Bausteinverzeichnis® heraus kann der
gewiinschte Baustein direkt mit dem Status angezeigt werden.

© Datei SPS Suchen Ansicht Fenster Hilfe

R DL EEEEE R X

COnline-Bausteine

S & A5 B 4

| Baustein Lange Letzte ﬁnderung Familie Autor
0B 1 STW DE  PSH
| SFCO T IBH
| SFC1 CLK_FUNC IBH
| | SFC2 CLK_FUNC IBH
| |SFC3
| |SFC4
| |SFC5

Name Version

der Bausteineditor
wird geoffnet !

SEI_MIW

02.11.1994 11:14:32
02.11.1994 11:16:05
13121995 17:11:48
13121995 17:11:46

Meuer Baustein...

| |SFC&
|_|SFC 20
| |SFC 21
||SFC 22
| |SFC 23
|| SFC 24
| |SFC 25
| _|SFC 28
|_|SFC 29
| |SEC33

02.11.1994 11:13:48
02.11.1994 13:26:41
02.11.1994 12:57:16
13.12.199517:11:46
13.12.199517:11:46
13.12.199517:11:47
15.12.1994 11:52:32
15.12.1994 11:52:42
02.11.1994 11:15:06

=42L=4!ﬂ!ﬁammriL
Status anzeigen trg=F10

Eigenschaften...

e

r s

§5-DB-Masken / ;

courRess gfyer Baustein-Status wird direkt geoffnet

SET_TINT
PGM_CNTL IBH 1.0

CAN_TINT
CAN_DINT PGM_CNTL IBH 1.0

] [Offline-Bausteine ]

Dricken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen.

[ Online-Bausteine
BEST 416-2XN05-0AB0

TTI Trans Tech International® 2017
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Seite 1-28 Einen S7 Baustein erstellen, zur SPS lbertragen und testen Kapitel 1

1.11 Statusanzeige

Durch Anklicken des Symbols wird der Status der
Operanden in das Editorfenster eingeblendet. Eﬁj’"

Status Offline-Baustein, Darstellung Anweisungsliste (AWL))

: Datei SPS Suchen Baustein Bearbeiten Einfigen Darstellung Ansicht Fenster Hilfe

=l e I N v memr—e
)

q 0B 1 - Maschine 4711 _x |( ahklicken Aktuelle Werte anzeigen.
J 0B 1 S B

0B1: "Main Program Sweep (Cycle)" Dies ist der Bausteintitel

S ROV B o=

Netzwerk 1 :  Darstellung AWL, FUP und KOP
Marke | Anweisung | Operand | Kommentar | Adresse \ VKE | Inhalt | Akkul | Akku2 | Status

il Hier wird die Logik eingeg Je nach Fi im Menii "Darstellung” in AWL, FUP oder KOP Status eingeblendet
IlLogik in der Darstellung AWL

EO00 Il Zustand von EO.0 ins VKE kopieren 0000
E0A Il Zustand von E0.1 mit VKE verkniipfen (Ergebnis ins VHE) 0002
A0.0 Il Zustand des VKE's dem Bit AQ.O zuweisen 0004

o 0 |
Online-Bausteine Offline-Bausteine

Drucken 5ie F1, um die Hilfe anzuzeigen. BEST 416-2XN05-0ABD UF NUM RF INS

Die Spaltengrenzen der angezeigten Informationen sind
verschiebbar. Nicht bendétigte Statusinformationen (Spalten) kénnen
in den Voreinstellungen (Reiter ,Statusanzeige®) ausgeblendet
werden.

Status Offline-Baustein, Darstellung Anweisungsliste (AWL)

Die fiir die Uberpriifung der Logik nicht benétigte
Statusinformationen (Spalten Akku 1 und Akku 2) sind ausgeblendet.

: Datei SPS Suchen Baustein Bearbeiten Einfiigen Darstellung Ansicht Fenster  Hilfe

EEEIR G e DE EEEEE R =

q OB 1 - Online x| 3
J 0B 1 -bﬁ@,},SRUQ.né |J.}IIE|-’H¢-L-|?

‘ OB1: "Main Program Sweep (Cycle)” Dies ist der Bausteintitel

Netzwerk 1: Darstellung AWL, FUP und KOP

Mar... | Anweisung | Operand | Kommentar | Adresse | VKE [ Inhalt Status

Il Hier wird die Logik eingegeben. Je nach Festlegung im Menii "Darstellung” in AWL, FUP oder KOP
liLogik in der Darstellung AWL

EO0.0 Il Zustand von EO0.0 ins VKE kopieren 0000
EDA Il Zustand von E0.1 mit VKE verkniipfen (Ergebnis ins VKE) 0002
ADD I Zustand des VKE's dem Bit AO.O zuweisen 0004

T
Offline-Bausteine Online-Bausteine

Diridcken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. BEST 416-2XN05-0AB0 I UF NUM RF| INS

Im ,Offline-Baustein-Status” werden Kommentare nur angezeigt,
wenn diese in den Voreinstellungen (Reiter ,Bausteinanzeige®)
aktiviert sind.
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Kommentare im Statusfenster ausblenden

Voreinstellungen “
Schrftaten | | Veschiedenes |  Schrebschutz |

Sprachauswahl Statusanzeige I Editor I Projeldt
Spaltenbreiten: Optionen:

S5FUR(10..26) I-I5 ¥ Hirweise anzeigen

S5-KOP (12.28): |12 v Kommentare auch Online anzeigen

- v Statusanzeige mit Online-Hintergrundfarbe
S7-FUP (10..26): 12[ markieren

: Datei

SPS  Suchen

Werden die Kommentare in dem Statusfenster ausblenden, werden
keine Informationen, die nur im Rechner gespeichert sind,
eingeblendet. Titel / Netzwerkkommentare, Symbole und
Sprungmarken werden nicht angezeigt bzw. werden als nummerierte
allgemeine Texte eingeblendet.

Diese Darstellung entspricht der Statusanzeige, wenn kein SPS-
Programm in der ,Offline-Baumstruktur® angewahlt ist.

Baustein Bearbeiten Einflgen Darstellung Ansicht  Fenster  Hilfe

(EEE R & AhE B EEE A =

4

0B 1--Online X | 3

il

SH Al B e[S R V 5o+ || @ b unfm]omen 2

[ @ Kkeine TitelT Netzwerkommentare -

| Bereich | Name | Typ | Anfangswert | Kommentar

Netzwerk 1 :

TEMP TEMPO
TEMP1
TEMP2
TEMP3
TEMP4
TEMPS
TEMPG
TEMPT
TEMPE
TEMPY

@ keine Symbole,

NUR nummerierte
allgemeine Namen

DATE_AND_TIME

[ @ Keine Titel/ Netzwerkommentare

| Mar...| Anweisung | Operand

| Kommentar | Adresse | VKE | Inhalt | Status |

E 0.0 keine 0000 0

U
u E0A Kommentare 0002 0
= A0.0 0004 0

000000001
000000001
000000000

K —

[Dnline-Bausteine

Dracken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen.

] [Dﬁline-Bausteine ]
BEST 416-2¥MO5-0AB0

TTI

Trans Tech International® 2017

S7W - Schulung



Seite 1-30 Einen S7 Baustein erstellen, zur SPS lbertragen und testen Kapitel 1

Status Darstellung Funktionsplan (FUP)

: Datei SPS Suchen Baustein Bearbeiten Einflgen Darstellung Ansicht Fenster  Hilfe

EE R L& Ok EEEE R =

i - Maschi anklicken ) b
J B "lia%SRV%%J.}uEl-DH«H?

0B 1: "Main Program Sweep (Cycle)" Dies ist der Bausteintitel

Netzwerk 1: Beispiel Organisationsbaustein OB1 erstellen

Status von EO.

E 0.0 & A 0.0 ]k
ED.1 = Status von A0.0

Status von EO. kSi:atus. des VKE's

K
[Dnline-Bausteine ] lDﬁIine-Bausteine ]
Dracken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. BEST 416-2XN0O5-0AB0 UF NMUM RF INS

Status Darstellung Kontaktplan (KOP))

: Datei SPS Suchen Baustein Bearbeiten Einflgen Darstellung Ansicht Fenster  Hilfe

EEE LR e S R EEE N =
4 -~ Maschi anklicken ) b
M OB +WE[6r]S R V %o = || @ b ufm]|amen 2

0OB1: "Main Program Sweep (Cycle)" Dies ist der Bausteintitel

Netzwerk 1: Beispiel Organisationsbaustein OB1 erstellen

ED.1
11
17

Status von E0.0 Status von E0.0 und EO0.1 Status von A0.0

-
4 I I 4
[Dnline-Bausteine ] lDﬁIine-Bausteine ]
Dracken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. BEST 416-2XN0O5-0AB0 UF NMUM RF INS

OB1 testen

Im Status-Fenster konnen Operanden direkt gesetzt, zuriickgesetzt
bzw. deren Wert verandert werden.

lar SR ¥ Ist ein Operand markiert (AWL-Zeile), kann durch Anklicken
dieses Symbols der Operand gesetzt werden (Bit setzen).

— Ist ein Operand markiert (AWL-Zeile), kann durch Anklicken
||§ = |18 |Y dieses Symbols der Operand zuriickgesetzt werden (Bit
zurlcksetzen).
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Kapitel 1 Einen S7 Baustein erstellen, zur SPS Uibertragen und testen Seite 1-31

@' 8 R V Ist ein Operand markiert (AWL-Zeile), kann durch Anklicken
dieses Symbols der Wert des Operanden verandert werden.
Eine Dialogbox wird gedffnet.

Anmerkung:

In der SPS werden Eingange, die mit den Funktionen Setze Operand
oder Setze Operand zuriick geandert wurden, im nachsten Zyklus vom
Eingangsabbild Gberschrieben.

Alle anderen Prozessvariablen werden vom Programm tberschrieben.

Bei der Test-SPS (SoftSPS) werden die Eingange nicht Uberschrieben,
wenn keine Eingange physikalisch vorhanden sind. Das Eingangsabbild
wird nicht Gberschrieben

Dialogbox ,,Wert eines S7 — Operanden verandern

il Wert eines S7-Operanden andern ﬂ
Operand: ew 2 @Operand und Wert
et mké-n—n-en#erﬁ-nden—
= werden !
Format:
(" Binar (" Simatic-Zeit
{2 {2 Auswahl des
% Dezimal: ™ Zahler gewiinschien
" Hexadezimal " Datum Anzeigeformats
(" Zeichen "
i i
~
Andern Schiiefien Hilfe

Der Operand, dessen Wert angezeigt werden soll kann eingegeben
werden. Der Wert dieser Variablen wird angezeigt und kann gedndert
werden. Mit ,Andern“ wird der Wert an die SPS gegeben.

Operanden Forcen

Aus dem Offline- / Online-Baumstruktur-Fenster heraus konnen
Operanden ,geforced” werden.

Unter Forcen versteht man das zwangsweise festlegen von
Operanden (Bit, Byte, Word usw.) auf einen festen Wert. Dieser Wert
kann weder von dem Programm noch von einem Eingangswert
verandert werden.

Aus dem Fenster ,Forcewerte” heraus kdnnen geforcte Operanden
beeinflusst werden und das Forcen aufgehoben werden.

I ————————
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Seite 1-32 Einen S7 Baustein erstellen, zur SPS lbertragen und testen Kapitel 1

Operanden zurticksetzen — Darstellung AWL

© Datei SPS Suchen Baustein Bearbeiten Einfiigen Darstellung Ansicht Fenster Hilfe

CERLhe DhESEERA =P

=E OB 1-- Maschine 4711 x| anklicken]’zﬁ 3

= A=

2] OB T 0 2 [6r] S [R]V 2z + o b um] MR 2
. . | R Riicksetzen (AR+FT) _AI}

— | 0B1: Main Pi S Cycl D| _— -

g gitlhrogramiSwespiityclel Bit ricksetzen, 53|

§ Netzwerk 1: Darstellung AWL, FUP und KOP -]

Mar...| Anweisung | Qperand \ Kommentar \ Adresse \ VKE | Inhalt Akku1 Akku2 | Status
Il Hier wird die Logik ei Je nach Fi im Menil "Darstellung” in AWL, FUP oder KOP

zuruckgesetzt

IlILogik in der Darstellung AVWL

Il Zustand von E0.0 ins VKE kopieren 0000 0
u E0A Il Zustand von E0.1 mit VKE verkniipfen (Ergebnis ins VKE) 0002 ] 1 000000101
= AQ0 Il Zustand des VKE's dem Bit A0.0 zuweisen 0004 0 o 000000000
T | _'l_I
Online-Bausteine Offline-Bausteine
Drucken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen, 6EST 312-1AE13-0AB0 [ UF NUM RF INS

Operanden setzen — Darstellung FUP

: Datei SPS Suchen Baustein Bearbeiten Einfiigen Darstellung Ansicht Fenster  Hilfe

CEER @R DR B EEEE e =g

4 0B 1-- Maschine 4711 x| #anklicken 2 2
] = 0% [#[SNR v 5% = e =] meR 2
0B1: "Main Program Sweep (Cycle S W'teintitel :

MNetzwerk 1: Darstellung AWL, FUP und KOP

AD.0 1

anIine-Bausteine ] [Dfﬂine-Bausteine
Druacken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. BEST 312-1AE13-04B0

Operanden zurlcksetzen — Darstellung KOP

: Datei SPS Suchen Baustein Bearbeiten Einfiigen Darstellung Ansicht Fenster  Hilfe

@Rtk DL B EEEE R X

4 0B 1 - Maschine 4711 x | (2 X anklicken ) b

| 0B T LB [ar] S RNy 5o = | @ » un[m|+meR 2

R Riicksetzen (Alt+F7) -
Bit ricksetzen. =

0B1: "Main Program Sweep (Cycle)” C
Netzwerk 1: Darstellung AWL, FUP und KOP

0 markieren

| \ ------------------------------------ 04
zurlickgesetzt

o 0000000000000
IDnIine-Bausteine ] [foline-Bausteine ]
Dracken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. BEST 312-1AE13-0ABD
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|

2 S7 fur Windows® Grundlagen

Um mit dem S7 fir Windows® zu arbeiten, sollten Sie die
Grundbegriffe kennen lernen. Von dem S7 fuir Windows®
Grundbildschirm aus starten Sie alle weiteren Operationen.

2.1 Starten der S7 fur Windows® Software

Doppelklick

Offline-Bausteine Online-Bausteine

Dricken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. BEST 416-2XN0O5-0AE

Bei der Installation der S7 fir Windows® Software wurde ein Symbol
auf dem ,Desktop” eingefugt. Durch Doppelklick auf dieses Symbol
wird die Software gestartet.

2.2 S7 fur Windows® Grundbildschirm

Titelleiste ﬁ
Meni.'lleiste ! Datei SPS Suchen Ansicht Fenster Hilfe

Funktionsleiste——> : /3 1@

Arbeitsfeld ——)>

[Oﬂlinn—Bausteine ] Online-Bausteine
Statuszeile —————" Dracken Sie F1, um die Hiffe anzuzeigen. BEST 416-2XNOS-DAE _:

I ——————————
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Seite 2-2 S7 fir Windows® Grundlagen Kapitel 2

Titelleiste

Vil S5/S7 fur Windows® - O m

Die Titelleiste hat den Namen ,S5/S7 fur Windows®“. Wurde nur
S7 fur Windows® installiert, ist auch der Name entsprechend.

Die in der Titelleiste angezeigten Schaltflachen sind Windows typisch
und haben folgende Funktionen:

Systemmenu offnen.

Diese Schaltflache 6ffnet das Systemmeni mit den Befehlen
Wiederherstellen, Verschieben, GroRe &ndern, Minimieren,
Maximieren und Schlieen. Tastenkombination ALT + LEER

Verkleinern des Fensters auf SymbolgroRRe.

Auf der Task-Leiste von S7 fur Windows® wird die angegebene
Schaltflache angezeigt (gleiche Funktion wie der Befehl
Minimieren aus dem Symbolment). Mit einem Mausklick auf die
Schaltflache wird das S7 fur Windows® Fenster zu einem Symbol
verkleinert.

Minimieren

Fenster maximieren.

Ist ein Fenster mit normaler Grof3e dargestellt (fallt nicht den

gesamten Bildschirm bzw. das gesamte Arbeitsfeld aus), wird
diese Schaltflache angezeigt. Mit einem Mausklick wird das
Fenster auf eine maximale GroRRe verandert (gleiche Funktion wie
der Befehl Maximieren aus dem Symbolmend).

Fenster in normaler Gro3e darstellen.

Ist ein Fenster in seiner maximalen Gr63e dargestellt, kann durch
Betatigung dieser Schaltflache das Fenster auf seine normale
Grol3e gebracht werden.

erkleinern

Fenster schlief3en.

Durch einen Mausklick wird das aktuelle Fenster geschlossen
|5Ch|lEEE” (gleiche Funktion wie der Befehl Schliel3en aus dem
Symbolmeni).
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Kapitel 2 S7 fir Windows® Grundlagen Seite 2-3

Menuleiste

Datei 5SP5  Suchen Ansicht Fenster Hilfe

Die Menus werden durch Anklicken mit der Maus oder mit den
Tasten ALT und der Taste des unterstrichenen Buchstabens (erster
Buchstabe des Menlinamens) angewahlt.

Offnen Sie die Menis in der Menileiste, um die S7 fur Windows®
Befehle anzuzeigen.

Die Menus in der Menuleiste wechseln mit dem gedéffneten Fenster.

Funktionsleiste
EEE E MR e AR B EEEE N T

Die angebotenen Funktionen der Funktionsleiste sind abhéangig von
dem momentan aktiven Fenster. Die Anzahl der Symbole ist gleich
fur alle Fenster.

Arbeitsfeld
Im Arbeitsfeld werden weitere Fenster von S7 fur Windows® geoffnet.

Statuszeile

U Drucken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. BEST 312-1AD10-0ABD | — | UF MUM RF

In der Statuszeile werden weitere Informationen zu dem geéffneten
Fenster bzw. zu der durchgefiihrten Operation angezeigt.

Anmerkung:

Im Arbeitsfeld des S7 fur Windows® kann die rechte Maustaste
verwendet werden.

Wird die rechte Maustaste betétigt, wird ein Menl mit den wichtigsten
Befehlen fiir das getffnete Fenster bereitgestellt.

Viele Befehle sind nur tiber die rechte Maustaste erreichbar.

Anmerkung:

Fenster mit ,Online — Informationen® haben einen grinen Hintergrund.

Anmerkung:

Fenster mit ,Offline — Informationen® haben einen gelben Hintergrund.

- ___________________________________________________________________________________|]
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Funktionsleiste im S7 fir Windows®
Ab der Version 6 von S7 fur Windows® besteht die Mdglichkeit die
Oberflache in der neuen Darstellung (Standardoberflache) oder mit
,Klassischen Oberflachen” darzustellen. Die Darstellung der
Oberflache wird in dem Dialogfeld Voreinstellungen / Reiter
Ansicht ausgewahlt.

m Voreinstellungen

Spra usahl ] B austeinanzeige ] E ditar Statugzanzeige ] Projekt ] Bausteinverzeichnis ]
M' Schriftarten ] Text- und Hintergrundfarben ] Yerzchiedenes ] Schreibzchutz ]

Darstellung der Editarfenster:

(+ Standarddarstellung
iledes Editorfenster in eigener Reqisterkarte anzeiger

(" Klassizche Oberflache ‘
Wechzel zwizchen den Fenstern uber den Menuepunkt “Fenster oder das lcon:

Funktionsleiste ,,Standardoberflache*

EEELee D5 EREEEMA P

Funktionsleiste ,,Klassische Oberflache*
AREESDLE R EER B Lnh @E

Mit diesen Symbolen kénnen Sie schnell die wichtigen Fenster
(Funktionen) von S7 fur Windows® anwahlen.
Diese Symbolleiste ist fir alle S7 fir Windows® Fenster gleich.

Da die Ansicht ,Klassische Oberflache” sich an Benutzer die bereits
mit alteren Versionen S7 fir Windows® gearbeitet haben richtet, wird
hier besonders die neue Standardoberflache beschrieben.

Symbole ,,Standardoberflache*

- - Rechner Bausteinverzeichnis

IE In diesem Verzeichnis werden die Bausteine mit Erstellungs-
datum bzw. letztem Anderungsdatum aufgelistet. Zusatzlich
wird eine Bausteinbeschreibung angezeigt. Zum Bearbeiten
kénnen einer oder mehrere Bausteine angewahlt werden.

SPS-Bausteinverzeichnis
E@ In diesem Verzeichnis werden die Bausteine der SPS

aufgelistet. Zum Bearbeiten kdnnen einer oder mehrere
Bausteine angewahlt werden.
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CPU Funktionen — (U-Stack, B-Stack, Diagnosepuffer.)
Sollte die SPS ungewollt auf HALT gehen, werden mit
Anwahl dieses Symbols die SPS-Register (U-Stack, B-
Stack) und die fehlerhafte Stelle im Programm angezeigt.

Bausteinvergleich

Vergleich von SPS Programmen und Bausteinen — Offnet
den SPS- und Bausteinvergleich. Es kénnen offline und
online Vergleiche durchgefuhrt werden.

S7 Hardwarekonfigurator

Offnen des Hardwarekonfigurators. Es muss ein Offline-
Projekt mit Simatic-300 oder Simatic-400 Station
angewahlt sein.

EPROM / Flash-EPROM Programmiergerat

% Mit Mausklick auf dieses Symbol wird der angeschlossene
EPROMMER / Flash PROMMER initialisiert und das

Fenster EPROM-Bausteinverzeichnis gedffnet.

Querverweis anzeigen

Um schnell die Verwendung einzelner Adressen
symbolisch oder absolut herauszufinden, ist dieses Symbol
vorgesehen. Diese Funktion kann aus jedem Fenster
aufgerufen werden.

Dynamische Bausteinanzeige
Ermdglicht das schnelle Umschalten zwischen mehreren
Bausteinen im Status.

Symboltabelle andern

Ein komfortabler Editor zur Bearbeitung von
Symboltabellen steht zur Verfiigung. Die Symboldatei kann
auf Doppelbelegung tberpruft werden und sortiert werden.

Zustand externe SPS
Die Zustdnde von Merkern, Ein- / Ausgangen und Werte
kénnen beobachtet und manipuliert werden.

=
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Oszilloskop
Mit dem Oszilloskop kann der zeitliche Verlauf von
Signalen (Operanden) zueinander dargestellt werden.

OsciCAM®

Die OsciCAM® ermdglicht die Analyse von Bewegungs-
ablaufen durch Synchronisation von Video und
Signalverlauf. Aufgezeichnete Videos kbnnen synchron zu
Signalen und einem Mitschnitt des Status mit Zeitstempel
wiedergegeben werden.

LogView

Mit dem LogView kdnnen vorhandene Logerdateien (*.csv,
*.txt) synchron zu Statusablaufen (gespeichert) dargestellt
werden.

Einstellungen

In diesem Dialogfeld werden die Voreinstellungen fir S7
fur Windows® festgelegt. Die Einstellungen werden
gespeichert und stehen somit beim nachsten Offnen des
SPS Projekts wieder zur Verfigung.

Fenster schliel3en
Durch Mausklick wird das unter S7 fur Windows® geoffnete
Fenster geschlossen.

Bedienerunterstiutzung (Hilfe)
Aufruf der Bedienerunterstitzung (Hilfe). Die Taste F1 hat
die gleiche Funktion.

Symbole ,Klassische Oberflache*
Die ,Klassische Oberflache“ unterstitzt nicht die an der unteren
Begrenzung des Arbeitsfeldes angebrachten ,Reiter* (Tabs) fur eine

schnelles 6ffnen von zusatzlichen Fenstern. Daflr werden zuséatzlich

zu den Symbolen der ,Standardoberflache” folgende Symbole
angeboten:

S7W - Schulung

Nachstes Fenster 6ffnen
Mit einem Mausklick kann mit diesem Symbol schnell zum
vorherigen Fenster gewechselt werden.
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2.3 Ein vorhandenes S7 Projekt (SPS-Programm)
O0ffnen

Im geoffneten S7 fur Windows® Arbeitsfenster sollten die Reiter
(Tabs) Offline @, Online @ , Offline-Bausteine ® und
Online-Bausteine @ sichtbar sein.

il @ S5/S7 fir Windows ® = B
Ansicht

Datei  SPS  Suchen Fenster Hilfe

@ &2 Bausteinvergleich m [T | E (EE__EB
% COmM-Paket...
E'@ %. Bausteinanzeige

Offline Baumstruktur (ﬁ)

| |
@ | Online Baumstruktur (?) |
| |
| |

auluD

Offline - Bausteinverzeichnis (8)

Online - Bausteinverzeichnis(g)

Storungsdiagnose

© Suchergebnisse b

Offline-Bausteine Cnline-Bausteine @
Zeigt die Offline-Baumsruktur an.

Sind die Reiter nur teilweise oder nicht vorhanden werden diese
durch Anklicken von Offline Baumstruktur ®,

Online Baumstruktur @, Offline-Bausteinverzeichnis ® bzw.
Online- Bausteinverzeichnis @ im geoffnet Menii ,,Ansicht* ®
sichtbar.

2.3.1  Offline Baumstruktur
Durch Anklicken des Reiters Offline @ wird die Baumstruktur mit
allen auf dem PC vorhandenen Speicherorten, in denen sich S7
Projekte (SPS-Programme) befinden kdnnen, angezeigt.

Namen des Speicherortes befindet, wird dieser gedffnet.
Ein S7 Projekte ist mit einem Symbol, ahnlich eines
Karteikastens gekennzeichnet.

Durch Anklicken des ,Pluszeichens® , das sich vor dem @

In einem S7 Projekt kbnnen mehrere SPS-Programme vorhanden
sein. Durch Anklicken des ,Pluszeichens®, das sich  [+]vor dem
Symbol des S7 Projektes befindet, wird der Projektordner gedffnet.

In dem S7 Projektordner kdnnen sich neben S7 SPS-Programmen,
Hardwaredefinitionen und Bussystemdefinitionen befinden.

TTI Trans Tech International® 2017 S7W - Schulung
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Offline Baumstruktur-Fenster aktualisieren
Durch Anklicken des Symbols in der
Symbolleiste des Offline Baumstruktur-
Fensters wird dieses aktualisiert.

44 Aktualisieren (F5)
Die Anzeige aktualisieren.

Geoffnete Offline Baumstruktur

fili S5/S7 fur Windows® - Anlage 1234 -- A\ST Projekie\Anlage 1234\.. - =
: Datei SPS Suchen Ansicht Fenster Hilfe

R R ARk s R B EEE R X

auluo|

S R FSFR K g/ @ | 6 | g +
E|- Desktop

Eg!l Dieser PC
-y SPS Projekte (A:)

- . 57 Projekte -
] ‘D@ —— 4,¢-STEP® 7 Projekt
= SIMATIC CPU 315 DB
: “ Hardware

=-[8 cpu315-2DP
R | Maschine 4711
’i'.l Metzwerke STE
anklicken | s Beispiel

SUILO |

markiert

® 7 SPS-Programm

[D’Fﬂine-Bausteine anIine-Bausteine ]

Dracken 5Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. Keine CPU an

Wird jetzt der Reiter ,,Offline-Bausteine® angeklickt so wird das
Fenster mit den Bausteinen des S7 SPS-Programms mit allen
Bausteinen angezeigt.

fili S5/S7 fir Windows® - Anlage 1234 -- A\S7 Projekte\Anlage 12340\SIMATIC CPU 315 DB\CPU 31.. - H
© Datei SPS Suchen Ansicht Fenster Hilfe
Ok e Dk BN R e
s
=9l Offline-Bausteine * B X
(1]
ik - | g | S S EID ) B R Lange markiert : 0 gesamt : 23568 INIe Bausteine |
- | Baustein Symbol Lange Letzte Anderung Beschreibung A
% L |OoB1 392 30.04.2002 13:29:21  "Main Program Sweep (Cycle)”
- . |OB 82 HO_FLT1 154 07.02.2001 15:04:51  "I/O Point Fault™
__|OB 100 COMPLETE RESTART 112 08.11.2001 12:47:08  "Complete Restart”
_|oB121 PROG_ERR 108 15.02.1996 16:51:14  "Programming Error”
. |OB122 MOD_ERR 108 15.02.1996 16:51:10 "Module Access Error”
| |FC2 Signalaustausch 1266 14.05.2002 15:05:54
LIFC3 Allgemein 276 03.05.2002 12:02:30 Allgemein
L |FC4 AnalogBus 240 17.07.2002 15:54:42 Analog Daten iiber den Bus
LIFCS AG_SEND 1916 27.09.2001 10:08:59 AG SEND
LIFCH AG_RECV 1408 27.09.2001 10:09:09 AG RECEIVE
L |FC 15 FC_ABR_Zaehler 752 29.09.2001 15:09:25
__|FC 18 Abreinigung_normal 1324 17.07.2002 16:43:37 v
< >
[foline-Bausteine ]Online—Bausteine I
Dricken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. Keine CPU angewahlt. UF

I —————————
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2.4 Erstellen eines STEP® 7 Projektes

SPS Projekt
Ein Projekt enthalt alle Objekte, die fur die Automatisierung einer
Anlage bendtigt werden.

Somit kann ein Projekt eine oder mehrere Hardware-Stationen (SPS-
Systeme) sowie eine oder mehrere STEP® 7 Programme enthalten.
Diese Systeme kdnnen mit Bussystemen vernetzt sein, um
untereinander Daten auszutauschen.

In jeder SPS-Station kdnnen wiederum mehrere intelligente
Baugruppen (Funktionsmodule und/oder bei S7-400 bis zu 3
weiteren CPUSs) eingesetzt sein. Jeder dieser CPUs ist im
Allgemeinen ein eigener Programm-Ordner zugeordnet.

AulRerdem besteht die Mdglichkeit, dass hardwareunabhangige S7-
Programm-Ordner anzulegen. Dadurch kbnnen Anwendungen
bereits programmiert werden, bevor die spater eingesetzte Hardware
festgelegt ist.

Hardware-unabhangige S7-Programme bzw. einzelne Komponenten
daraus (Bausteine) kbnnen zu einem spateren Zeitpunkt einer
bestimmten Hardware zugeordnet werden (kopieren des Programms
in das entsprechende Objekt).

Ordner fir STEP® 7 Projekte:

Vil S5/S7 fiir Windows ® - B
Datei S5PS Suchen Ansicht  Fenster Hilfe

i[a 1 & £ =R EE R =] OP

gl O
=
2 2>

=l Desktop 2
% |_—__|‘“ Dieser PC
@ El-y—y SPS Projekte (A:)

BN S7 Projekte
[+ Bibliotheken

€ Netzwerk Ordner fur
-5 Systemsteuerung STEP® 7 Prujekte

-8 Papierkorb

I+l

|54 Systemsteuerung

Offline-Bausteine Online-Bausteine

Dricken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen.
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|

Ordner erstellen
Der Ordner, in dem ein STEP® 7 Projekt erstellt werden soll, muss
vorhanden sein. Sollte der gewinschte Ordner nicht vorhanden sein,
kann dieser erstellt werden.

Basis-Pfad auswahlen und neuen Ordner erstellen
Der Basis-Pfad, in dem der Ordner fir die S7 Projekte erstellt werden
soll, wird in dem ,Offline-Fenster ausgewahit.

Ansicht | Fenster Hilfe
ifa

Bausteinvergleich

COM-Paket...

EPROMMER...
% Hardwarekonfigurator
=) Symboltabellenaditor

ﬂ.l Bausteinanzeige

Offline Baumstruktur

Onlinefie( anklicken
Offline | offiine Baumstruktur
Zeigt die Offline-Baumsruktur an.

Online

I Suchergebnisse Offline- Fenster 6ffnen

S RFSFR K i/ B | dr | o | 4s

=8 Desktop Rechtsklick 1

Meues STEP®7-Projekt ...
Meues STEP ® 5-Projekt ...
MNeues S3W-Projekt ...
Meue Memory Card Datei (.wid)...
Quelltextprojekte 3

| Meues Unterverzeichnis ...

Verzeichnis offnen ...

anklicken

Eigenschaften ...

4 M| Dieser PC
4, SPSProjekte (&)  Ordnername
MNeuer Ordner| e'“QEben

®

<

4 M Dieser PC "
4 SPS Projekte (A:) eingegebener

| [s7Projekte | ®Ordnername

( (@) (Bestatigen)

[ 4
| Neven Ordner erstellen || ok | | Abbrechen |

ueuen[)rdwererstelen”
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Der neue Ordner wird in der ,Offline-Baumstruktur aufgelistet.

Tl S5/S7 fir Windows ®

Datei SPS5 Suchen Ansicht Fenster Hilfe

i @ @& oRE - - - S T e

=y LT "~
=
2 +4
=-Jl Desktop h
o E|“ Dieser PC
S éuﬂ SPS Projekte (4:)
A 5T Projekte

Die Screen-Shots zeigen das Vorgehen unter Windows 10. Bei allen
neueren Windows-Betriebssystemen ist eine ahnliche
Vorgehensweise erforderlich.

Es ist moglich einen neuen Ordner mithilfe der Befehle ,STEP® 7
Projekt ...“ (Menu Datei / Neu) Uber die Dialogbox ,Neues STEP® 7
Projekt erstellen® zu erstellen. Hierzu wird der Pfad indem das
Verzeichnis erstellt werden soll markiert. Nach betétigen der
Schaltflache ,Neues Verzeichnis® wird
eine Dialogbox zur Eingabe des Namens
des Verzeichnisses gedffnet. Diese Vorgehensweise ist umstandlich
und wird nicht naher beschrieben.

Meues Verzeichnis. .,

Selbstverstandlich kann ein Ordner fir STEP® 7 Projekte auch direkt
Uber das Betriebssystem (Windows-Explorer) erstellt werden.

2.4.1 Neues STEP® 7 Projekt erzeugen (rechte
Maustaste)
In dem folgenden Beispiel wird gezeigt, wie ein S7 Projekt erstellt
wird, in dem Projekt ein S7 Programm programmiert wird und dieses
anschlielend mit Hilfe der ,Test SPS* (SoftSPS) getestet wird.

Anmerkung:

Ein S7 Projekte besteht aus einer Vielzahl von Dateien (Datenbank).
Der S7 Projekt-Name ist in der Datenbank festgelegt. Der ist nicht
identisch mit einem Dateinamen.

Es besteht keine Méglichkeit den S7 Projekte-Namen uber das Projekt-
Namen-Dialogfeld ,Eigenschaften“ zu andern.

- ___________________________________________________________________________________|]
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Dialogfeld ,,Neues STEP® 7 Projekt erzeugen“ o6ffnen (rechte Maustaste)

Datei SPS5  Suchen  Ansicht

(= T A2 &2

Wwo

e Cankioken)

= Desktop
- Bibliotheken

all|

auluo

...;l,i Computer
i E|1._=.| SPS Dateien (4

anklicken LSENE 57 Projekie
-!1;, Wing 32Bit Mast

e @

Fenster Hilfe

S5/57 fu

T [ EE BE WP = O

+4

rechte Maustastej

Meues STEPET-Projekt ...

O ) e @niicien)

. E-cL DVD-RW-Laufw
E"n Metzwerk

@ Systemsteuerung
.[& Papierkorb

..... @ Systemsteuerung

Meues STEPE5-Projekt ...

Meues S5W-Projekt ...

Meue Memory Card Datei [(wid)...

Quelltextprojekte

Meues STEP&7-Projekt ...
‘ Meues STEPE7-Projekt erstellen.

Durch Anklicken des markierten Ordnernamens mit der rechten
Maustaste wird das Kontextmeni geoffnet. Mit Anklicken des Befehls
,Neues STEP® 7 Projekt...“ wird das Dialogfeld ,Neues STEP® 7
Projekt erzeugen® gedffnet.

In das Eingabefeld wird der Projektnamen eingegeben. Die Eingabe

mit ,OK* bestatigt.

Projektverzeichniz:

Projektnarme:

ok,

Meues STEP®7-Projekt erzeugen

|a\s7Poiektz  @Name des Projektordners

Ahbrechen ‘

l0ns @ S7 Projektname eingeben

bestatigen

Hile

Das S7 Projekt ist in dem Ordner ,SPS Projekte” erstellt. Das
Dialogfeld ,Neues STEP® 7 Projekt erstellen“ wird geoffnet, um eine
neue S7 300 bzw. S7 400 Station oder ein neues S7 Programm

(Neues Bausteinverzeichnis) zu erstellen.

Neues S7 Programm erstellen (rechte Maustaste)
Mit der rechten Maustaste kann durch Anklicken des Projektnamens
,Ubung“ eine neue S7 Station (Definition einer S7-300 bzw. S7-400
Hardwarekonfiguration) oder ein neues S7 Programm (Neues

Bausteinverzeichnis) direkt eingefugt werden.

________________________________________________________________________________________________________________________|
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(il S5/S7 fur Windows® - Ubung -- A)\_S7 Projekte\Ubung),

: Datei SPS Suchen Ansicht Fenster Hilfe

(B F Ao e AT R [ BE R [ O =40

Offline

S R FSFR! K o M | | gk | 4s

E|- Desktop
=-y8 Dieser PC
H-ry SPS Projekte (A
E|j 57 Projekte

E@ Ubung

B Net Neu v SIMATIC 400-Station

SIMATIC 300-Station

aul|ug

aulwo|

I

Zu Favaoriten hinzufdgen ..

- IBH 57-¥315
Archivieren ..,

IBH 57-O{317

Loschen IBH 57-CX416

Eigenschaften ... Alt+Eingabe IBH 57-PCI315

IBH 57-50ft5P5315
IBH 57-50ft5P5416

Enthaltenden Ordner o6ffnen ...

| S7-Programm |

E anklicken

57-Programm
Mewes S7-Programm erstellen.

i S5/S7 fiir Windows® - Ubung -- A\ST Projekte\Ubung,
Datei 5P5 Suchen Ansicht Fenster Hilfe

CE P LR o & gL, B o EE EE @ A
Offline
S R FSFR K o/ B | & i | 4
=l Desktop
E|1]-;_I Dieser PC
Bl SPS Projekte (A1)
E| ./ 57 Projekte
£ Ubung
[El 57-Programm(1)
-'ﬁ'ﬁl Metzwerke

Lu|

aUNUO |

wird eingefligt

Offline-Bausteine ]Dnline-Eausteine

Dridcken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen.

S7 Programm umbenennen
Mit der rechten Maustaste kann durch Anklicken von
»37-Programm(x)“ das Kontextmenu ,Eigenschaften® gedffnet
werden. Hier kann der S7-Programm-Name ge&andert werden.
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i} S5/S7 fiir Windows® - Ubung -- A\S7 Projekte\Ubung,

Datei 5P5  Suchen Ansicht Fenster Hilfe

sl = I e . . - S e I

auly

S RIFSFR| K | M 6 g | ¢
= Desktop
E|J-;_| Dieser PC
El-cg SPS Projekte (A])

B~ i 57 Projekte [rechte Maustastej

e 57 Prog

"ﬁ'ﬁ" Metzwerke Meu 9

auuuol

—

Zu Favoriten hinzufdgen ...

Archivieren ... Eigenschaften ... Alt+Eingabe
- Zeigt die Dateieigenschaften an.

S anklicken

Eigenschaften ... Alt=Eingabe |

Enthaltenden Crdner offnen ...

Dialogfeld Eigenschaften (zur Eingabe des neuen
S7 Programmnamens)

Eigenschaften
Speicherort: A:'57 ProjekteUbung
Name: . )
mit neuen S7-Programmnamen tiberschreiben
Autor: I
Eigenschaften “
Erstellt am: 30.09
Speicherort: A:\S7 Projekte\Ubung
Zuletzt geandert am: 30.09

[Maschine 4711 @ neuer S7 Frogrammname

Mame:
Kommentar:
Autor: I PSH

Erstellt am: 29.09.2014 18:48:51
OK I Abbrech
Zuletzt gedndert am: 29.09.2014 19:42:53
Kommentar: Hier kann ein Kommentar zur Erklérung eingegeben werden |

bestétigen
oK Abbrechen | Hilfe |

Weitere S7 Programme und S7 Stationen einfligen
Sollen weitere S7 Stationen (Definition der S7-300 bzw. S7-400
Hardwarekonfiguration) bzw. neue S7 Programme (Neue
Bausteinverzeichnisse) eingefugt werden, kann dies durch erneutes
anklicken des Projektes mit der rechten Maustaste erreicht werden.
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Die eingefligten Stationen bzw. S7 Programme werden mit
allgemeinen Namen versehen die Uber ,Eigenschaften...“ geandert
werden konnen.

i S5/57 fur Windows® - Ubung -- A)\_S7 Projekte\Ubung),

: Datei SPS Suchen Ansicht Fenster Hilfe

EER NS e R W e

[«3| Offline
o |
S| S R/ FSFRI K |g/ B  d" | g | ¢
=l Desktop
g Eq!ﬂ Dieser PC
3 é..:_ SPS Projekte (4:)
-}, 57 Projekte rechte Maustaste
EI@ Ubung
EN NH| Neu 4 SIMATIC 4m-5tatiuﬁ
: auswihlen
Zu Favariten hinzufigen ... SIMATIC 300-5tation
Archivieren ... IBH 57-C¥315
IBH 57-C¥317
Laschen
IBH 57-Cx416
EITErEE U Alt+Eingabe IBH 57-PCI315

|IBH 57-50ft5P5315

Enthaltenden Ordner offnen ...

|IBH 57-50ft5P5416

S57-Programm

»,Neues STEP® 7 Projekt erzeugen“ (mit Menii — Befehlen)
Neben der Erstellung von Projekten, S7 Programmen und S7
300/400 Stationen zu Hilfename der rechten Maustaste ist es
moglich diese Elemente mit Menu- und Dialogbox-Befehlen zu
erstellen.

Diese Bedienart ist zeitaufwendiger und wird von uns nicht
empfohlen. Die Vorgehensweise ware dann wie folgt:

Durch Anklicken des Befehls ,Datei -> Neu -> Neues STEP® 7
Projekt..” @ wird das Dialogfeld ,Neues STEP® 7 Projekt‘ gedffnet.

Vi S5/S7 fur Windows® - ol
‘| Datei | SP5  Suchen Ansicht Fenster Hilfe
Favoriten
€ MNeu ) STEPE7-Prajekt .. o
3 . anklicKen
a Offnen STEPE5-Projekt 3
_ _ N STEPE7-Projekt ...

Speichern unter S5W-Projekt ... -
i Meues STEPE7-Projekt erstellen.
3 SchlieBen 57 Memaory Card oarer .

Beenden
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Wurde bereits im in dem , Offline-Fenster der Ordner (Pfad)
ausgewahlt, in dem das neue STEP® 7 Projekt erstellt werden soll
markiert, wird automatisch das Projektverzeichnis in dem Dialogfeld
,Neues STEP® 7 — Projekt erzeugen“ eingetragen.

J MNeues STEP®7-Projekt erstellen.

=8 Desktop A
fl- = Bibliotheken
- A pete
|E|‘li Computer
. Bl SPS Projekte (A:)

B M 57 Projekte

ulllE MNeues STEP®7-Projekt erzeugen “

Projektverzeichnis: |-ﬁ-i1'. 57 Projekte [wirtl Eingefiigtj

Projekiname: |I'~"Ias-:|'|ine 4711 @ eingeben |

oK Abbrechen ‘ Hilfe |

Projekt

Abbrechen Hilfe

Das im Hintergrund vorhandene Dialogfeld ,Neues STEP® 7 Projekt
erstellen ist nur zur Information vorhanden. Anderungen des
Projektverzeichnisses sind mit ,Abbrechen” des Dialogfeldes ,Neues
STEP® 7 — Projekt erzeugen“ moglich.

Dialogfeld ,,Neues STEP® 7 Projekt erstellen*

Ist mit ,Abbrechen” des Dialogfeldes ,Neues STEP® 7 — Projekt
erzeugen“ geschlossen worden, kann wie folgt ein neues STEP® 7 —
Projekt in einem auszuwahlenden Projektverzeichnis erstellt werden.

In der Baumstruktur wird der Ordner, in dem das STEP® 7 Projekt
gespeichert werden soll durch Anklicken @ ausgewahlt.

Mit Anklicken der Schaltflaiche ,Neu“ @ wird das Dialogfeld ,Neues
STEP® 7 Projekt erzeugen“ zur Eingabe ® S7 Projektnamens
geoffnet. Die Eingabe ist mit ,OK“ @ zu bestatigen. Der automatisch

eingefugte ® Projektname ist mit ,OK* ® zu bestatigen.

________________________________________________________________________________________________________________________|
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il Erzeugt ein neues STEP®7-Projekt.

= Desktop
E|Lli Dieser PC
El---L__,, 5PS Projekte (A:)
, G5 Kurs Ubungen

B | S5Projekte
[EBNMS7 Projekte 0
anklicken

Projektyerzeichnis:

Projekiname:

Neues STEP®7-Projekt erzeugen

| A:\57 Projekte

| maschine 4711 () eingeben

Projekthame
wird eingefiigt

(&Y bestafigen)

Abbrechen

Hilfe

Projeki

@J @
[Maschine 4711 é@

Neu...

Neuer Ordner...

Station / Programm: Uber diese Schaltflache
| kann ein neues
‘ ‘ ‘ Verzeichnis (Ordner)

erstellt werden.
@ bestétigen

QK ‘

Abbrechen ‘ Hilfe ‘

Es ist auch mdglich einen neuen Ordner (Verzeichnis) Uber die
Schaltflache ,Neues Verzeichnis® zu erstellen.
In der Baumstruktur wird der Ordner, in dem

das Verzeichnis erstellt werden soll, markiert.

Meues Verzeichnis. ..

Nach betéatigen der Schaltflache wird eine Dialogbox zur Eingabe des
Namens des Verzeichnisses getffnet. Der eingegebene Name wird
mit ,OK" in die Baumstruktur ibernommen. Jetzt kann ein neues
STEP® 7 Projekt, wie oben beschrieben, erzeugen werden.

Anmerkung:

In einem S7 Projekte kdnnen mehrere S7-Programme und mehrere
S7-400® bzw. S7-300® Hardware-Stationen vorhanden sein.

Neues S7 Programm erstellen (mit MenU — Befehlen)
Ein neues STEP® 7 Projekt* (Maschine 4711) wurde wie beschrieben
erstellt. Jetzt kann ein neues STEP® 7 Programm, wie folgt,
erzeugen werden.

Dialogfeld ,,Neues STEP® 7 Projekt erstellen*

Projektname ,Maschine 4711“ im Dialogfeld ,Neues STEP® 7 Projekt
erstellen markieren®.

Jetzt kann in das Projekt eine neue S7 Station (Definition einer
S7-300 bzw. S7-400 Hardwarekonfiguration) oder ein neues

S7 Programm (Neues Bausteinverzeichnis) eingefiigt werden ®.

- ___________________________________________________________________________________|]
TTI Trans Tech International® 2017 S7W - Schulung



Seite 2-18 S7 fir Windows® Grundlagen Kapitel 2

i Meues STEP® 7-Projekt erstellen. H

L3

-8 Desktop
E- 4 Bibliotheken
- QJ] _5P5 Programme ‘
E- | . 57 Projekte Schulung
EI , Anlagen
@ Maschine 4711
-3 57 Bibliothek
-3 57w Bibliothek

@ STW Kurs
[+-78& Computer

|

markieren

l‘ia

Projekt

| Maschine 4711

Station [ Programm:

ko) oder G o

Meus 57-300@ Station. .. Meus 57-4008 Station. .. Meues Bausteinverzeichnis. ..

K. Abbrechen Hilfe

Es kann in einem Arbeitsgang eine (auch mehrere) S7-400® bzw.
S7-300® Hardware-Stationen und Bausteinverzeichnisse
(S7-Programme) erstellt werden.

Eingefligte S7 Hardware-Station
Wird eine Hardware-Station eingefuigt, wird automatisch ein
Bausteinverzeichnis (S7-Programme) mit erstellt.

Sy SPS Projekte (A:)
-3 Maschine 4711
e Jsimaric o0
-l Hardware

=-[@ cPU 212

Eingefligtes S7 Programm
Durch Anklicken von ,Neues Bausteinverzeichnis...” wird der Ordner
fur das neue S7-Programm in das Projekt ,Maschine 4711“ @
eingefugt. Der Vorgang wird durch Anklicken von ,OK* im Dialogfeld
,Neues STEP® 7 Projekt* ® beendet.

S7W - Schulung TTI Trans Tech International® 2017
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Eingefligtes S7 Programm

Wl Neues STEP® 7-Projekt erstellen. “

-l Deskbop *
F-y Biblictheken
s QJ] _SPS Programme
- . 57 Projekte Schulung
E| , Anlagen
: El@ Maschine 4711
[?_?I S7-Programmi 1)
-2 57 Bibliothek:
-2 57w Bibliothek:
@ 27 kurs

18 Computer

[..m

wird eingefiigt

I
Projekt

| Maschine 4711

Station f Programm: (ﬁ@
wird eingefiigt

| S7-Programm(1) M ——— " =" =/

bestatigen D

K Abbrechen Hilfe

2.4.2 Projekt-Aufbau
Die Daten (Ordner) in einem Projekt werden als ,,Objekte” in einer
Datenbank abgelegt. Dabei kann ein Objekt ein S7 SPS-Programm,
ein Baustein, eine Hardwarestation, eine Symboltabelle usw. sein.

Mit dem S7 fur Windows® kénnen
e Projekte verwaltet,
e STEP® 7 Werkzeuge aufgerufen,
¢ Online auf ein S7-SPS zugegriffen und

e Speichermodule (mit zusatzlicher Hardware) bearbeitet
werden.

Die Objekte in einem Projekt sind hierarchisch mit einer
Baumstruktur angeordnet (ahnlich wie im Windows-Explorer). Jedes
,Objekt" ist mit einem Symbol gekennzeichnet. Objekte kdnnen
einem Projekt hinzugefiigt, umbenannt und auch geléscht werden
(&hnlich wie im Windows-Explorer).
- |
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S7 fur Windows® Grundlagen

Projekt-Hierarchie

Ebene 1

Ebene 2

Ebene 3

Ebene 4

S7W - Schulung

In der ersten Ebene ist das Projekt, das als
Daten-Bank aufgebaut ist, festgelegt. In dieser
Datenbank sind alle Daten, die zu dem Projekt

gehdren, abgelegt.

In der zweiten Ebene sind die
Stationen, S7 Programme ohne
Hardwaredefinition und Netzwerke

angeordnet.

In der dritten Ebene
sind die Hardware der
Stationen, die SPS-
Programm-Ordner und
die Subnetze
angeordnet

Die in der vierten (und
weiteren) Ebene
angeordneten Objekte
sind abhangig von dem
Ubergeordneten
Objekttyp

Benutzte Operanden

Freie Operanden
Programmstruktur
Ruckverfolgung

Mogliche Fehlerquellen

Profibus — Modul

Die Hierarchie ist in Ebenen aufgeteilt.

=

=IMATIC 300(1)
=IMATIC 400(1)
=71 ST-Pragrammi4)
"ﬁ'ﬁl Metzverke

Station m

SPS-Programm

Hardware o
Profibus = "ﬁ'ﬁ"
Netzwerke ’ﬁ'ﬁl

Profibus + EE—.-E—'
MPI — Bus ¥ B4

EI- Benutzte Operanden
: ----- Bl Belegungsliste
"“-' Eingdnge
l = Ausgange
l == Merker

----- P Peripherie
. Ik Bausteine
l [ Freie Operanden
T:E Programmstruktur
---'EE_E Rickverfolgung
- ? Magliche Fehlerquellen

=
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Projektstruktur (Projekt-Ebenen)
fiii S5/S7 fur Windows® - Maschine 4711 -- A\ST Projekte\Maschine 47 11\TTI 313-2-DB\CPU 315-2

. Datei SPS Suchen Ansicht Fenster Hilfe

A Dt e SR EEEEE R X

g Offline - B X
3| 8 RIFSFRLR | i/ B | | g | 4]
E|- Desktop -

E|l-;—‘ Dieser PC
By SPS Projekte (A3

|| G5 Kurs Ubungen

- || 55 Projekte

B | 57 Projekte

21 Maschine 4711
T 13-2.08
g-ly Hardware
UR
¢ -3 PROFIBUS(1)
=@ CPU315-2DP
£ (3] Anlage 4711

&M Benutzte Operanden
-l Belegungsliste
-~ Eingdnge
- Ausginge
-2 Merker
H-(0 Timer
-..'s, Zihler
#-D Daten
BB Peripherie
#--IF Bausteine
[ Freie Operanden
5 Eingdnge
- Ausginge
= Merker
(0 Tirner
:, Zahler
=18 Programmstruktur
-k OB 1

+4 Alktualisieren (F5)

Die Anzeige aktualisieren.

aujjug

oy IO e O e WO |

=

-k FC 87
-k OB 100
-k OB 35
-k 0B 81
=1-E= Rickverfolgung
7.re Ausginge
-2 Merker
-P Peripherie
Mégliche Fehlerquellen
Magliche Endlosschleifen
Indirekte Adressierung
Fehlende Bausteine
Adressierungsfehler
Inkompatible Instanz-DB's
Fehlerhafte Bausteinaufrufe
Nicht benutzte Bausteine

IR P I P |

El’ﬁ’ﬁ! Metzwerke
-2 MPI(T)
-3 PROFIBUS(T)

Offline-Bausteine ]Dnline-Bausteine ]

Dricken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen.

I ——————————
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2.4.3 S7 Projekte / Programme / Hardware-Stationen
l6schen
Projekte, Programme und Hardware-Stationen kdnnen geldscht
werden.

Durch Anklicken des Projektes / Programms / Hardware-Station mit
der rechten Maustaste kann der Befehl ,Ldschen® aus dem
Kontextmeni ausgefiihrt werden.

Eine Warnung wird ausgegeben bevor das Projekt / Programm /
Hardware-Station geldscht wird.

Geldschte Projekte / Programme / Hardware-Stationen werden auf
der Festplatte geloscht.

Dieser Vorgang kann nicht rickgangig gemacht werden.

Vil S5/S7 fiir Windows® - Ubung -- A\S7 Projekte\Ubung’
. Datei SPS Suchen Ansicht Fenster  Hilfe

EHEE P 2 Oh EEREERA =Y

)
g —
S| 8 R FSFRI K p B 6 g | 4
= Desktop
? E|‘-;n Dieser PC
= é..IT,J SPS Projekte (A:)
i . ST Projekte

w0 SIMATIC 400(1)  [rechte Maustaste |
@ Maschine 4711 Zur 5P5 dbertragen Strg=F3
IEl 57-Programmi
!ﬁ'ﬁl Metmwerke Speichern unter S5W-Projekt...
Eigenschaften ... S '
| Loschen
Lascht die Auswahl.
S5/57 fir Windows® n
_'“‘-I Achtung!

Dieser Vorgang kann nicht mehr rickgidngig gemacht werden!
Machten Sie "SIMATIC 30001} wirklich 16schen?

Mein |
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|

2.5 Einfligen von Bausteinen in ein S7-Programm

Um Bausteine in ein S7 Programm einzuflgen, muss das Programm
im Fenster ,Offline” (Offline — Baumstruktur) aktiviert werden.

Offnen des Fensters ,Offline* (Offline — Baumstruktur):

: Datei SPS Suchen | Ansicht | Fenster  Hilfe

Y &[&  Bausteinvergleich

COM-Paket...

LogView

ﬂ.. Bausteinanzeige

Offline Baumstruktur

Online Baumstruktur

Offline - Bausteinverz,

Online - Bausteinverz

Ansicht

Mit einem Doppelklick ® wird das S7 Programm aktiviert. Das
aktiviert S7-Programm wird in der Titelleiste aufgelistet.

Durch Anklicken des Reiters ,Offline-Bausteine” @ wird das ,PC-
Bausteinverzeichnis“ gedffnet. Hier werden die Bausteine erstellt.

! Datei SPS Suchen Ansicht Fenster Hilfe S7 Prograifnmname
i &2 AL B EE WA = o

[af| Offline
8§ RIFSFR K i B d b ¢
=l Desktop
{8 Dieser PC
E-cs SPS Projekte (A) (1)
5 ). ST Projekte
&% Ubung
=B (5| Maschine 4711
[ Benutzte Operanden
[ Freie Operanden
T;g Programmstruktur
. @-H= Ruckverfolgung

. @-? Magliche Fehlerquellen
B Metzwerke

Offline-Bausteine

ik o | el | S *Lmﬁ Ch B R | Lange markiert : 0 gesamt : 0

Baustein Linge Letzte Anderung Beschreibung

@ gedffnetes Bausteinverzeichnis (Offline)

[ Offline-Bausteine I Cnline-Bausteine ]

Dricken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen.
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Mit Anklicken des Befehls des Symbols bzw. des Reiters ,Offline-
Bausteine” wird das Verzeichnis ,Offline — Bausteine“ gedffnet.

fili S5/57 fur Windows® - Maschine 4711 -- A\ST Projekte\Maschine 4711.55P

Datei SPS  Suchen | Ansicht | Fenster Hilfe
iTa &]& | Bausteinvergleich @ B o g

R Cnline Baumstruktur =
-|[anklicken : (anklicken )

u

alll

| Offline - Bausteinverzeichnis

Ode r Online - Bausteinverzeichnis

Storungsdiagnaose

Offline - Bausteinverzeichnis

Zeigt das Offline - Bausteinverzeichnis an.

AUl

Suchergebnisse

Offline-Baustein-Verzeichnis
Die in einem Projekt vorhandenen Bausteine werden im Verzeichnis
,Offline — Bausteine® untereinander angezeigt. In einem neuen
Projekt ist dies Verzeichnis leer.

Fim ) Lange markiert : 0 gesamt : 276419 Alle Bausteine -

Baustein Symbol Lange Letzte Anderung Beschreibung "
| |OB1 CYCL_EXC 822 20.08.2004 09:22:41  Zyklische Programmbearbeitung

_ 0B 82 I/0_FLT1 154 08.01.2004 14:13:09 Diagnosealarm

| |OB 85 OBNL_FLT 112 08.01.2004 14:13:11  Programmablauffehler

| 0B 86 RACK_FLT 116 08.01.2004 14:13:13  Ausfall Erweiterungsgerats, DP-Mastersystems oder DP-Station
__ OB 100 COMPLETE RESTART 146 08.01.2004 14:13:03 Neustart (Warmstart)

| 0B122 MOD_ERR 108 08.01.2004 14:13:06  Peripheriezugriffsfehler

_|FB1 FB_Allg_Grund_Fkt 1064 02.03.2004 07:50:20 Allg ine Grundfunk

| |[FB2 FB_Sicherheit 422 23.09.2004 17:08:45 Not-Aus, Schutztiiren, Umschaltung Einrichten

| |/FB3 FB_Reg_Start 530 24.01.2004 08:33:53 Regelantriebe Start mit Anfahrwarnung

| |[FB5 FB_Integrator 324 24.01.2004 08:34:59  Sollwertintegrator

_|FB6 FB_Integrator_m_Speicher 370 08.01.2004 14:27:31  Sollwertintegrator mit Speicher der Eingange

_|FBT7 FB_Integrator_fuer_DINT 328 09.02.2004 18:48:29  Sollwertintegrator fiarr DINT

| FB8 FB_Alarmhorn 272 11.03.2002 08:59:47 Alarmhorn

_|FB12 FB_CP342_5_lesen 794 13.01.2004 19:58:42 Daten von CP342.5 lesen und Diagnose

| |[FB13 FB_CP342 5 schreiben 286 08.01.2004 14:02:06 Daten an CP342-5 schreiben

_|FB 20 FB_Haupt_Aufw 418 24.08.2004 17:32:09 Aufwickler

L1FB21 FB_Aufwickler_1 600 07.05.2004 11:46:06  Aufwickler 1

_|FB 22 FB_Aufwickler_2 600 07.05.2004 11:46:50 Aufwickler 2

| |FB26 FB_Haupt_Abw 284 24.08.2004 17:31:24 Abwickler

_|FB 27 FB_Abwickler_1 582 27.05.2004 13:03:10 Abwickler 1

| |FB 28 FB_Abwickler_2 604 26.05.2004 15:35:00 Abwickler 2

_|FB 30 FB_Haupt_Servo 8056 09.06.2004 13:19:29 Hauptorgansiation Servoantriebe

L /FB3 FB_Anst Servo T80 09.02.2004 16:29:23 Anlagestandard: Ansteuerung Servoantriebe

_|FB 32 FB_Umr_Servo 1620 02.03.2004 09:17:51  Umrechnung und Transfer von Servodaten

| |[FB33 FB_Drive_Comm 6418 17.06.2004 10:09:59 Kommunikation zu den Servos

_|FB 34 PDAT_AC 3276 04.08.1999 16:48:20 PDAT_AC

| |FB 35 FB_Servo_Pos 2798 16.01.2004 18:47:17 Anlagestandard: Ansteuerung Servoantriebe Positionierung ©
< >

Um die Ubersichtlichkeit zu erhéhen, ist es sinnvoll mit der
»LAutomatisch im Hintergrund® Funktion die Fenster ,Offline
Baumstruktur® und ,Offline Bausteinverzeichnis® in den Hintergrund
zu bringen.

Automatisch im Hintergrund
Um die Ubersichtlichkeit zu erhéhen, ist es sinnvoll mit der
L<Automatisch im Hintergrund®“ Funktion die Fenster ,Offline
Baumstruktur und ,Offline Bausteinverzeichnis® in den Hintergrund
zu bringen.
Solange der Mauszeiger sich auf den entsprechenden Reiter
befindet, wird das somit angewahlte Fenster im Vordergrund
angezeigt.

________________________________________________________________________________________________________________________|
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fiil S5/S7 fur Windows® - Ubung -- A\S7 Projekte\Ubung\Maschine 4711}, — ©

© Datei SPS  Suchen Ansicht Fenster Hilfe

CEE DA e Ah BOEEEEE R =

Offline

S R FSFR| K i R & i ¢
. B ST Projekte

[ERER ] Maschine 4711

. [ Benutzte Operanden

Automatisch im Hintergrund

2.5.1 Neuen Baustein erzeugen
Um einen neuen Baustein zu erstellen, ist das ,PC
Bausteinverzeichnis (Offline)“ in den Vordergrund zu holen.

Mit der folgenden Vorgehensweise wird ein Baustein in einem S7
Programm erstellt.

Durch Anklicken des Symbols bzw. mit dem Rechtsklick mit der
Maus wird das Dialogfeld zur Auswahl eines neuen Bausteins
geoffnet.

i S5/S7 fur Windows® - Ubung -- A\ST7 Projekte\Ubung\Maschir

: Datei SPS Suchen Ansicht Fenster  Hilfe

(T ARy SR B M =G

Q
%q_ Offline-Bausteine
| —
Em o GIT | i) B R Lange markiert : 0 gesamt : 0
g Baulls grmat  symbeol  Lange Letzte Anderung Beschreibung Mame
@ i MNeuer Baustein...
Einen neuen Baustein erzeugen. Oder

l

qrechte Maustastej

‘ Meuer Baustein... |
Andern

Drucken

CQuelltext importieren...

il MNeuen Baustein einfligen “
—Baustein ————————— Earmat:
a.“mﬂhle" 0B 1 - g5 &gy
eingeben
[T 57dnstanz-DE
I S70B aus UDT | =1
(1] 4 Abbrechen Hilfe |
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S7-Projekt, Dialogfeld — Neuen Baustein einfliigen

Fur das Programmbeispiel soll der Organisationsbaustein FC 10
erstellt werden.

Dialogfeld ,,Neuen Baustein einfligen*

Wl Neuen Baustein einfligen

(audsppen merkisren
Baustein:
0B 1] . * 57

auswiahlen

wlll Meuen Baustein einfligen “
= Abbrechen | Baustein:
-
= | =
oK Abbrechen | Hife |
Baustein Baustein:
Aufklappbares Listenfeld zur Auswahl der Fcio |
gewinschten Bausteinbezeichnung. Die EBBf
Zahlnummer "n" ist hinter der Baustein-
bezeichnung in das Textfeld Baustein UDT 1
einzugeben. VAT
Format

Bei einem STEP® 7 Projekt ist das Format S7

festgelegt. Bei einem S7W Projekt kann das - + 57
Format flr einen neuen Baustein, in dem der

neue Baustein programmiert werden soll, ausgewéhlt werden.

S7-Instanz-DB

Wird ein DBxx als neuer - x|
. . vl Neuen Baustein einfligen
Baustein erstellt, kann dieser
. Baustein:
einem FB / SFB als Instanz- DB 111 - - @ 57
Datenbaustein zugeordnet
. . W7 S7-Instanz-DB
werden. Hierzu ist ,S7-Instanz- = e — -
DB* zu markieren. Mit ,OK* { bestatigen
wird ein Dialogfeld zur Auswahl oK Abbrechen | Hife |

des FB's / SFB’s gedffnet.

S7W - Schulung TTI Trans Tech International® 2017
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DB aus UDT

Wird ein DBXxx als neuer Baustein erstellt, kann dieser die Daten aus
einem Vorhandenen UDT erhalten. Hierzu ist ,S7—DB aus UDT" zu
markieren. Aus dem aufklappbaren Listenfeld ist der gewtnschte
UDT auszuwahlen.

ull Meuen Baustein einfligen

Baustein:——— Eormat;
|7 IDEH'I vI |Vf" 55

markieren aufklappen

v S7-0DBaus UDT

- bestatigen

8] Abbrechen

| auswabhlen |

2.5.2

Baustein-Eigenschaften
Um die Eigenschaften eines Bausteins einzugeben, ist das
Dialogfeld ,Eigenschaften® zu 6ffnen.

Ein Grolteil der Informationen, die in dem Dialogfeld ,Baustein
Eigenschaften” angezeigt bzw. eingegeben werden kdnnen, sind im
Bausteinkopf gespeichert.

Diese Informationen werden mit in den Ladespeicher der SPS
Ubertragen und steht somit auch ,Online* zur Verfugung.

S5/S7 fir Windows® - Ubung -- A:\SPS Projekte\Ubung\Maschine 4711 = g

auIuo aulLo

I

© Datei SPS Suchen Ansicht Fenster Hilfe

[EE e DG BEEERNA e

Offline-Bausteine * 0 X

i T O B *ﬁ m -@ D@ G@ | Lange markiert : 12 gesamt - 12 INIe Bausteine LI
Baustein Format Symbol Lange Letzte Anderung Beschreibung Bibliotheksnummer Funktionsname
0B 1 28.10.2014 14:10:15

MNeuer Baustein...

Drucken Strg=Alt=P

| Eigenschaften... @ |

Quel 5 F4
anklicken

Umb{ Eioenschaften...

Umk: Bausteineigenschaften anzeigen / dandern.

|
Quelltext importieren... |

[anklicken )falls das "Offline-Bausteinverzeichnis” nicht gecffnet ist!

Eausteineigenschaften anzeigen / dndern. UF

Offline-Bausteine | Online-Bausteine

TTI

Trans Tech International® 2017 S7W — Schulung



Seite 2-28 S7 fir Windows® Grundlagen Kapitel 2

Das Dialogfeld ,Eigenschaften” wird getffnet.

In dem Dialogfeld kénnen die Eigenschaften eines Bausteins
angezeigt und editiert werden.

il Eigenschaften FC 1 “
Titel: |Bausteinname aus "Bausteintitel”
Name: |Maxima|3
Familie: |s7w_DE
Autar: |PSH
Version: |1 1
Erstellsprache: AWL Attribute:
Erzeugt am: 30.09.2014 19:39:11 -
Letzte Anderung: 30.09.2014 19:42-03
Datum Schnittstelle: 30.05.2014 15:42:03 I
Lange Lokaldaten: 2 r
Lange Code: 18
Lange gesamt: 114 o
Anzahl Metzwerke: 3 -
Anzahl Spriinge: 0
Anzahl Sprungmarken: 0
Referenzen:
Verwendet: |FC 10
Wird verwendet von: |[OB 1
bestatigen
Abbrechen Hiffe:

Titel  |"Main Program Sweep [Cycle]"  Der Text, der unter , Titel* eingegeben wird,
kann im Rechner Bausteinverzeichnis angezeigt werden.

Dieser Text wird im Kopf eines Bausteins unter ,Title“ gespeichert.
Der Kommentar kann bis zu 60 Zeichen betragen.

Mame: |OB1_TEST Der Text, der unter ,Name* eingegeben wurde,
wird im Kopf eines Bausteins unter ,Name*“ gespeichert.

Der Name kann bis zu 8 Zeichen betragen. Dieser Text wird mit zur
SPS Ubertragen.

Eamilie: |57w/_DE Der Text, der unter ,Familie“ eingegeben wurde,
wird im Kopf eines Bausteins unter ,Family“ gespeichert.

Der Familienname kann bis zu 8 Zeichen betragen. Dieser Text wird
mit zur SPS Ubertragen.

Autor. |PSH Der Text, der unter ,Autor “ eingegeben wurde,
wird im Kopf eines Bausteins unter ,Autor” gespeichert.

Der Name des Autors kann bis zu 8 Zeichen betragen. Dieser Text
wird mit zur SPS Ubertragen.

________________________________________________________________________________________________________________________|
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Die Nummer, die unter ,Version“ eingegeben
wurde, wird im Kopf eines Bausteins unter
,version“ gespeichert.

Wersion: |1 A

Die Versionsnummer kann bis zu 2 Ziffern vor und bis zu 2 Ziffern
nach dem Dezimalpunkt haben (bis 15.15).

Die minimale Versionsnummer hat eine Ziffer vor und eine Ziffer
nach dem Dezimalpunkt (0.0).

Attribute E—
Die Attribute werden von S7 fiir r
Windows® auf Grund von den -
vorgegebenen -
Bausteineinstellungen vorgegeben. .

-

Anmerkung:

Der “KNOW HOW Schutz” kann in einem Baustein, der als AWL-Quelle
exportieren wurde, eingeflgt werden.

Referenzen
S7 fur Windows?® listet auf, Referenzen:
welche Bausteine in dem Verwendet: |FEI 20, FB 24, FB 40
Baustein, dessen Wird verwendet von: |FC 8, FC 14, FC 30

Eigenschaften angezeigt
werden, aufgerufen (verwendet) werden.

Auch wird aufgelistet von
) Erstelsprache: AWL
welchen Bausteinen der Erzeugt am: 17.11.2005 16:50:24
Baustein, dessen Letzte Anderung: 05.08.2005 14:44:50
Eigenschaften angezeigt Datum Schrittstele: 2510.2002 15:43.07
werden, aufgerufen wird Lange Lokaldaten: :
» autgeru ) Lange Code: 274
Die weiteren Angaben Lange gesamt: 448
q S7 fil Anzahl Metzwerke: 1
werden von ur Anzahl Springe: o
Windows® verwaltet. Anzahl Sprungmarken: 0

Sind die gewtinschten Eingaben erfolgt, bestatigen Sie dies mit der
,OK* Schaltflache.

- ___________________________________________________________________________________|]
TTI Trans Tech International® 2017 S7W - Schulung



Seite 2-30 S7 fir Windows® Grundlagen Kapitel 2

2.6 S7 Baustein — Editor

Der Baustein-Editor wird aus dem Fenster ,Offline (Online) —
Bausteine” heraus aufgerufen. Hierzu gibt es zwei Mdglichkeiten.

e Den Baustein, fur den der Editor ge6ffnet werden soll,
doppelklicken.

e Den Baustein, fur den der Editor ge6ffnet werden soll,
markieren und mit einem rechten Mausklick den Befehl
JAndern” im Kontextmeni anklicken.

55/57 for Windows® - Maschine 4711 -- AMST Projekte\Maschine 471 10S7W-Beispiell

: Datei SPS Suchen Ansicht Fenster Hilfe

R T e AR E O EEEE M= O

i
=
[a:]
io - | & o LR PR e R Lange markiert: 12 gesamt: 12 I.f-\lle Bausteine |
|| Baustein Symbol Linge Letzte Anderung Beschreibung
2| BEEE 17.05.2017 17:38:56
E' Meuer Baustein...
Andern Strg=Alt+0

T { Rechtskli k)k

Oder EE Drucken Em Strg+Alt+P

Quervenweis Andern Strg+Alt+0

Baustein dndern, Editor starten,

Eigenschaften...

Bausteinstatistik... |

der Bausteineditor
wird ged&ffnet

Quelltext impartieren..,

£ >

Offline-Bausteine | Online-Bausteine

Dracken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen.

Darstellungsarten
Die S7 fur Windows® bietet die Darstellungsarten Anweisungsliste
(AWL), Funktionsplan (FUP) und Kontaktplan (KOP).

Kontaktplan (KOP)
Bei der Programmiersprache Kontaktplan hat man die Erfahrungen
aus der Zeit des Aufbaus von Steuerungen mit Relais Gbernommen.

Der Kontaktplan hat sehr viel Ahnlichkeit mit dem Stromlaufplan. Er
ist eine grafische Darstellung der Signalverarbeitung, die an die
Realisierung mit Relais gebunden ist.

KOP ist eine Darstellungsart, die nicht direkt als Anweisung fir die
SPS genommen werden kann.

Das Programmiersystem enthalt ein Ubersetzungsprogramm,
welches die KOP-Bilder in Anweisungsliste (AWL) umsetzt.

I —————————
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Funktionsplan (FUP)
Der Funktionsplan kann auch als grafische Darstellung der
Schaltalgebra verstanden werden. In grafischer Form werden die
funktionellen Zusammenhange der Signale dargestellt.

Die einzelnen Funktionen, die miteinander verknupft sind, werden als
Symbole dargestellt. Die Kennzeichnung der Funktionen erfolgt
innerhalb der rechteckigen Symbole.

& UND - Funktion

>=1 ODER- Funktion

Anweisungsliste (AWL)
Man kann eine Anweisungsliste auch als die Assemblersprache der
SPS verstehen. Die Darstellungsart Anweisungsliste (AWL) wird
verwendet, um Funktionen zu programmieren, die sich nicht in den
Darstellungsarten Kontaktplan oder Funktionsplan programmieren
lassen (komplexe Funktionen).

In der Anweisungsliste ist das Anwenderprogramm in der Form
dargestellt, in der es auch im Programmspeicher gegeben wird. Jede
Zeile enthélt als kleinste Einheit des Programms eine zweiteilig
aufgebaute Anweisung (Steuerungsanweisung). Diese bestehen aus
dem Operationsteil und dem Operandenteil.

Darstellungsart Auswahlen
Durch Anklicken eines der Menupunkte ,KOP, AWL oder FUP* im
Menu ,Darstellung” wird zwischen den Darstellungsarten der
Programmiersprache STEP® 7 umgeschaltet.

e KOP (Kontaktplan)
e FUP (Funktionsplan)
e AWL (Anweisungsliste)

i S5/57 fur Windows® - Maschine 4711 -- A\S7 Projekte\Maschine 4711\Maschine\ - [FC 10 -- Maschine] =
Datei SPS  Baustein Bearbeiten FEinflgen | Darstellung | Suchen Ansicht Fenster  Hilfe Anweisungsliste (AWL) Strg=Alt+F7
g@ % g;l g& - Anweisungsliste [AW]) Strg+Alt=F7 Darstellung als Anweisungsliste (AWL).
o |4 .~ FC10-- Maschine x - Funktionsplan [Fu;&auswa’hlen) strg=F7 H Funktionsplan (FUP) Strg+F7
= " 5
2 Darstellung, wenn maglich, als Funktionsplan (FUP). [an (FUF).
= FC 10 Eél - Kontaktplan [KOF) Strg+F9
. L Kontaktplan (KOP) Strg+F3
Aufrufenden Baustein eingeben ——
o || Netzwerk 1:  Netzwerktitel Darstellung, wenn maglich, als Kontaktplan (KOF). [KOPF).
= Bausteinstatus anzeigen Pause
= Marke | Anweisung Operand
u E0.0 Anzeige vergraBern Strg=G
U EDA Anzeige verkleinern Strg+S
u E0.2
= A 0.0
4
Offline-Bausteine Online-Bausteine
Baustein als Anweisungsliste (AWL) darstellen. UF NUM

Die Darstellungsarte kann auch direkt aus dem Editor E——

aus dem ,Editor-Fenster“ heraus Uber die Symbole
umgeschaltet werden.
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Darstellungsarten ,,Editor-Fenster auswahlen

i S5/S7T fur Windows® - Maschine 4711 -- A\ST Projekte\Maschine 4711\Maschine\

Datei SPS Baustein Bearbeiten Einflgen Darstellung Suchen  Ansicht Fenster Hilfe

E R RS e Sh B EEE R

g 4 FC 10 -- Maschine*** x

= SO L % +

Z anklicken JSHOLE)

g' Baustein, wenn mdglich, als Kontaktplan (KOF) darstellen.
(Strg+F7)

Baustein, wenn maglich, als Funktionsplan (FUF) darstellen.

(Strg+Alt+F7)
Baustein als Anweisungsliste [AWL) darstellen.

Programmteile, die in den grafischen Darstellungsarten FUP oder
KOP erstellt wurden, kdnnen immer in die Darstellung AWL
umgewandelt werden.

Dabei ist zu beachten, dass diese Umwandlung nicht unbedingt die
effizienteste Losung in der Anweisungsliste ergibt.

Programmteile, die in AWL erstellt wurden, kénnen nicht unbedingt in
KOP oder FUP umgewandelt werden. Programmteile, die nicht
umgewandelt werden kdnnen, bleiben in AWL. Bei der Umwandlung
gehen keine Programmteile verloren.

Programmteile, die in KOP erstellt wurden, kdnnen nicht unbedingt in
FUP umgewandelt werden. FUP Programmteile kdnnen dagegen in
KOP umgewandelt werden.

S7 Baustein OB1, Darstellung AWL

fii S5/5T fur Windows® - Maschine 4711 -- A\S7 Projekte\Maschine 4711\Maschine', - b
SP5  Baustein Bearbeiten EinfOgen Darstellung Suchen  Ansicht  Fenster  Hilfe
@ DG B EEE e e
g FC 10 -- Maschine™* x| b
= FC 10 +H B G FUP KOP
2 || Netzwerk 1: | . In dieses Feld kann ein "Netzwerk Titel” eingegeben werden. j
= | # In dieses Feld kann ein "Netzwerk Kommentar eingegeben werden.
| Marke | Anweisung Operand Kommentar
Il Hier wird die Logik eingegeben.
il Je nach Darstellung in AWL, FUP oder KOP
Il Logic in Darstellung AWL
u E 0.0 /f Zustand von Eingang-Bit E0.D ins VKE tbertragen
u E 0.1 I/l Zustand von Eingang-Bit E0.1 mit VKE verkniipfen
= A0.0 Il Zustand des VKE's dem Ausgangs-Bit A0.0 zuweisen
. | 3
Offline-Bausteine Online-Bausteine
Dricken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. 6EST 312-1AE13-0AB0 ]
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2.6.1 Programmieren in KOP/FUP

Die am haufigsten verwendete KOP- bzw. FUP-Elemente
stehen direkt in der Symbolleiste zur Verfugung. Durch
Anklicken mit der Maus wird das Element an der markierten Stelle in
dem Netzwerk eingefligt. Alle weiteren Elemente werden Uber die
Dialogbox ,FUP / KOP Elemente einfigen“ angezeigt (anklicken des
Symbols ,Elemente einfigen®).

Symbole der Funktionsleiste in FUP
A X A| af = 2] 2| @ | S]] =] 2 Fef Fuf -]

Anmerkung:

Die Symbolleiste ist nur sichtbar, wenn das Logik-Eingabefeld aktiv ist
(weilRer Hintergrund).

e Zusatzlichen Eingang eines Funktionssymbols einfligen.
x Eingang eines Funktionssymbols bzw. Funktionssymbol
Z =21 l6schen.
Eingang eines Funktionssymbols negieren.
—y
2 Aufruf einer UND Funktion.
] Aufruf einer ODER Funktion.
= | Aufruf eines Speicherglieds mit vorrangigem Ricksetzen.
F
F | Aufruf eines Speicherglieds mit vorrangigem Setzen.
S
Eﬂ Aufruf des Menus zur Auswahl der Zeitfunktionen.
1E Aufruf des Menus zur Auswahl der Zahlfunktionen.
1
4 Aufruf des Menis zur Auswahl der Vergleichsfunktionen.
|
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FE Bausteinaufruf einfligen.

Zwischenmerker setzen.

Exklusiv-Oder-Verknipfung mit zwei (2) Eingangen.
Positive Flankenerkennung einfliigen.

Negative Flankenerkennung einfligen

_ | Zuweisung. Zusatzlichen Ausgang hinzufigen bzw.
#0R

FP

F Il

Elemente einfigen. Ein Auswahlfeld wird getffnet, in dem
Elemente, die in das Editor-Fenster eingefligt werden
kénnen, angeboten werden.

FUP - Editor

[iii S5/S7 fir Windows® - Maschine 4711 -- A\ST Projekte\Maschine 4711\Maschine\ = =

Datei SPS Baustein EBearbeiten Einflgen Darstellung Suchen Ansicht  Fenster Hilfe

id = Ak B EE WA =

g 4 .~ FC1--Maschine X [
= FC1 B3, AWL KOP
& 1 5 B (D% § FE = WRFP FN -
S
= || Netzwerk 1: In dieses Feld Kann ein Netzwerktitel eingefugt werden ﬂ

[In dieses Feld kann ein Netzwerkkommentar eingefiigt werden

E 0.0 — & J
E 04— AD.0

E0.2— —l =
. | f

Offline-Bausteine Online-Bausteine

Driacken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen.

Symbole der Funktionsleiste in KOP
BFgd — AF -4+ «H 7 2 L, X = + t |}

IT-"' Offnen eines Parallelzweiges rechts von der markierten
I Position zum Einfligen eines Kontakts (Element).

Schliel3en eines Parallelzweiges rechts von der

elall markierten Position.

Einfigen bzw. Anflgen einer Linie nach rechts. In
| — Parallelzweigen wird in allen Zweigen eine Linie nach
rechts eingefugt.

________________________________________________________________________________________________________________________|
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Einfiigen eines Kontaktes (Offner — NO) rechts von der
markierten Position.

Einfugen eines Kontaktes (Schliel3er — NC) rechts von
der markierten Position.

Negieren eines Kontaktes rechts von der markierten
Position. Aus einem Offner (NC) wird ein SchlieRer (NO)
und umgekehrt.

Anfligen (Erzeugen) eines Ausgangs rechts von der
| markierten Position (Mehrfachzuweisung).

Einfligen eines Zwischenmerker rechts von der
markierten Position.

£ Aufruf eines Speicherglieds mit vorrangigem
I Rucksetzen.
R
]

Aufruf eines Speicherglieds mit vorrangigem Setzen.

Element einflgen.

Mit diesem Symbol wird ein Dialogfeld gedffnet, aus dem
alle moglichen Elemente zum Einfligen ausgewahlt
werden kdnne.

Es wird eine Vorschau angezeigt, wie das Element im
Netzwerk platziert wird.

Loschen eines Kontaktes rechts von der markierten
Position. Das geltschte Element wird durch eine Line
ersetzt.

Anfligen einer Linie nach rechts. Loschen einer Linie
rechts von der markierten Position. Uberschreiben eines
Kontaktes mit einer Linie rechts von der markierten
Position.

¢ [x]

Anfugen einer Linie nach links. Loschen einer Linie links
von der markierten Position. Uberschreiben eines
Kontaktes mit einer Linie links von der markierten

ki

Position.
" Anfugen einer Linie nach oben. Léschen einer Linie
| oberhalb der markierten Position.
Il Anflgen einer Linie nach unten. Léschen einer Linie
= unterhalb der markierten Position.

- ___________________________________________________________________________________|]
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KOP- Editor

[li S5/S7 fiir Windows® - Maschine 4711 -- A\ST Projekte\Maschine 4711\Maschine\ - =

! Datei SPS Baustein Bearbeiten Einflgen Darstellung Suchen Ansicht Fenster Hilfe

EHE PR & S B REE N e

g 4 FC1-- Maschine X | b
2'] FC 1 Sl B, 60 8§ R WV Bo = | AwL Fue ko]

| Bl — ARk 2 e L [ X ety B

S

= || Netzwerk 1: In dieses Feld Kann ein Netzwerktitel eingefugt werden LI

[In dieses Feld kann ein Netzwerkkommentar eingefiigt werden

| | | | | n |
I || 11 o 1

‘ oo E 0.1 E0.2 A0.0
|
| 1

K

Offline-Bausteine Online-Bausteine

Dracken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen.

2.6.2 Zusatzliche Elemente

Durch Anklicken des Symbols ,Elemente einfugen”
wird ein neues Auswabhlfeld gedffnet, in dem

Elemente, die in das Editor-Fenster eingefugt Element einfagen]

werden kdnnen, angeboten werden.

Elemente fur FUP und KOP auswéhlen

fili S5/57 fur Windows® - Maschine 4711 -- A:\S7 Projekte\Maschine 4711\Maschine, - &
© Datei SPS Baustein Bearbeiten Einflgen Darstellung Suchen Ansicht Fenster  Hilfe

N IR e L B B =

EJE FC 1— Maschine x | »
2| FC1 SIBEY 60 8 R OV 3o = |aw Fup

S - A L U T B‘i «e, Einfiigen (Alt=V) I

S Element einfdgen.

S | Netzwerk 1: Mur in Darstellung FUP bzw. KOP [=]

l

g rechte Maustaste Od e r

Kontakt negieren

Operand auswshlen...

| Element einfagen...

Element lgschen i| anklicken

Zweig nach rechts schieben

& i 55/57 for Windows® - Maschine 4711 -~ A\ST Projekte\Maschine 4711\Masching}, — &

© Datei SPS Suchen Baustein Einfdgen | Darstellung  Suchen Ansicht  Fenster  Hilfe

gé % ' Meues Netzwerk Strg+F2 @

= FC 1-- Maschine Metzwerk am Ende einfligen F2 b
Driicken Sie F1, um die Hilfe anzu: =

= [

MNegative Flanke strg+Umschalt+MN

| X —ola s 2ot g g

o I Elementauswahl... At |

% | Netzwerk 1:  Nur in Darst Kantaks: ¥ anklicken . El

I Konta pit+F3

l

Elementauswahl... Alt+V
Element einfiigen.
55-5chrittkettenelement ]

K |

Offline-Bausteine Online-Bausteine

Element einfigen.

Das Dialogfeld ,,Elemente fiir FUP und KOP auswahlen“ wird
geoffnet.
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Zusatzliche Elemente (FUP)

il Element fur FUP und KOP auswahlen = B
=-{1 Bitverknipfung A Vorschau:
T Und (&)
.} Oder (>=1) E0.0 —]| &
- T Zuweisung (=) .
I Zwischenmerker (£)
-4} Riicksetzen (R) S_IMPULS
- T Setzen (5) X — s
-1 RS-FlipFlop (RS) 722777 —| W DUAL —
- L SR-FlipFlop ( DEZ |—
23 Timer anklicken

- T Verlangerter Impuls (V)
-} Einschaltverzdgerung (SE)
- I+ Speichernde Einschaltvera
-1 Ausschaltverzégerung

- L+ Impuls (SI) einfach v
<t 5

bestétigen
oK Abbrechen ‘ Hilfe

Der Inhalt dieses Auswahlfelds ist abhangig von der eingestellten
Darstellungsart (KOP/FUP) des Bausteins.

Zusatzliche Elemente (KOP)

il Element fir FUP und KOP auswahlen - =
-3 Bitverknipfung ~ Vorschau:
- Kontakt -—| |—
----- - Megierter Kontakt —|/|-— 7.7
..... - Sl:ll.IlE ___D_l E| I]-Iu RS E l].1
Zwischenmerker 21— I T R Q —-|-—| —
—5

----- -+ Flanke 1-=0 —{N)—

----- -+ Flanke 0->1 —{P}—

----- -+ YKE negieren —--|MOT|--

..... -+ WKE-=BIE ——{SAVE)-|

----- 1T signalflanke 1 -= 0 (MEG)

----- I Signalflanke 0 -= 1 (POS)
{23 Timer

-0 Zahler v
e

bestitigen
Abbrechen | Hilfe

Element in ein vorhandenes Netzwerk einfiigen (KOP)
Soll ein zusatzliches Element in die Logik eingefligt werden, ist die
Position im Netzwerk zu markieren. Durch Anklicken des Symboils in
der linken Hélfte der Dialogbox wird im rechten Teil eine Vorschau
des in das Netzwerk mit dem eingeflgten Element (rot hinterlegt)
angezeigt. Mit “OK" wird das Element an die markierte Position im
Netzwerk eingefugt — wie in der Vorschau angezeigt —.

- ___________________________________________________________________________________|]
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Netzwerk vor dem Einflgen des zusatzlichen Elementes. Die Einflge

Position ist markiert (blaues Kreuz).

fiii S5/S7 fur Windows® - Maschine 4711 -- A\S7 Projekte\Maschine 4711\Maschine\, - [FC10.. — B

. Datei SPS Baustein Bearbeiten Einfilgen Darstellung Suchen Apsicht Fenster  Hilfe
CEE R 2 AR R REEE R X
q FC 10 -- Maschine x| b

auIwo |

J FC10 Sl B} G S RV Yo = AWL FUP|KOP|

FE LLL]

X = « ¢t ] O

| B i — AR AF e 2 S

auluo

Netzwerk 1: Darstellung KOP ist ausgewahlt

E0.2 A 00

| —f—0—

1
Einfilgepositio n

000 |

| E0.0 E 0.1

Offline-Bausteine Online-Bausteine

Dricken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen.

6ESY 312-1AE13-0AB0

Zusatzliche Elemente (KOP)

i} Element fiir FUP und KOP auswahlen

Vorschau:
77
S_IMPULS
S Q

----- L Verlangerter Impuls (SV)

B 0 sverintins
EIC:I Timer
----- EEg Tmpuls (SI) ‘

----- IT Einschaltverzigerung (SE) 1T 1T 1T
----- I Speichernde Einschaltverz

----- I Ausschaltverzégerung

..... ra—r N

..... ra—

..... r—

..... r— |

???—TW DUAL

DEZ

B Zahler

-2 Vergleicher
-{Z] FB Baustein
B-Z3 FC Baustein

£
bestatigen

OK

Abbrechen

Netzwerk nach dem Einfliigen des zuséatzlichen Elementes.

S5/ST fur Windows ® - Maschine 4711 -- A\ST Projekte\Maschine 4711\Maschinel,

: Datei Darstellung  Suchen  Ansicht  Fenster  Hilfe

EE gk &2 A BEERNM =P

SPS  Baustein Eearbeiten EinfOgen

g ¢ FC 10 -- Maschine*~* x | b
il B JBEY 6 S R OV %o = AwL Fup kop|
DR AR 0 E B L X et 4T
s
% || Metzwerk 1: Darstellung KOP ist ausgewahlt ;I
77?7
E 0.0 E 0.1 E 0.2 S_IMPULS AD.0
I || || s Q 0 I
TP —TW DUAL |—
—R DEZ|—
I | _>I_I
Offline-Bausteine Online-Bausteine
Dricken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. 6EST 312-1AE13-0ABO ] UF NUM R
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Element in ein vorhandenes Netzwerk einfiigen (FUP)
Netzwerk vor dem Einflgen des zusatzlichen Elementes. Die Einfluge
Position ist markiert.

il S55/57 fur Windows @ - Maschine 4711 -- A\ST Projekte\Maschine 4711\Maschine, = =
| Datei | SPS ustei EBearbeit: Einfigen Darstellung Suchen Apsicht Fenster Hilfe

A E e B B R =X

g q FC 10 - Maschine™* x | b
2 FLil ol BY 60 & R v 5y = | awi[rup|kop

FJ X ol g s O (D', §FB = MRFP OFN -

% Netzwerk 1: Darstellung FUP ist g hlt il

I

Einfiigeposition (anklicken)
Jd | _>I_I
Offline-Bausteine Online-Bausteine

Dricken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. BEST 312-1AE13-0ABD | UF

Zusatzliche Elemente (FUP)

i Element fiir FUP und KOP auswahlen = =

&1 Bitverlnipfung (“anklicken Vorschau:
20 Timer 222777
..... Fal

----- T verldngerter Impuls (SV)
----- T} Einschaltverzégerung (SE)
----- L1 speichernde Einschaltverz
----- T} aAusschaltverzdgerung

----- LT+ Impuls (SI) einfach

----- T+ verldngerter Impuls (SV) & AD.0
----- I+ Einschaltverzégerung (SE)
----- 1 Speichernde Einschaltverz
----- T Ausschaltverzégerung (SA
-2 Zahler
-2 vergleicher v
< > < >

bestétigen

oK Abbrechen | Hilfe |

Netzwerk nach dem Einfligen des zusatzlichen Elementes.

fiil 55/S7 fur Windows® - Maschine 4711 -- A\S7 Projekte\Maschine 4711\Maschine\, - ©

© Datei SPS Baustein  Bearbeiten Einflgen Darstellung Suchen  Ansicht  Fenster  Hilfe

EEEIR e e Sh EEEEE R =

g FC 10 - Maschine™* x | b
EJ FC 10 +8 B2 6t 8 ROV Bg = AWLKDP
| e X = &> 7 I @ §rB = wRFPFN -

S

% | Netzwerk 1: Darstellung FUP ist ausgewahlt ;|
E0.0 7
E 0.1 S_IMPULS
E0.2 sl

297292 —| TW DUAL |—
DEZ — A0.0

R ]
' . o

[Offline-Bausteine IOnIine-Bausteine ]
Dracken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. GESY 312-1AE13-0AB0 1
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2.6.3 Operand / Variable in VerknUpfung einfligen

(FUP / KOP) mussen mit Operanden / Variablen ersetzt werden.

Die Positionen zur Eingabe der Operanden kdnnen mit der Maus
oder mit der Tastatur angewahlt werden.

“f & Eingang 1 des UND Gatters anklicken.

Mit der Tastatur z.B. E0.0 (Eingang Byte 0, Bit 0) eingeben und mit
der Taste EINGABE (oder TAB) bestatigen. Der nachste Platzhalter ist
bereit zur Eingabe des nachsten Operanden (Variable).

Anmerkung:

Werden die Operanden absolut eingegeben, ist bei der Eingabe nicht auf
GrolR3schreibung zu achten. Die Bezeichner der Operanden werden
automatisch mit der Eingabebestatigung in GroRbuchstaben
umgewandelt.

4 FC 10 -- Maschine™** x|

FC 10 +F B} g AWL FUP |KOP |

Netzwerk 1: Operanden / Variable einfiigen

7.7 2.7 7.7 .2
| |1 |1 ) |
f 11 11 ! 1

4 FC 10 -- Maschine™* x|
FC 10 of By g AWL KoP

Netzwerk 1: Operanden [ Variable einfiigen

2272727 — & 2RI

bereits markiert (blau hinterlegt). Mit der Tastatur den nachsten
Operanden (Variable) eingeben und mit der Taste EINGABE
bestatigen.

Sollten Sie einen Platzhalter mit einem unzulassigen Namen (z.B.
keine absolute Adresse) ersetzt haben, zeigt S7 fur Windows® eine
Warnung an.

S7W - Schulung TTI Trans Tech International® 2017
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Mit der Tastatur des nachsten Operanden (Variable) eingeben. Die
Eingabe mit der Taste ,EINGABE® bestéatigen. Durch Betatigen der
Taste ,EINGABE® wird das nachste Eingabefeld, das Namensfeld des
Ausgangsoperanden, zur Eingabe vorbereitet.

Das Netzwerk sollte jetzt wie folgt aussehen:

q FC 10 -- Maschine™* x|
FC 10 +F B2 | G AWL FUP

Netzwerk 1: Operanden f Variable einfiigen

E 0.0 E 0.1 E0.2 A 0.0
| | || || 0 |
| LI | [ [ ! 1
4 FC 10 - Maschine™* x|
FC10 +F By G AWL KOP

Netzwerk 1: Operanden / Variable einfiigen

E 0.0 — & A 0.0

E 0.1 —
E 0.2 — —i =

Operanden-/Variablen - Eingabe mit ,Intelligenter Eingabehilfe*
Mit der ,Intelligenten Eingabehilfe“ kbnnen Operanden die in der
Symboltabelle definiert sind und Lokale Variable die in der
Variablendeklaration vorhanden sind, mit ein paar Klicks in die
dargestellte Logik (Darstellung FUP, KOP oder AWL) tlbernommen
werden.

m Voreinstellungen

Anzicht ] Schriftarten ] Teut- und Hintergrundfarben ] Verzchiedenes ] Schreibzchutz ]
Sprachauswahl ] BausteinanzeigeStatusanzeige ] Projekt ] B austeinverzeichnis ]
v Bausteine auf SPS und Rechner speichern
@telligente Eingabehilfe >

v S7-Adressbereiche priferd

W S7-Schilzselwarte hervortheben

oK Abbrechen | Obermehmen Hilfe

Anmerkung:

Da bei Anderungen in Projekten mit langen Symboltabellen das
automatische Einblenden der ,Intelligenten Eingabehilfe” stérend sein
kann, kann diese Option ausgeschaltet werden.

S7W - Schulung
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Operanden einfugen Darstellung AWL

Alle bereits in der Symboltabelle definierten Operanden kénnen in
die Logik Ubernommen werden. In der Darstellung ,AWL" wird mit
betatigen der Taste:

A (A — Ausgange),

.E* (E — Eingéange),

»,M“ (M — Merker),

.1 (T — Zeiten),

WL (Z— Zahler)

i} S5/57 fur Windows® - Maschine 4711 -- A\ST Projekte\Maschine 4711% = B
Datei SPS Baustein Bearbeiten Einfiigen Darstellung Suchen Ansicht Fenster Hilfe
a2 & Dh B o EEEE We =
q FB 10 - 57-Programm(1)*** x | b
FE 10 B <= |awL|Fup Kop

auluo

Netzwerk 1: Operanden [ Variable einfiigen

aulllo

| Marke | Anweisung Operand Kommentar

@ IU Eﬂu1ﬁ?i@"j”" e'”“ef“m__Em" Liste wird gedffnet
[ iiEinlassventil @
=
f

Eingabe der A7
Anweisung [ 100.2
und Leertaste

4 |

Offline-Bausteine Online-Bausteine

Dricken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen.

Nach Eingabe der Anweisung @ wird eine Liste der mdglichen
Operanden @ (nur A.., nur E.., nur M.., nur T.., nur Z..) geoffnet.

Wird die ,Leertaste” nach Eingabe der Anweisung @ betatigt, wird
eine Liste aller méglichen Operanden @ geoffnet.

Ein Doppelklick ® auf den Operanden in der Liste flgt diesen
Operanden in die Logik ein @.

Operanden einfligen Darstellung FUP
In der Darstellung ,FUP* ist die Position, an der der Operand
eingefugt werden soll zu markieren® (blauhinterlegte Fragezeichen
bzw. blinkender Eingabemarke).

Wird jetzt die ,Leertaste” betatigt, wird eine Liste der moglichen
Operanden gedffnet @.

Ein Doppelklick ® auf den Operanden in der Liste flgt diesen
Operanden in die Logik ein.

________________________________________________________________________________________________________________________|
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i} S5/57 fur Windows @ - Maschine 4711 -- A\ST Projekte\Maschine 4711\ - =
: Datei SPS Baustein  Bearbeiten Einflgen Darstellung Suchen Ansicht  Fenster  Hilfe
CEE R e R B EEEE R X
§“ q FB 10 —- S7-Programm(1)*** x| b
§J FB 10 BB G 8 R OV B = AWLmP
e X o s P B Dy § B = MRERFN -
(o]
2
= c L b e -
@ INetzwerk1 :  Operanden !Ua"?markierte @
—Eingabemarke Gikii] 4c Position _ Liste wird geﬁffnet®
blinkend RS E 0.0 IReglung “EIN mit Leertaste
722727 —| R A 1.0 [Einlassventil
""" _lg al— A17 IiAuslassventil
M 100.2 IMesstakt von CPU
markierte
Position < m »
< | _>l_I
[Offline-Bausteine IOnIine-Bausteine ]
Dricken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. B6EST 312-1AE13-0AB0 1 UF N
In die Logik eingefuigte Operanden.
i S5/57 fur Windows® - Maschine 4711 -- A\ST Projekte\Maschine 4711%, - =
: Datei SPS Baustein Bearbeiten Einflgen Darstellung Suchen Ansicht  Fenster  Hilfe
i m & A5 B B EE W e 0g e
o4 FB 10 -- S7-Programm(1)*~* x| B
§J FB 10 +f B & S R OV o = aw|Fup|kop
o X0 e P LDy § B o= MRFRFN -
=
% | Netzwerk 1: Operanden [ Variable einfiigen :I
— a 1,04 eingefiigter Operand
RS
E0DD—R
—15 Q—
eingefiigter
QOperand
K
lfoIine-Bausteine ]Dnline-Bausteine l
Dricken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. BEST 312-1AE13-0ABO

Operanden einfligen Darstellung KOP
In der Darstellung ,KOP* ist die Position, an der der Operand
eingeflgt werden soll zu markieren® (blinkender Eingabemarke).
Wird jetzt die ,Leertaste” betatigt, wird eine Liste der moglichen
Operanden gedffnet @.

Ein Doppelklick ® auf den Operanden in der Liste flgt diesen
Operanden in die Logik ein.
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i S5/57 fur Windows @ - Maschine 4711 -- A\ST Projekte\Maschine 4711% = O
: Datei SPS Baustein Bearbeiten Einflgen Darstellung Suchen  Ansicht  Fenster  Hilfe
CEE R R e D BEmEE R e
=K FB 10 -- S7-Programm(1)*** x| 3
§J FB 10 ol B 6r & R OV So = AwL Fup|kOP|
[P R LU I D S T N I -
=
= || Netzwerk 1: Operanden [ Variable einfiigen ;I
markierte Position_, .,
— R e @
R Q— I Eil il
A17 likustassventil Liste wird geoffnet
Eingabemarke ,—|s /Messtakt von CPU mit Leertaste
blinkend
T I _'I_I
Offline-Bausteine Online-Bausteine
Dracken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. 6ESY 312-1AE13-0AB0D 1
In die Logik eingefligter Operand @.
Fiii S5/57 fur Windows® - Maschine 4711 -- A\ST Projekte\Maschine 4711% = B
. Datei SP5 Bawustein Bearbeiten Einfigen Darstellung Suchen Ansicht  Fenster  Hilfe
R @M 2 L P EEEE R =
:? 4 FB 10 -- S7-Programm(1)*** x | b
§J FB 10 +B By & 5 R WV 95 = AWL FUP|KOP]
| E i — ARl 2 L X et ) B
S
% || Netzwerk 1: Operanden [ Variable einfiigen dl
eingefiigter Operand
ﬁ 7?7
E0.0 RS
| R Q-
‘ 5

o 00000000000 | _'I_I
[Dﬁ'line-Bausteine ]Dnline-Bausteine l

Dracken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen.

BES7 312-1AE13-0AB0

Lokale Variable einfiigen
Alle bereits in der Variablendeklaration definierten lokalen Variablen
konnen in die Logik Ubernommen werden. In der Darstellung ,AWL"
wird mit betatigen der Taste ,#“, nach Eingabe der Anweisung @,
eine Liste der mdglichen Variablen @ gedffnet. Ein Doppelklick @ auf
die lokale Variable in der Liste, fligt diese in die Logik ein @.
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i} S5/57 fir Windows® - Maschine 4711 -- A\ST Projekie\Maschine 4711\ = B
: Datei SPS Baustein  Bearbeiten Einflgen Darstellung Suchen  Ansicht  Fenster  Hilfe
B R e S EEEE N =
o || 4 FB 10 -- S7-Programm(1)*** x| B
=
2| 810 JBB 6 S R v . - |awrup kop ]
g‘ Netzwerk 1: Operanden / Variable einfiigen ;I
= | Marke | Anweisung | Operand | Kommentar
] *L #Fehler4L wird eingeﬁ.igl@
Eingabe der Liste wird gedffnet
Anweisung 8 ®
und Taste #
K _>I_I
[Ofﬂine-Bausteine ]Online-Bausteine l
Drdcken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. GEST 312-1AE13-0ABD
In der Darstellung ,FUP* ist die Position, an der die Variable
eingefugt werden soll zu markieren® (blauhinterlegte Fragezeichen
bzw. blinkender Eingabemarke). Wird jetzt Taste ,#““ betatigt, wird
eine Liste der moglichen lokalen Variablen gedffnet @.
Ein Doppelklick ® auf die lokale Variable fugt diese in die Logik ein.
i S5/ST fur Windows® - Maschine 4711 -- A\ST Projekte\Maschine 47114 - 0
: Datei SPS Baustein Bearbeiten Einfigen Darstellung Suchen Ansicht Fenster  Hilfe
EEE R e D EEERE R X
o4 FB 10 - S7-Programm(1)*** x| 3
§J FE 10 M B} 60 8 R WV Gg = AWLKOP
| o X o a M P L@ § o= MRFP PN -
(=)
3 =
= || Netzwerk 1: Operanden.*\fani';; Fk:;r;;no
_E!ngabemarke A’ Position Liste wird gedffnet mit Taste #@
blinkend ¥
777777 #Reglung_EIN
o #Messtakt
#Einlass 'e
markierte Fluslass
#Fuellen
Position e
#Flankenmerker
< | ] ] 3
o _>|_I
Offline-Bausteine Online-Bausteine
Dricken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. G6EST 312-1AE13-0ABO 1 UF N
Anmerkung:

Das Einfugen der im Dialogfeld ,Operand auswahlen® ausgewahlten
Operanden (Daten) kann in allen drei Darstellungsarten (FUP, KOP und
AWL) durchgefiihrt werden.

I ——————————
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In die Logik eingefligte lokale Variable @.

Metzwerk 4 : Einfilgen von lokalen Yariablen

#nuslass4K° eingefligte lokale Variable
RS

TEIIT? —R

#Reglung_EIN —S Q

@eingefﬁgte lokale Variable

In der Darstellung ,KOP* ist die Position an der die Variable

Kapitel 2

eingefugt werden soll zu markieren® (blinkender Eingabemarke).
Wird jetzt Taste ,#“ betatigt, wird eine Liste der mdglichen lokalen

Variablen geotffnet @.

Ein Doppelklick ® auf die lokale Variable fugt diese in die Logik ein.

S5/57 fur Windows @ - Maschine 4711 -- A\ST Projekte\Maschine 4711%

_oEN

© Datei

EE DR e Dh E e EEE WA O

SPS  Baustein EBearbeiten Einfogen Darstellung 5Suchen  Ansicht  Fenster  Hilfe

auljuo

aUllLo

4

FB 10 -- S7-Programm(1)*** x ]

J

FE 10 JE By G & R W %o = AWL FUR|KkOP|

[ R T L R .

B T I T

Netzwerk 1 :

Operanden [ Variable einfugen

Eingabemarke _—s

miatkisris Rosition ,, , Liste wird gesfinet mit Taste # oy

E ¥
R Q— #Reglung_EIN
#Messtakt
#Einlass
#Auslass
#Fuellen
#Leeren
#Flankenmerker

4| i ] b

£ 03)

blinkend

T

Offline-Bausteine Online-Bausteine

Dricken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen.

BEST 312-1AE13-0ABD 1

In die Logik eingefugte lokale Variable @.

4 FB 10 - S7-Programm(1)™* x|
| om0 By G 8 ROV oGy =

| LB il — dE i 2 e X & + ¢t 1 B

Netzwerk 1: Operanden [/ Variable einfiigen

eingefiigte lokale Variable

ebss @

.7

RS

R Q—

S7W - Schulung
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Dialogfeld ,,Operand auswahlen*
Neben der ,Intelligenten Eingabehilfe® steht eine Dialogbox zur
Verfligung, die ebenfalls die Auswahl von Operanden ermdglicht.
Durch Rechtsklick auf die Position, an der ein Operand eingefugt
werden soll wird ein Kontextmeni geoffnet.

i S5/57 fur Windows® - Beispiele -- A\ST Projekte\Beispiele\ = B
Datei SPS Baustein Bearbeiten Einfigen Darstellung Suchen  Ansicht  Fenster Hilfe
I NSRSk RS EE R
4 FC 10 - Maxwert*** | b
FC 10 By AWL KoP

aulluo

auljuo

Netzwerk 2: Operanden einfiigen

CMP <=
1000 — IN1 A0.0

2222727 — IN2 Q —l =
rechte Maustaste

Eingang negieren

Eingang danach einfligen

Operand auswiahlen...
Elernent einfigen... anklicken

Element IGschen

Gehe zu voriger Verwendung Strg+Umnschalt+F7

Durch Anklicken des Befehls ,,Operand einfugen® wird das Dialogfeld
»,Operand auswahlen® gedffnet.

Mit dem Anklicken der Plus-Symbole werden Listen geotffnet aus
denen neben den Operanden, die in der Symboltabelle definiert sind,
auch die lokalen Daten und die Daten der vorhandenen
Datenbausteine ausgewahlt werden kdnnen.

I Operand auswahlen ==

Symbole

[l v Deklarationen auswihlen

#-TF Datenbausteine

Operandname: | #Wert wird eingefiigt
! bestitigen
oK Abbrechen ‘ Hilfe |

Ist ein Symbolischer-Name markiert, wird dieser im Feld
»-Operandname:“ angezeigt. Durch Anklicken von ,OK* wird der
markierte Operand (bzw. Daten) an die durch Rechtsklick markierten
Position in die Logik eingefugt.
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Dialogfeld ,,Operand auswahlen

Kapitel 2

Operand auswahlen

S oEN

== Symbole

Eingénge

Ausgange

=1-E55) Merker

W
v

Lo”

"HI"

“reset” reset_Bit

"Local” Local 1Warte 0
"Service”

"Takt_1" Takimeker 1,0s
"Takt_2" Taktmeker 2,0s

E1-[E3 Timer

T1 "TNimerABR_normal®
T2 "TimerABR_Vorort”

-z Zahler

Peripherie

-z Bausteine
- Deklarationen

N
ouT

IN_OUT
STAT

*| Summe : DINT
[1 Feld : ARRAY[D..20] OF REAL

EI:EI- Datenbausteine

CES "LED" OQP7

| DB6& “Taste” OP7
| DB 10 "st_Merker”
| DB 11 "Stoer_OP"
| OB 12 "Quit_CP™

| DB 13

#-| v IN

'jr&e—z“ﬁ“gem
K Abbrechen |

| DB 15
| DB 16
| DB 17
| DB 31
| DB 40
| DB 45
| OB 100 "OP_Parameter”

L3 In_Wert : REAL

Lfe] Qut_Wert : REAL

<[] IN_ouT

fenla] In_Out_Wert : REAL
v | STAT
"Merker”
™" ABR Mormal

""" ABR Vorort

K" Kammer

“Empfangen_neu” Teleperm XP nach SPS
"Senden_neu” SPS nach Teleperm XP
Zeiten

Allgemein DB

Operandname: | #wert (@) wird eingefiigt)

Hilfe |

4
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2.6.4 Neue Netzwerke
Mit einem rechtsklick auf die Netzwerknummer kdnnen aus dem
geodffneten Kontextmenu die Befehle ,Neues Netzwerk® bzw.
,Netzwerk am Ende einfigen“ ausgefuhrt werden.

fiii ~S5/S7 fiir Windows® - Beispiele -- A\S7 Projekte\Beispiele\Anlage 4711y — =

Datei 5SPS  Baustein Bearbeiten Einfdgen Darstellung Suchen  Ansicht  Fenster  Hilfe

EEE R IR &2 A B R
= 4 FC1-- Anlage 4711 x | b
= FC 1 +F By 4 Do =  AWL FUP KOP|
?
s
® Netzwerktitel B
Baustein speichern
EO0. Baustein zur SPS (ibertragen AD.0
|
|_ Meues Netzwerk einfligen . 0 !
anklicken

Meues Metzwerk am Ende einfligen
Metzwerk laschen

Abschnitte reduzieren f erneitern

Mit dem Befehl ,Neues Netzwerk® wird ein Netzwerk eingefiigt. Das
momentan aktive Netzwerk (Netzwerknummer markiert) und alle
dahinterliegenden Netzwerke erhalten eine um eins (1) erhdhte
Netzwerknummer. Das eingefiigte Netzwerk erhélt die momentane
Netzwerknummer.

Durch Anklicken der Befehle ,Netzwerk am Ende einfigen wird
hinter dem letzten Netzwerk ein neues Netzwerk angeflgt.
Die gleichen Befehle sind auch im Menu ,Einfigen“ vorhanden.

i S5/57 fur Windows® - Maschine 4711 -- A\ST Projekte’\Maschine 4711%Beispiele
Datei SPS Baustein Bearbeiten | Einflgen | Darstellung Suchen Ansicht  Fenster Hilfe
F’,‘; g@ = MNeues Netzwerk Strg=F2 E Ct};IFJ
=1 4 OB 1 -- Beispiele x] | Netzwerk am Ende einflgen F2 |
=3
= OB 1 + Und k anklicken . :.r> | Fup|kop
Oder | Netzwerk am Ende einfiigen F2
g WErd VLRI Netzwerktitel SR-5p Meues Netzwerk am Bausteinende einfiigen.
@ | Marke | Anweisung RS-Speicher Alt=F5

Netzwerkkommentar und Netzwerktitel eingeben
In dem aktiven Eingabefeldfeld (weil3er Hintergrund, die
Eingabemarke sollte in der linken Ecke des Feldes blinken) kann der
Netzwerktitel (einzeilig) bzw. der Netzwerkkommentar (mehrzeilig)
eingegeben werden.
Zur Eingabe des Netzwerkkommentars muss dieses Feld aktiviert
sein.
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Netzwerkkommentar / Netzwerktitel

il S5/S7 fur Windows® - Beispiele -- A\ST Projekte\Beispiele\Anlage 4711\ - [FC 1 -- Anlage 47711%%%]

Datei SPS Baustein EBearbeiten Einfugen | Darstellung Suchen Ansicht Fenster Hilfe

".'; @ = @ % E Anweisungsliste (AWL) Strg=Alt=F7
g 4q FC 1 -- Anlage 4711%** xl Funktionsplan [FUF} Strg=+F7
g. i *@ Eé ﬁ Kontaktplan (KOF} Strg+F9

Aufrufenden Baustein eingeben
g Netzwerk 1 : | Eingabefeld des Netzw Bausteinstatus anzeigen Pause
2 [Eingabefeld des Netzwerkkommentars - Metzwerkkommentare anzeigen |

Symbolauszug nach Metzwerk anzeigenk(ank"i:ken

| |1 Operanden symbolisch | Netzwerkkommentare anzeigen]

Anzeige verkleinern Strg=5

Netzwerke kopieren / ausschneiden (FUP, KOP und AWL)
Wird die Netzwerkbezeichnung z.B. ,Netzwerk 2:“ mit der rechten
Maustaste angeklickt, konnen die Befehle ,Netzwerke kopieren® bzw.
.Netzwerk ausschneiden® ausgeflhrt werden. Beide Befehle
kopieren das markierte Netzwerk in die Zwischenablage.

Der Befehle ,Netzwerke kopieren® lasst das markierte Netzwerk
bestehen, wahrend der Befehl ,Netzwerk ausschneiden“ das
markierte Netzwerk l6scht.

Netzwerk kopieren / ausschneiden

fili 55/S7 fur Windows® - Maschine 4711 -- AA\ST Projekte\Maschine 4711\S7-Beispiele\.. = =

Datei SPS Baustein  Bearbeiten Einflgen Darstellung Suchen  Ansicht Fenster Hilfe

&[a & ) o BERE M RS = e
o4 FC 1 -- 57-Beispiele x | B
] FC 1 o By g = AwL Fup[kop|

(=] MR 2
% Rechtsklick -]
Z | [EEPE  Netzwerk Titel

Baustein speichern

E 0.0 A0.0
Baustein zur SP5 dbertragen
= ———

MNeues Netzwerk einfigen
Meues Metzwerk am Ende einfigen
Metzwerk lGschen
MNetzwerk ausschneiden -
- anklicken
MNetzwerk kopieren
Netzwerk aus Zwischenablage einfiigen
Gehe zu Netzwerk...

Metzwerk drucken

Querverweis zum MNetzwerk

Abschnitte reduzieren f erneitern ¥

Das kopierte Netzwerk kann an einer anderen Stelle (auch in einem
anderen Baustein) mit dem Befehl ,Netzwerk aus Zwischenablage
einfugen®, wieder eingefugt werden.

________________________________________________________________________________________________________________________|
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Netzwerke einfligen (FUP, KOP und AWL)

iy S5/ST fur Windows® - Beispiele -- A\S7 Projekte\Beispiele\Anlage 4711\ = =
Datei 5SPS Baustein Bearbeiten Einflgen Darstellung Suchen  Ansicht  Fenster  Hilfe
E g RG22 AL B EEEE R =

] q FC 1 -- Anlage 47T11%** x P

5 FCi o B3 | G B = | AWL FUP I:l = 7

< | Netzwerk 1: Eingabefeld des Netzwerktitels j

1

5

E ‘ E 0.0 E 0.1 E 0.2 A0.0

| | | | | | n |
I 1T 1T 1T W 1 |
"III S5/57 fir Windows® - Beispiele -- A\ST Projekte’\Bei
Netzwerk 2 | "‘ Datei SPS Baustein Bearbeiten Einfdgen Darstellung Suchen  Ansicht Fenster  Hilfe
Rechtsklick) ~ Bsusten spechen 1L s @ Dh B SERE®NP <@
Baustein zur SPS dbertragen % q EC1-A 1 x
Neues Netzwerk einfigen 3 FC 1 o By g Bo == | AWL FUP
Meues Netzwerk am Ende einfigen
Netzwerk l5schen =] Netzwerk 1: Eingabefeld des Netzwerktitels
Metzwerk ausschneiden g. E 0.0 E 0.1 ED.2 ADD
Metzwerk kopieren I I } } I I 0 I
Metzwerk aus Zwischenablage einfiigen
Gehe zu Netzwerk...
Metzwerk drucken 20 AU = Netzwerk 2 : Eingabefeld des Netzwerktitels
Querverweis zum Metzwerk E0.0 E0A E0.2 A 0.0
Abschnitte reduzieren / eraveitern ¥ I I } } I I 0 I
Netzwerk 3 : |
|

Ein kopiertes Netzwerk wird grundséatzlich mit der Nummer des mit
dem Rechtsklick markierten Netzwerks eingefugt. Hiermit 6ffnet sich
auch das Kontextmenu mit dem Befehl ,Netzwerk aus
Zwischenablage einfugen®.

Das vorhandene Netzwerk und alle dahinterliegenden Netzwerke
erhalten eine um eins (1) erhéhte Netzwerknummer.

Anmerkung:

Hatte das kopierte Netzwerk einen Netzwerktitel wird dieser bei dem
Einflgen miteingefugt.

Beispiel

Um ein kopiertes Netzwerk als letztes Netzwerk einzufligen, ist durch
Anklicken der Befehle ,Netzwerk am Ende einfligen“ (rechter
Mausklick) hinter dem letzten Netzwerk ein neues Netzwerk zu
erstellen.

Mit einem Rechtsklick auf das letzte Netzwerk und der Ausfuhrung
des Befehls ,Netzwerk aus Zwischenablage einfigen“ aus dem
Kontextmeni wird das kopierte Netzwerk an dessen Position
eingefligt. Sollte das leere letzte Netzwerk nicht bendétigt werden,
kann dieses geldscht werden.

- ___________________________________________________________________________________|]
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Abschnitte reduzieren / erweitern
Im Editor-Fenster konnen die Netzwerke auf ihre Uberschriften
reduziert und wieder durch Anklicken erweitert werden.

S5/57 far Windows® - Maschine 4711 -- AN\ST Projekte\Maschine 4711\ - [FB 41]

Kapitel 2

! Datei SPS Baustein Bearbeiten Einfligen Darstellung Suchen Ansicht  Fenster Hilfe

EE R e D5 B BEE WA e

l

y_Pos.Flanke Taste Vorwahl

= Netzwerk 3 Baustein speichern

+ Netzwerk 4 Baustein zur SPS Gbertragen

i Metzuverk
= Netzwerk £ Quervernreis zurm Metoner]

Abschnitte reduzieren / enweitern * ' Ein
FNetzwerk € e s e e
* by Alle Abschnitte ernveitern
= Netzwerk7:  Meldeleuchte Rollenwechsel Alle Ahschnitte reduzieren

# Netzwerk8:  Antrieb Tippen vorwirts

al |

Ek FB41 x| 3
3 J & ol B3 oW |6 8 R YV Bg <= [Av KoP

L], & > umjsmen 2

S HFB41: Gewebeabwickler 1 -
" =BT EE Durchmesserabtastung eichen und umrechnen

lOffIinE-Bausteine ]Online—Bausteine ]

Dracken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen.

Netzwerk erweitert werden.

Mit Anklicken des Minus Symbols vor der
Netzwerkbezeichnung kann ein einzelnes, erweitertes
Netzwerk reduziert werden.

S5/57 far Windows® - Maschine 4711 -- A\ST Projekte\Maschine 47174,

@nklicken)
o
Mit Anklicken des Plus Symbols vor der
Netzwerkbezeichnung kann ein einzelnes, reduziertes

: Datei SPS Baustein  Bearbeiten Einfligen Darstellung Suchen  Ansicht  Fenster  Hilfe

EHE ko e 5% B BER WM E e

o 4 FB41 x| 3
§J & S B} oW |6t 8 R W Bg = AWLKUP
L], & p um|omen 2
S HFB41: Gewebeabwickler 1 -
" || ®Metzwerk 1:  Durchmesserabtastung eichen und umrechnen
| | B Netzwerk2: Peos.Flanke Taste Yorwahl
heken #s_X_HFP_Ta_Vorwahl #_X_FP_Ta_Vorwahl
"51_S11_2" — P =

Metzwerk3:  Vorwahl Yorort

Metzwerk4:  Meldeleuchte Yorwahl Yorort -

< | 3

lOffIine-Bausteine ]Online-Bausteine ]

Dricken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen.
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2.7 Anzeigen im ,,Offline-Baumstruktur” Fenster

Im Fenster “Offline-Baumstruktur” sind Anzeigen vorhanden, um eine
Fehleranalyse durchzufihren.

Mit dem Symbol ,Aktualisieren” kann die ,Offline-
Baumstruktur auf den neusten Stand gebracht werden.

+4

2.7.1 Benutzte Operanden
Es wird angezeigt, welche Operanden (Bits, Bytes, Worte bzw.
Doppelworte) der Eingange (E), Ausgange (A), und Merker (M)
verwendet werden.

Aulerdem wird aufgelistet, welche Zeiten (T), Zahler (Z), Daten
(Datenbausteine), Peripherie und welche Bausteine im SPS-
Programm verwendet werden.

Neben der absoluten Adresse werden die symbolische Adresse und
der dazugehotrige Kommentar angezeigt.

Mit dem Rechtsklick auf einen Operanden wird das Kontextmenii @
geodffnet. Mit den Befehlen dieses Menus kdnnen weitere Funktionen
aufgerufen werden, die an anderen Stellen dieses Handbuchs
beschrieben sind.

[ii S5/S7 fur Windows® - Riickverfolgung -- A)\Step 7 Basiskurs Beispiele, Ubungen\Riickverfolgung\TTI 312\CPU 312\.. — =l
Datei 5P5 Suchen Ansicht Fenster Hilfe
Bk &2 L B & EEEE @A =
=3 ©
5 S R FSFR R i @ & @ 4
B %3 Rickverfolgung ~
[=] = 171312
g @l Hardware
- - cpPu3tz
%ank"cken [EBEE] Sicben (7) Segmentanzeige
@ -l Benutzte Operanden
- Belegungsliste
e Eingédnge
-~ E0.0 = Dual-0 Schalter Wert 0
[#-*= E0.1 = Dual-2 Schalter Wert 2
-~ E0.2 = Dual-4 Schalter Wert 4
[#-*= E0.3 = Dual-8 Schalter Wert 8
-~ E04 = SEG_0 Segment BCD O
=+ E0.5= SEG_2 SegmentBCD 2
E-"~ E06= SEG.4 SegmentBCD 4 Rechtsklick
=~ E0.7 = E_Aute Automatic Schalter
*~iE1.0= Zu Segment Dazuschalten - Schalter
~~ ET6= N AUS NOT BeiMat-Aus= 0 Suche wahrscheinliche Ursachen far diesen Signalzustand
-~ E1.7= Hyd_EIN Hydraulik EIN Suche alle Ursachen fir diesen Signalzustand
-t Ausgange Setzen Alt+F8
(- Merker
(D) Timer Riicksetzen @ Alt=F7
...‘1, Zihler Wert dndern... auswahlen Alt=F6
~ D Daten Steuern.., durch anklicken
P Peripherie
m@-TF Bausteine Forcen auf 1
- Freie Operanden Forcen auf O
@18 Programmstruktur FOTCEIat
[]--E_E Riickverfolgung
- ? Magliche Fehlerquellen Querverweis F4
Inhalt exportieren...
v
Offline-Bausteine Online-Bausteine
Dricken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. 6EST 312-1AE13-0AB0 I UF NUM RF INS
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2.7.2 Freie Operanden
Es wird angezeigt, welche Operanden (Bits, Bytes, Worte bzw.
Doppelworte) der Eingange (E), Ausgange (A), Merker (M) , Zeiten
(T) und Zahler (Z) nicht verwendet werden.

Als Grenzwerte werden nicht die Werte der spezifizierten CPU,
sondern die Maximalwerte, die das Programmiersystem adressieren

kann, angezeigt.

fili S5/S7 fiir Windows@® - Riickverfolgung -- A\Step 7 Basiskurs Beispiele, Ub

: Datei SPS Suchen Ansicht Fenster Hilfe

S EE e m e Ak EOEEE WA O

—

L5
o
(8 R FSFR K i [B 6 g | +

H- SPS Projekte (A:)
S B | STProjekte
= E@ Riickverfolgung

= TTI312
— Eﬂ] Hardware
-8 cpu 3z

=[5 Sieben (7) Segmentanzeige

- Benutzte Operanden

=

hceenj’D &~~~ Eingange

e E11..E1S5
.= E2.0..E65535.7
-+ Ausgdnge

hore- ADT .. AB3535.7
E---= Merker
MOD..M1T
Mdd. . MAT
M54..M57
Med.. MET
M7
Mg
Mod.. MOT
e M 10T .. M 65535.7
- Timer
(D T0..T65535
="z, Zahler

', 70..7 65535
#1128  Programmstruktur
#-E= Rickverfelgung
-7 Magliche Fehlerquellen

(anklic

6600000

Offline-Bausteine ]Online-Bausteine

Dricken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen.
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2.7.3 Programmstruktur
Die Aufrufe der Bausteine, beginnend mit OB1, werden als
Baumstruktur aufgelistet.

Durch Markieren eines Bausteins und anschlieRendem anklicken mit
der rechten Maustaste wird ein Kontextmeni getffnet. Dadurch kann
der Baustein im Editor zum Andern geoffnet werden.

Mit dem Befehl ,Querverweis® wird ein Fenster gedffnet, in dem
angezeigt wird, von welchem Baustein aus, der markierte Baustein
ebenfalls aufgerufen wird. AuBerdem kann der Dialog zum Andern
von Werten in der SPS geo6ffnet werden, Steuerwerte ibernommen
und die Inhalte der Statuswerte gedruckt werden.

fil S5/S7 filr Windows® - Riickverfolgung -- A\Step 7 Basiskurs Beispiele, Ubungen\Riickvervo.. —

Datei 5PS Suchen Ansicht FEenster Hilfe
ik mh & Lk B EEE MM =
.osppe ... |

+4

auIuQ

Fl SPS Projekte (A:)
B |, 57 Projekte
E@I Riickverfolgung
m-E TTI312
230 S7-Riickvervolgung
T
[l Belegungsliste
@~ Eingdnge
B]-H- Ausgidnge
B Merker
@ Timer
"1, Zahler
- Daten
P Peripherie
@-TF Bausteine
-l Freie Operanden
=R:- g Programmstruktur
g-TF 0B 1
-k FC 3
—TF FC 10
-k FC12
- FIC 14
% FC 18
; ..... T FCB6 () -
(anklicken) . FCe7 Wertandern..  Alt=F6
=T FB 26
----- F FC 107
----- 1k DB 25 Quervenweis ® .
auswahlen

=T FB &7 Baustein offnen ;
_____ I FC 106 durch anklicken

UL

(anklicken

Steuern..,

Aufrufstatus affnen

Drucken

-B= Rickverfolgung
B-? Magliche Fehlerquellen
w1 B2 Metzwerke

Offline-Bausteine Online-Bausteine

Dricken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. GES7 312-1AE13-0AED | u
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2.7.4 Mogliche Fehlerquellen
Bei der Erstellung von Bausteinen konnen sich Fehler ergeben, die
durch das Zusammenspiel der Bausteine und der Befehle
hervorgerufen werden. Sollten solche Fehler vorhanden sein, werden
diese unter ,Mdgliche Fehlerquellen“ angezeigt.

Diese Anzeige sollte vor allem beachtet werden, wenn Anderungen
in vorhandenen SPS — Programmen durchgefuhrt werden.
Besonders ist bei Anderungen auf ,Fehlerhafte Bausteinaufrufe“ und
.iInkompatible Instanz DB’s“ zu achten.

Die folgenden Fehlerquellen werden aufgelistet:

e Madgliche Endlosschleifen

e Indirekte Adressierung

e Fehlende Bausteine

e Adressierungsfehler

e Inkompatible Instanz DB'’s
e Fehlerhafte Bausteinaufrufe
¢ Nicht benutzte Bausteine

i S5/S7 fur Windows® - Riickverfolgung -- A\Step 7 Basiskurs Beispiele, Ubungen\Riick
Datei SPS  Suchen Anpsicht Fenster Hilfe
e Dk B oEEEEE N =
[=3| O :
=
= F: 28
Sl SPS Projekte (A:)
3 B . ST Projekte
g' E@l Riickverfolgung
m-E TTI312
B[] S7-Riickvervolgung
@Il Benutzte Operanden
E|- Freie Operanden
T:E Programmstruktur
&= Ruckverfolgung
El el M5 gliche Fehlerquellen
----- ? Mégliche Endlosschleifen
----- ? Indirekte Adressierung
-7 Fehlende Bausteine
i OF FC18/0
anklicken] LT FC18/0
Lo FC12/10
----- ? Adressierungsfehler
----- ? Inkompatible Instanz-DB's
----- ? Fehlerhafte Bausteinaufrufe
f o e 155.dc Rechtskiick)
_ o3¢ ioael Rechtsklick)
_ank"':ksen E=E Querverweis F4 huswﬁhlen durch
B Netzwerke Baustein @ffnen | Anklicken
Offline-Bausteine Online-Bausteine
Dricken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. BEST 312-1#

Mit dem Rechtsklick auf einen der fehlerhaften Bausteine wird das
Kontextmenu fur die weitere Fehleranalyse gedffnet.
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|

2.8 Offline — Bausteinverzeichnis

Datei SPS  Suchen | Ansicht Hilfe

] ild E[& Bausteinvergleich

COM-Paket...

m Offline Baumstruktur
Ode‘r Online Baumstruktur

Offline - Bausteinverzeichnis

Fenster

Online - Bausteinverzeichnis k(a_nkli(:ken

Offline - Bausteinverzeichnis

Storungsdiagnose

Zeigt das Offline - Bausteinverzeichnis an.
I Ansicht 4

oder|pmmmm

[ Offline-Bausteine l Online-Bausteine

Zeigt das Offline - Bausteinverzeichnis an.

Keiri

Es werden die Bausteine, die sich im Arbeitsspeicher des Rechners
befinden, aufgelistet.

Offline — Bausteinverzeichnis Fenster

© Datei SPS Suchen Ansicht Fenster Hilfe
AR N AL e R B R e
[=}
% Offline-Bausteine v L X
E
i A |l | S5 S S0 L B Lange markiert : 0 gesamt : 19688 [Mle Bausteine |
o | Baustein Symbol Lange Letzte Anderung Beschreibung Name Familie Autor Version ~
% _10B1 Cycle Execution 236 08.07.2006 12:07:05 "Main Program Sweep (Cycle)” 01
_ | 0B 100 110 05.05.2006 15:05:19  "Complete Restart” 01
Ll [IFB1 Posiiberwachung 210 29.03.2006 20:27:42 Posi 0.1
_|FBM CONT_C 1742 02.12.2003 13:15:59 continuous PID controller CONT_C ICONT SIMATIC 1.5
_|FB 42 CONT_S 2032 04.05.2000 09:09:40  PID step controller CONT_S ICONT SIMATIC 1.5
L FC1 Posianlage 1516 12.05.2006 11:28:19 Posicontroll NAVAL Marine 01
_|FC2 EINSPEISUNG NETZ 8 11.05.2006 15:29:49 01
_FC3 Fak.Pumpe/Span.Ausfall 648 12.05.2006 11:52:22  Allgemeine Verschaltungen 01
_IFC4 STH Lift Anzeige WINNCC 256 04.05.2006 18:58:58 Steuerhaushub 01
_FC5 Betriebstundenzahler-Glo 402 12.05.2006 11:52:04 Generatoren Betriebsstundenzahler 01
_FC6 HADU Manuelle bedienung 660 08.07.2006 12:02:09 01
_FCT HADU-Automatik 700 01.06.2006 17:38:19 0.1
_|FC8 Globale-Daten a8 11.05.2006 18:13:01 Globale Daten 01
_FC 86 HADU Manuelle Bed. (NEU) 756 18.07.2006 16:58:10  mit Proprtionalventil 01
_IFC 87 HADU-Automatik (NEU) 2994 18.07.2006 16:45:56 mit Proportionalventil 01
_IFC 105  Read Analog Value 4642 330 11.04.2000 10:16:18 Read Analog Value 464-2 SCALE CONVERT SEA 21
| |[FC106  Read Analog Value 466-1 424 11.04.2000 10:16:18 UNSCALING VALUES UNSCALE CONVERT SEA 20
_|DB1 102 06.04.2006 18:51:30 0.0
_|DB2 102 06.04.2006 18:51:27 0.0
_|DB3 102 06.04.2006 18:51:26 0.0
. DB 4 102 06.04.2006 18:51:24 0.0 v
< >
Offline-Bausteine | Online-Bausteine
Driicken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. Keine CPU angewshit, I ] UF NUM RF INS
B

Symbolleiste Offline — Bausteinverzeichnis

S & & o L0 () [0%] [ | Lange markiet : 310 gesamt : 1748 |Alle Bausteine ﬂ_

Die angebotenen Funktionen der Symbolleiste Offline —
Bausteinverzeichnis sind abhangig ob Bausteine angewabhlt sind.

I ——————————
TTI Trans Tech International® 2017 S7W - Schulung



Seite 2-58 S7 fur Windows® Grundlagen Kapitel 2

Symbole Offline — Bausteinverzeichnis

Neuen Baustein erzeugen =
Ein Dialogfeld zur Eingabe des Meuen Baustein erzeugen.
Bausteinnamens wird gedffnet.

Baustein andern {5 (Strg+Alt+0)

=|:|' Der im Bausteinverzeichnis Baustein andern, Editor starten.
angewahlte Baustein wird im Bausteineditor angezeigt und kann
editiert werden.

an | Querverweisliste fiir diesen "8 (R
Operanden anzeigen Querverweisliste far diesen Operand
anzeigen.

Die Logik des markierten
Bausteins wird gedruckt.

Baustein drucken &b (Strg=Alt=P)
% Die Logik des markierten Bausteins wird Baustein drucken.
gedruckt.
Baustein zur SPS ubertragen o] (Strg=Fs)
*@ Der bzw. die markierten Bausteine Baustein zur SPS Gbertragen,

werden zu der online verbundenen SPS Ubertragen.

Bausteinvergleich &[G
Vergleich von SPS Programmen Rechner-Baustein mit SPS-Baustein
und Bausteinen — Offnet den SPS- vergleichen.

und Bausteinvergleich. Es kénnen offline und online Vergleiche

L
=

durchgeftihrt werden.
o, Baustein 16schen und in die Y
EI Zwischenablage kopieren Baustein laschen und in die
Zwischenablage kopieren,

Dabei wird der Baustein in die Windows
Zwischenablage gebracht (Windows Funktion Ausschneiden).

DE' Baustein kopieren D@
Der Baustein wird in die Windows Baustein in die Zwischenablage
. . kopieren.
Zwischenablage kopiert.
GB Baustein einfligen =
Der Baustein wird von der Windows Baustein aus der Zwischenablage
haolen.

Zwischenablage in das Offline —
Bausteinverzeichnis kopiert.
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Baustein Lange
Die Lange des markierten

Bausteins und die Lange aller Bausteine, die in die W
SPS Ulbertragen werden kdnnen, wird in Bytes %
Alle Bausteine -

Lange markiert : 310 gesamt : 1748

angegeben. Alle Bausteine

_ OB
Filter FB

. . FC

In dem aufklappbaren Listenfeld kann ein DB
einzelner Baustein-Typ ausgewahlt werden, der EEE
exklusiv in dem Bausteinverzeichnis angezeigt ﬂgTT
werden soll.

Bausteine im Offline — Bausteinverzeichnis markieren

Einen einzelnen Baustein markieren:

“f) @  Baustein anklicken.

€ Baustein mit der Taste (1) oder (1) markieren.

Mehrere hintereinander aufgelistete Bausteine markieren:

‘B & Mehrere Bausteine kdnnen Sie durch Festhalten der linken
Maustaste bei gleichzeitiger Mausbewegung nach unten
oder oben markieren.

L 4 Mehrere Bausteine konnen Sie durch Festhalten der Taste
STRG, bei gleichzeitiger Betatigung der Taste () oder
markieren.

Bausteinmarkierungen rickgangig machen

K Soll eine einzelne Bausteinmarkierung aus einer "Liste" von
markierten Bausteinen riickgangig gemacht werden, klicken Sie
diesen Baustein bei betétigter Strg Taste an.

Die Markierung aller Bausteine einer "Liste" kénnen Sie durch
erneutes Anklicken eines Bausteins riickgangig machen (der dabei
angeklickte Baustein bleibt markiert).

Anmerkung:
Markierte Bausteine (Zeile) werden mit weil3er Schrift auf blauen
Hintergrund dargestellt.

Sind mehrere Bausteine markiert, wir der aufgerufene Befehl fir alle
markierten Bausteine ausgefuhrt.

Alle Befehle zur Manipulation von Bausteinen konnen tber das
Kontextmeni (rechte Maustaste) aufgerufen werden.

- ___________________________________________________________________________________|]
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2.8.1 Offline — Bausteinverzeichnis Kontext-Menu
Das Kontext-Menu stellt Befehle zur Verfigung, die direkt mit

zusammenhéngen.
fili S5/S7 fiir Windows® - Maschine 4711 -- A\S7 Projekte\Maschine 4711\S7W-Bei.. — =
: Datei SP5 Suchen Ansicht Fenster Hilfe
SR N AR e Ak Bl EEEE e =G
=3
g Offline-Bausteine w* o X
1]
i S S =S I R S Lange markiert : 930 gesamt : 11444 INIE Baustsine
g‘ Baustein Symbol Ldnge Letzte Anderung Beschreibung
§ 0B 1 930 23 018 2004 17-12-33 7vklische Programmbearbeitung
L |OB 82 Meuer Baustein... nosealarm
L | |OB 85 Andermn Strg=Alt=  fammablauffehler
| | OB 86 Druck Stra=Alt=p all Erweiterungsgerats, DP-Masters
OB 100 rueken 9T Ltant (Warmstart)
_|oB122 Quervenweis F4  bheriezugriffsfehler
LIFB1 Eigenschaften... : emeine Grundfunktionen
L|FB2 TR TR e @ Aus, Schutztiren, Umschaltung Eir
| |FB 164 flstwertband Giberwachen
. |FB 200 S7-Instanz-DE's... Bereich ® euerung Drehgeber
L|FCA ngen
L ]FC & Zur 5PS (bertragen Strrn<F5  bahlan
LIFCT Alle Bausteine zur SPS (ibertragen Bereich @ ingen
L |FC 106 e ~nalogausgabe S7 (unipola
L|FC 107 Ins EPROM dbertragen . ~—, 0geingabe ST mit Fehle
DB 1 herEs _ Bereich @
— Alle Bausteine ins EPROM dbertragen
L DB 2
L |DB3 Mit SPS vergleichen imunikation mit Visualisierung
L |DB 12 ) ! i .
DB 13 Alle Bausteine mit SPS vergleichen Bereich @
Markierte Bausteine vergleichen...
Umbenennen 5
Bereich @
Umkopieren
Kopieren
Einflgen 1
Bereich
Ausschneiden ®
Laschen
Quelltext exportieren.., )
) ) Bereich
Quelltext importieren..,
€ >
Offline-Bausteine | Online-Bausteine
Dracken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen.

Das Kontext-Menu ist in acht (8) Bereiche unterteilt.

2.9 Kontext-Menu — Bereich eins (1)

Neuer Baustein

Mit Anklicken des Befehls bzw. Anklicken des Symbols
wird das Dialogfeld zur Eingabe des Bausteinnamens, der F
neu erstellt werden soll, getffnet.
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Andern

Mit Anklicken des Befehls bzw. Anklicken des Symbols wird iF
der markierte Baustein im Editor-Fenster getffnet. Es darf

S7 fur Windows® Grundlagen
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nur ein Baustein markiert sein, sonst ist der Befehl nicht aktiv.

Drucken

Mit Anklicken des Befehls bzw. Anklicken des Symbols é

kénnen die markierten Bausteine gedruckt werden.

Vor dem Drucken wird ein Vorschaufenster getffnet, von dem aus,

der eigentliche Druck gesteuert werden kann.

Querverweis

Mit Anklicken des Befehls bzw. Anklicken des Symbols wird Iy
das Fenster ,Suchergebnisse” gedffnet. In dem Fenster ist
die Nutzung der markierten Bausteine gelistet.

Eigenschaften

Mit Anklicken des Befehls wird das Dialogfeld zur Eingabe bzw. zum
Anzeigen der Eigenschaften des markierten Bausteins gedffnet. Es
darf nur ein Baustein markiert sein, sonst ist der Befehl nicht aktiv.

Bausteinstatistik

Mit Anklicken des Befehls wird das Textfeld zur Anzeige der
Bausteinstatistik der markierten Bausteine geoffnet.

Bausteinstatistik

S oEN

Anzahl:| L]

Anwelisungen gesamt:

Bindranweisungen:

Byteanweisungen:

Wordanweisungen:

DN ordanweil sungemn:

Anwelsungen ohne Operand:
Anweisungen mit Eonstante:
Anweisungen mit EZugriff auf FC-Parameter:

Sprunganwel Sundgen -

Cleitpunktoperationemn:

Timeranwel Sungen:
Sprungbefehle:
Bausteinaufrufanwei sungemn :

Anwel Sumngen
Anwel Sumngen
Anwel Sumngen
Anwel Sumngen
Anwel Sumngen
Anwel Sumngen
Anwel Sumngen
Anwel Sumngen
Anwel Sumngen
Anwel Sumngen

mit
mit
mit
mit
mit
mit
mit
mit
mit
mit

Direktoperamnd:
Indirektoperand:
Direktoperand =E:
Direktoperand A:
Direktoperand M:
Direktoperand DBE:
Direktoperand DI:
Direktoperand L:
Direktoperand T:
Direktoperand FC:

Drucken Speichern

151z
945
151
270
11z
Z09
160

Das Textfeld kann gedruckt bzw. gespeichert werden.

TTI
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Kontext-Meni — Bereich zwei (2)

S7-Instanz-DB‘s

Kapitel 2

Mit Anklicken des Befehls wird das Dialogfeld zur Verwaltung der

Instanz-DB‘s geoffnet.

Instanz-DB's verwalten ﬂ
Mame | Funktionsname | Instanz-DB's ~
FB 1 FE_allg DB 1
FB 2 FB_Sich DE 2
FB 3 REG ---
FB 5 INTEGRA
FB & NORM -—
FB 12 FB_CP342 DB 12
FB 13 FB_CP342 DB 13
FB 20 FB_Wick DB 20
FB 21 FB_Widk -—
FB 22 FB_Wick —
FB 30 FE_Ha_Se DB 30
FB 31 FB_Varl -—
FB 32 FB_Servo DB 32
FB 33 FB_Servo DE 33
FB 200 -—
FB 201 FBE_Spalt
S5FB 3 TP
SFE 4 TON
SFB 5 TOF
SFE O hd
Mewu:
Markierte Instanz-DE's
= 0 = Erstellen aktualisieren
Schiliefien Hilfe

Es kdnnen markierte Instanz-DB’s aktualisiert werden und neue
Instanz-DB’s automatisch aus den aufgelisteten Funktionsbausteinen
(FB’s) bzw. System-Funktionsbausteinen (SFB’s) erstellt werden.

Es darf nur auf gleichen Bausteintyp angegeben werden. Mit
.bestatigen” hat der Baustein eine neue Nummer. Es darf nur ein
Baustein markiert sein, sonst ist der Befehl nicht aktiv.

Kontext-Meni — Bereich drei (3)
Zur SPS Ubertragen

Mit Anklicken des Befehls bzw. Anklicken des Symbols utlﬂ
werden die markierten Bausteine zu der online

verbundenen SPS Ubertragen.

Alle Bausteine zur SPS Ubertragen

Mit Anklicken des Befehls werden alle im Bausteinverzeichnis
aufgelisteten Bausteine zu der online verbundenen SPS Ubertragen.
VAT's werden nicht zur SPS Ubertragen

S7W - Schulung
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Kontext-MenU — Bereich vier (4)
Ins EPROM Ubertragen
Mit Anklicken des Befehls werden die markierten Bausteine in das
EPROM-/ EEPROM-Modul Ubertragen. Der EPROMMER muss
initialisiert und das EPROM-/ EEPROM-Modul ausgewabhlt sein. Ist
der EPROMMER nicht initialisiert bzw. kein EPROM-/ EEPROM-
Modul ausgewabhilt, ist der Befehl nicht aktiv.

Alle Bausteine ins EPROM Ubertragen

Mit Anklicken des Befehls werden alle im Bausteinverzeichnis
aufgelisteten Bausteine in das EPROM-/ EEPROM-Modul
ubertragen. Die Voraussetzungen fiir die Ubertragung sind die
gleichen wie bei dem Befehl ,Ins EPROM Ubertragen®.

Kontext-Menu — Bereich funf (5)
Mit SPS vergleichen

=

Mit Anklicken des Befehls bzw. Anklicken des Symbols wird E
der markierte Baustein mit den gleichen Bausteinen der —
online verbundenen SPS verglichen. Der Vergleich erfolgt in der
gleichen Weise, wie im Kapitel Bausteinvergleich beschrieben.

Alle Bausteine mit SPS vergleichen

Mit Anklicken des Befehls werden alle im Bausteinverzeichnis
aufgelisteten Bausteine mit denen in der online verbundenen SPS
vorhandenen verglichen. Der Vergleich erfolgt in der gleichen Weise,
wie im Kapitel Bausteinvergleich beschrieben.

Markierte Bausteine vergleichen...

Mit Anklicken des Befehls Markierte Bausteine vergleichen, werden
die im momentan gedffneten Bausteinverzeichnis markierten
Bausteine verglichen.

Ist nur ein Baustein oder mehr als zwei Bausteine im
Bausteinverzeichnis markiert, ist der Befehl nicht aktiv.

Der Vergleich erfolgt in der gleichen Weise, wie im Kapitel
Bausteinvergleich beschrieben.

Kontext-Meni — Bereich sechs (6)

Umbenennen

Mit Anklicken des Befehls wird das Dialogfeld zur Eingabe des neuen

Bausteinnamen gedffnet.

- ___________________________________________________________________________________|]
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Dialogfeld Baustein umbenennen

I Baustein umbenennen

van: |FB 1 nach: - aufklappen
bestatigen Bausteinname

eingeben

Abbrechen | Hilfe

Es darf nur der gleiche Bausteintyp angegeben werden. Mit
,bestatigen“ hat der Baustein eine neue Nummer. Es darf nur ein
Baustein markiert sein, sonst ist der Befehl nicht aktiv.

Umkopieren

Mit Anklicken des Befehls wird das Dialogfeld zur Eingabe des
Bausteinnamens fur den kopierten Baustein geoffnet.

Wl Baustein umbenennen
aufklappen

worn: |FB 1 nach:
|FE= | Bausteinname
1ge gingeben

Abbrechen ‘ Hilfe

Es darf nur der gleiche Bausteintyp angegeben werden. Mit
.bestatigen® ist zusatzlich der kopierte Baustein mit dem
angegebenen Namen im Bausteinverzeichnis. Es darf nur ein
Baustein markiert sein, sonst ist der Befehl nicht aktiv.

Kontext-Menil — Bereich sieben (7)
Kopieren

Mit Anklicken des Befehls bzw. Anklicken des Symbols m
werden die markierten Bausteine in die Windows
Zwischenablage kopiert und stehen zum Einfligen in ein anderes

Bausteinverzeichnis zur Verfigung.

Einfigen

Mit Anklicken des Befehls bzw. Anklicken des Symbols

werden die Bausteine, die sich in der Windows GB
Zwischenablage befinden in das momentan gedffnete
Bausteinverzeichnis eingeftigt.
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Eine Warnung wird ausgegeben, falls der einzufiigende Baustein
bereits vorhanden ist.

Wl S5/57 fir Windows® “
Der Baustein FB 2 ist bereits im Projekt vorhanden,
Uberschreiben?
bestitigen
Ja Mein ‘ Alles | Abbrechen ‘

Ausschneiden

Mit Anklicken des Befehls bzw. Anklicken des Symbols
werden die markierten Bausteine in die Windows g
Zwischenablage kopiert und in dem momentan L
geodffneten Bausteinverzeichnis geldscht. Die Bausteine stehen zum
Einflgen in ein anderes Bausteinverzeichnis zur Verfigung.

Loschen

Mit Anklicken des Befehls werden die markierten Bausteine in dem
momentan geodffneten Bausteinverzeichnis geléscht.

Kontext-Menl — Bereich acht (8)
Quelltext exportieren...
Mit Anklicken des Befehls werden die markierten Bausteine als

Quelltext (Textdatei .awl) exportiert. Jeder Baustein erhalt eine
eigene Datei mit der Bezeichnung Bausteinname.awl.

Vil Quelltextdateien exportieren H
Speichem in: | | 57 Projekte rauswihlen) j i Rl
e Mame : Anderungsdatum Typ Gri
e “|FB 12.8W7 13.07.2015 16&09 AWT-Datei
Zuletzt besucht o ]
L|FC1.AWT 13.07.2015 1&08 AWT-Datei
/& TIFC 10.4W7 12.07.2015 16:08 AWT-Datei
Desktop 0B 1.AWT7 13.07.2015 1&:08 AWT-Datei
bestitigen
e (bestatigen)
fkla
Dateiname: FB 12.aw7 . nicht verandern L e Speichem
Dateityp: S7{Cueltextdateien ("aw 7 imit abscluten Cperal + Abbrechen
auswahlen S57-Queltextdateien (*.aw7) mit absoluten Operanden

durch anklicken

TTI Trans Tech International® 2017 S7W - Schulung
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Quelltext exportieren...

In dem gedffneten Dialogfeld kann der Pfad ausgewahlt werden. Der
Dateiname darf nicht verandert werden da sonst kein Import mehr
maoglich ist. Der Dateiname, auch mehrere Dateinamen, wenn
mehrere Bausteine markiert sind, wird automatisch vorgegeben
werden.

Es ist festzulegen, ob absolute oder symbolische Operanden in der
Quelltextdatei abgespeichert werden sollen.

Quelltext importieren...

Im gedffneten Dialogfeld sind die zu importierenden Quelltextdateien
zu markieren.

Mit Anklicken von ,OK* werden diese als Bausteine in das momentan
gedffnete Bausteinverzeichnis eingefiigt.

i Quelltextdateien importieren x|
Suchen in: | | 57 Projekte (auswihlen) j &5 Eiv
I'-‘T» Mame . Anderungsdatum Typ Gri
zuld';br;w 4y oB100AWT 13.07.201516:09  AWT7-Datei

_{|OB 1.AW7 13.07.2015 16:08 AWT-Datei

. _|FC 10.8W7 13.07.2015 16:59 AWT-Datei
Desktop 4 quswihlen  13.07.2015 16:08 AWT-Datei
— |FB 12.8W7 durch anklicken 13.07.2015 16:09 AWT-Datei
F—HJ " |FB 2.AWT 13.07.2015 16:09 AWT-Datei
e bestitigen 5
Dateiname: ["FC 1.AWT" "OB 1AWT" "FC 10 AWT" v Offnen

wird eingefiigt

[ == |
Abbrechen

Dateityp:

ST ueltextdateien ("aw?)

Sollten in dem gedffneten S7 Projekt der Bausteine vorhanden sein,
wird eine Meldung ausgegeben um das Uberschreiben zuzulassen
oder zu verhindern.

Il S5/57 fir Windows & “
Der Baustein FB 2 ist bereits im Projekt vorhanden,
berschreiben?
bestitigen
Ja Mein ‘ Alles ‘ Abbrechen
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Beispiel Quelltextdatei

] FC 10.AW7 - Editor - B
Datei Bearbeiten Format Ansicht 7
FUNCTION FC 18 : VOID ~

TITLE=Eingabefeld des Baustein Titels
//Eingabefeld des Baustein-Kommentars. Beispiel Quelltextdatei
VERSION : 8.1
VAR_INPUT
Test : BOOL ;
Wert_1 : INT ;
Wert_2 : INT ;
END_VAR
VAR_OUTPUT
Ausgang : BOOL ;
Summe : INT ;
END_VAR
VAR_IN_OUT
Eingang : BOOL ;
END_VAR
VAR_TEMP
Manual : BOOL ;
END_VAR
BEGIN
METWORK
TITLE=Eingabefeld des Netzwerk-Titels
//Eingabefeld des Netzwerk-Kommentars.
U #Manual; J/ Hier wird die Logik eingegeben.

U #Test; /4 Je nach Darstellung in AWL, FUP oder KOP
U #Eingang; J// Logic in Darstellung AWL
=  #lusgang;

MNETWORK
TITLE=Netzwerk-Titel: Summe Integer
//Es werden zwei Integer-kerte addiert.
L #dert_1;
L #hert_2;
+I;
T  #5umme;
NOP 8;
METWORK
TITLE=Eingabefeld des Netzwerk-Titels
//Eingabefeld des Netzwerk-Kommentars.

0 E 8.3; J/ Hier wird die Logik eingegeben.

0 [E @8.4; f/ Je nach Darstellung in AWML, FUP oder KOP
0 E 8.5; // Logic in Darstellung AWL

= A 8.1;

3

END_FUNCTION

I ——————————
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2.10 Menu ,,Datei*

In den MenUs ,,Datei* sind fur die Befehle fur die Erstellung von
Projekten, deren Verwaltung und das Drucken zusammengefasst.

2.10.1 Datei Favoriten (Favoriten hinzufigen und
verwalten)
i S5/S7 fur Windows® - Maschine 4711 -- A\ST Projekte\Maschine 4711\TTI 313-2

Datei | SPS  Suchen Ansicht Fenster Hilfe

| Favariten 3 Zu Favaoriten hinzufldgen

Neu D Favoriten verwalten auswahlen

durch anklicken

ETRITTA Y

Offnen 3

Bei S7 fir Windows® versteht man unter dem Begriff Favoriten eine
Funktion zum Zweck eines schnelleren Zugriffs auf bestimmte SPS-
Programme mit der gleichzeitigen Zuordnung eines zuvor
festgelegten ,,Online“ Pfads.

Mit anderen Worten: Wird ein SPS-Programm unter S7 fur Windows®
geoffnet und wird die ,,Online” Verbindung zur SPS automatisch
mitangewabhilt.

Um Favoriten benutzen zu kdnnen missen diese eingerichtet
werden. Dazu muss die Funktion unter ,Voreinstellungen® aktiviert
sein.

i S5/S7 fiir Windows® - Riickverfolgung -- A\Step 7 Basiskurs Beispiele, Ubungen\Riickverfol

Datei 5P5  Suchen Ansicht  Fenster Hilfe
I @R e Dk B EE W e
anklicken

[l voreinstellungen (Strg+Umschalt+Q)
Voreinstellungen, Schriftarten, usw. dndern.

auluo

m Voreinstellungen

auluo

Angicht ] Schriftarten ] Texst- und Hintergrundf arben ] Wergphisdenes ] Schreibschutz ]
Sprachauswahl ] Bausteinanzeige ] E ditor Statuzanzeige w’ Bausteinverzeichniz ]
Frojekt: RS

l:l I™ Projekt direkt beim Programmstart laden

¥ Metrfaches Offnen von Projekten verhindem
Eine Anderung ist erst wirksam, wenn daz Projekt neu geladen wird

markieren

softer GMBHASSPWAF avaritini

C:\ProgramD ata'

Sonstiges:

Bevorzugtes Format der Programmdate im S5 Projekt | .55 -

[+ Dateinarnen fur 55w -Projekle einzeln auswahlen lassen

¥ Yerbindungsdaten in der 55w -Projekt-D atei speichem

¥ Den zuletzt benutzten Ordner beim Programmstart amvdhlen

bestitigen

Ok | Abbrechen | Ulgemehmen| Hilfe |
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Bei S7 fur Windows® muss die ,Online” Verbindung zur SPS
angelegt sein (z.B. Netzwerk im Fenster ,,Online-Baumstruktur®).

Vil S5/57 fir Windows ® = K

Datei 5PS Suchen Anpsicht Fenster Hilfe

o F AR o e A0 R ) BE B [ e =GP

g— Online * B X
= de(anklicken ) & B & @ &
-l S7-SoftsPs

= -l Interne 55-5PS-Simulation
g H Ir'|tnf:rnf:5'.Ir SPS-Simulation
® | G0 [T
| @8 SS_CPU_‘I‘IS_‘IDEU

- [ softspss - Auswahlbare

w48 TCP / IP bzw. RFC1006 Verbindungen

-5 IBH Link 57++
w8 ST_IBH_Link

w98 S7via TCP/IP
7% USB Serial Port (COM3) _

|

[D’I‘fline-Bausteine anIine-Bausteine ]

Dricken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen.

Alle aufgelisteten Verbindungen kdnnen bei der Anlegung von
Favoriten genutzt werden.

AulRerdem muss das SPS-Projekt im Fenster ,,Offline-
Baumstruktur® angezeigt werden.

Vi S5/S7 fiir Windows ®
. Datei SPS Suchen Ansicht Fenster Hilfe
EE Ik &2 SR BoEEEE R X

(.S RFSFR K  m M | & o ¢
Hca SPS Projekte (A:)
B 1) 57 Projekte
i @l Riickverfolgung
-3 Anlage 1234
- (anklicken )z €3 gasiskur
- 15 Beispiel
@0 CPU 314_
@ Kurs 1 B

L @ [T hl4S TEP® 7 Projekt
f [l TT1313-2-DB
(anklicken) . %8 netrwerke

-3 Msg_hh_7

-5 STOP_Feh
£
£

]@ Test
]@ Ubung
- Ubungen

Offline-Bausteine IDnIine-Bausteine

Dracken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. BEST 312-1,
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Zu Favoriten hinzufiuigen

Im Fenster ,,Offline-Baumstruktur® ist das SPS-Projekt
anzuwahlen. Projektname (Maschine 4711) auf blauen Hintergrund.

i} S5/S57 fur Windows® - Maschine 4711 -- A\ST Projekte\Maschine 4711

Datei | 3PS  Suchen Ansicht  Fenster  Hilfe

| Favoriten Pm Zu Favoriten hinzufdgen .
J anklicken
Favoriten verwalten

Neu . Zu Favoriten hinzufiigen

AL

Beenden Das aktuelle Projekt zur Favoritenliste hinzufdgen,

Das Eingabefeld ,Zu Favoriten hinzufigen“ wird gedffnet.

Il Zur Favoritenliste hinzuflgen “
Favoritenname: | Maschine 4711
Projektdatei: | A:\57 Projekte\Maschine 4711\Maschine 4711.57P

Verbindungsweq: |5?_IBH_Link v! | S7-IBHLink: 192.168.110.221; MPL =2
bestatigen
TCP / IP bzw. RFC1006
57 via TCP/IP

oK. IEH Link 57++ auswahlen

55 CPU 115 103U durch anklicken
57 IBH Link
softepss
COM3
S7-50ftSPS

Favoritenname Favoritenname: | Maschine 4711

Als Favoritenname wird der Name des SPS Projektes, das im
Fenster ,,Online Baumstruktur® markiert ist, vorgeschlagen. Dieser
Name kann beliebige durch Eingabe verandert werden.

Projektdatei Projektdatei; | A?\S7 Projekte\Maschine 4711\Maschine 4711579

Der Pfad zu dem im Fenster ,,Online Baumstruktur® markierten SPS
Projekt wird angezeigt. Eine Veranderung ist nur durch Markierung
eines anderen SPS Projekts im Fenster ,Online Baumstruktur®
maoglich.

Verbindungsweg

Im aufklappbaren Listenfeld werden alle Online-Verbindungen die in
dem Fenster ,Online Baumstruktur® definiert sind aufgelistet. Die
gewtnschte Verbindung auswéahlen und bestatigen.

erbindungswea:d  |57_IBH_Link A x| | "57_18H_Link’; 57-IBHLink: 192.168. 110.221; MPI = 2

bestitigen auswahlen wird eingefugt
durch anklicken
oK Abbrechen |
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|

Favoriten verwalten
Sind ein oder mehrere Favoriten angelegt, so kdnnen die
vorhandenen Einstellungen geandert bzw. geléscht werden.

Den Befehl ,,Favoriten verwalten®“ im Meni Datei, Favoriten
anklicken.

¢ | Datei ' 5P5  Suchen Ansicht Fenster Hilfe
| Favoriten P‘ I Zu Favariten hinzufigen
i Heu ; | Favoriten verwalten
E ) anklicken
a Offnen 4 Maschine 4711 -
Favoriten verwalten
| A T ' SILELE Die Favoritenliste verwalten,
g SchlieBen Test
e Kurs_1_B
Dateien im 55W-Projekt anzeigen / zuweisen... i
I Beenden

Das Eingabefeld ,Favoriten verwalten® wird geotffnet.

Favoritendatei: C:\ProgramDatallBH softec GmbHS S7W \Favarit.ini

E Maschine 4711
Projeltdatei: AMST Projekte’\Maschine 4711 \Maschine 4711 .57P
Verbindungsweg: “S7_IBH_Link"; 57-|BHLnk: 152 168.110.221; MPI =2
Anlage 1234
Projektdate: AMNST Projelte’Anlage 1234°\Anlage 1234.57F
Verbindungsweg: "|BH Link 57++"; S7-IBHLink: 192.168.110.221; MPI =2
Test
Projeltdatei: ASST Projekte’Test" Test s7p

Verbindungsweg: "5 via TCPAP" 57-IP: 192.168.110.34
Kurs_1_B

Projektdate: AMNST Projebte’Kurs_1_B'Furs_1_B.s¥p
Verbindungswea:

Mach aben Mach unten ribenennen

Die angelegten Favoriten mit Namen, Projektdatei und
Verbindungsweg sind aufgelistet.

Wurden Anderungen vorgenommen muss " o Destatigen
das Eingabefeld mit ,OK" geschlossen
werden.
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Favoriten Definition l6schen

Favoritenname markieren und ,Loschen” anklicken.

B [Maschine 471 -|

Projektdatei: AMST Projekte’Maschine 4711%Maschine 4711.57P
Verbindungsweaq: "S7_IBH_Link"; S7-IBHLnk: 152.168.110.221; MP|1 = 2

Ein markierter Favoriteneintrag (gultig/Ungultig) kann geldscht
werden.

:. ....................................... E Elntrag |c|5':hEﬂ '
Ungiiltige Eintrage laschen [anl{licl{enj

Alles ldschen

aufklappen

Es kdnnen auch alle Favoriteneintrage geléscht werden. Das
Léschen muss bestatigt werden.

S5/57 fur Windows® “

I Méachten Sie 'Maschine 4711" wirklich laschen?

bestatigen

Ja Mein |

Favoritenname umbenennen

Zum Umbenennen den Favoritennamen markieren und mit Anklicken
von ,Umbenennen” das Eingabefeld 6ffnen.

Umbenennen ‘ Laschen |" ‘
anklicken @ Name dndern: n
o andern
bestatigen
QK' Abbrechen ‘

Den geanderten Favoritennamen bestatigen.

Favoriteneintrag in der Auflistung verschieben

Zur Anderung der Reihenfolge der
Auflistungen den Favoritennamen

markieren und durch Anklicken von
.Nach oben® bzw. Nach unten“ den Favoriteneintrag verschieben.

Mach oben ‘ Mach unken ‘
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Einem Favoriteneintrag kann einem anderen S7 Projekt zugeordnet

werden.

Im gedffneten Auswahlfeld das gewiinschte Projekt auszuwahlen.
Das aufklappbare Listenfeld (Suchen in:) erlaubt die Auswahl der
unterschiedlichen Projekte. Im Projektordner die Datei mit der
Dateinamen-Endung ,, .S7P* anklicken und die Anderungen sind mit

,OK" zu bestatigen.

= &

il Favariten verwalten

Favoritendatei: C:\ProgramData\IBH softec GmbH\SS7W \Favorit.ini

= Maschine 4711

2 hkiicken)

=

El
)

Projektdatei: AMST Projekte’\Maschine 4711 Maschine 4711.57P
Verbindungswea: "S7_IBH_Link"; S7-IBHLink: 192.168.110.221; MPI =2
Mach oben | IMach unken | ] Offnen “
bestitigen (3} .
| Suchen in: I | Ubung =/ . j "= =F B
- Abbrechen k neuer Projekt-Name
— — = Marne Anderungsdatum  Typ Grabe
'\;‘% ApilL 20.09.2014 17:38 Dateiord
AT e | Apilog .09. : ateiordner
J ydbs 30.09.2014 17:53 Dateiordner
¢ Ubung.S7P 02.12.2014 17:10 57P-Datei 1KB |
pestatgen
Dateiname: IUbung_S?P ‘wird eingefiigt j Offrien
Datettyp: | STEPT=-Projekt (“57p) Bd Abbrechen |
|

Verbindungsweg andern

Eine andere Onlineverbindung kann einer Projektdatei (SPS

Programm) zugeordnet werden.

il Favoriten verwalten

_—] ]

Favoritendatei: C:\ProgramData\IBH softec GmbH\S57W \Favorit.ini

= Maschine 4711
Projektdatei: AMNST Projekte’\Maschine 4711Maschine 4711.57P

Verbindungsweg: "57_IBH_Link"; S7-1BHLink: 192.168.110.221; MPI =2
markieren

=

Mach ohen | Mach unken il

Verbindungsweqg auswahlen

Favoritenname: I Maschine 4711

| bestitigen |
oK Abbrechen |

Projektdatei:

I A:\ST Projekte\Maschine 4711\Maschine 4711.57F

Verhindungsweaq: 57_IBH_Link

=

bestitigen

TCP / IP bzw. RFC1006
57 via TCP/IP
1BH Link 57++

55 CPU_115_103U

softsps5
COM3
S7-SoftsPs

auswahlen

du

rch anklicken

| *57_IBH_Link™; 57-IBHLink: 132.168.110

wird eingefiigt

TTI Trans Tech International® 2017
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|

Favoriten auswahlen (aktivieren)

Beim Aktivieren eines Favoriten wird das zugeordnete S7 Projekt
geotffnet und die festgelegte Online-Verbindung zur SPS hergestellit.

¢ | Datei 'SPS Suchen Ansicht Fenster Hilfe

| Favariten l| Zu Favoriten hinzufldgen
_E Neu > Favariten verwalten
E Offnen 3 | Maschine 471 ‘I-"
Speichern unter » Anlage 1234
_E schlieken Test AMNST Projekte\Maschine 4711\Maschine 4711.57P
3 Online 57: 57_IBH_Link, IP-Adresse 192.168.110.221; MPI = 2
1 Dateien im 55W-Projekt anzeigen / zuweisen... Kurs_1.8 Offnet das Projekt.
Programmstatistik [P O TRCEAR
Konsistenz prifen... LEEHTRAEAR angelegte Favoriten

auswahlen
durch anklicken

I Beenden

Die angelegten Favoriten sind im unterenteil des Favoritenmenus
aufgelistet. Durch Anklicken wird der entsprechende Favorit aktiviert.

Die Aktivierung der Online-Verbindung zur SPS muss bestétigt
werden. Eine Fehlermeldung wird angezeigt falls die Online-
Verbindung nicht hergestellt werden kann.

Die in der Favoritenliste gespeicherte Steuerung
'S7_IBH_Link, IP-Adresse 192.168.110.221, MPI = 2, anwihlen?

bestatigen

Ja Mein

Das Lesen der Programmdaten aus der SPS wird angezeigt.

Baustein FC 4 wird von der SPS gelesen,

Nach Beendigung des Einlesens kann auf das angewahlte SPS-
Programm und Daten aus der SPS (Status) angezeigt werden.

I —————————
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2.10.2 Datei Neu (Projekt Neu)
Fii S5/57 fir Windows® - Maschine 4711 -- A\ST Projekte\Maschine 4711\TTI 313-2-DB\(|

Datei | 5P Suchen Ansicht Fenster Hilfe
Favariten 3 m m E @
g ey b M STEPST-Projekt . |
E Offnen v & STEPES-Projekt .. k(anklickenj
Speichern unter kLU S5W-Projekt .. ‘,'-‘; STEP&7-Projekt ...
E schlieBen 57 Memory Card Dat Meues STEPE7-Projekt erstellen.
3 ]
[
Beenden

Mit dem Befehl ,,Neu“ werden die Voraussetzungen geschaffen, um
ein neues Projekt anzulegen. STEP® 7 Projekte werden in dem
Siemens STEP® 7 Dateiformat (Datenbank) angelegt.

AulRRerdem kdénnen S7 Memory Card (MMC) Dateien (*.wld) fur
Siemens Software PLC WinLC (WinAC Basis und WinAC RTX) und
SlotPLCs CPU 41x-2 PCI (WinAC Slot 412 und WIinAC Slot 416).
erzeugt werden.

S5 Projekte kdnnen in dem Siemens STEP® 5 Dateiformat oder im
S5 flr Windows® Dateiformat angelegt werden.

2.10.3 Datei Offnen (Projekt Offnen)

i S5/S7 fiir Windows ®
Datei | 5PS  Suchen Ansicht Fenster Hilfe

e » 5 MW A o G

g Meu ’

E| Offnen g STEP® 7-Projekt... |
Speichern unter 4 STEP&5-Projekt... k[ anklicken

g SchlieBen SSW-Projekt..  (<Tepa7projext

E - . .
Nateien im S5W-Proiekt anzeinen / ruardnen. .. S5W-Projekt via... Offnet ein existierendes STEFE7-Projekt,
Beenden S7 Memaory Card Datei...

Symboldatei zum 5TEP&5-Projekt...

Mit dem Befehl ,,Offnen...“ wird ein vorhandenes Projekt geoffnet.

STEP® 7 Projekte, die im Siemens STEP® 7 Dateiformat
(Datenbank) vorliegen werden gedffnet. [@j

Projektdateien mit dem Dateizusatz .S5P benutzten

Projekte aus alteren S7 fir Windows® Versionen die die m
werden ebenfalls gedffnet.
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Befehl ,,Offnen...«

STEP® 5 Dateiformat (*.S5D) oder im S5 fur Windows®
Dateiformat vorliegen (S5 fur Windows® Projektdateien
benutzen den Dateizusatz .S5P).

S5 Projekte kdnnen zum Offnen in dem Siemens EEE

S7 Memory Card (MMC) Dateien (*.wld) fur Siemens Software PLC
WinLC (WInAC Basis und WIinAC RTX) und SlotPLCs CPU 41x-2
PCI (WinAC Slot 412 und WInAC Slot 416). kdnnen getffnet werden.

AulRerdem kdnnen eine SS5W/S7W Programmdatei (*.S5), eine
S5W/S7W Symboldateien (*.seq) oder eine S5W/S7W Hardware
Konfigurator Datei getffnet werden (Dateien aus alteren S5/ S7 fur
Windows® Projekten).

2.10.4 Datei Speichern unter (Projekt Speichern unter)
i S5/ST fur Windows® - Maschine 4711 -- A\ST Projekte\Maschine 4711\ -~ =

Datei | 5P5  Suchen Ansicht Fenster Hilfe

-

Favariten

2E BE [ e = g

MNeu 3

ST

Offnen »

Speichern unter | STEP&7-Projekt...
stepaserojert.. Jal anklicken
Beenden

55| STEP=7-Projekt...

STEPE7-Projekt unter einem neuen Namen speichern.

Sl

Mit dem Befehl ,,Speichern unter... / STEP® 7-Projekt*“ kann ein
vorhandenes Projekt unter einem anderen Namen (Pfad) gespeichert
werden. STEP ®7 Projekte werden im Siemens STEP® 7 Dateiformat
(Datenbank) gespeichert.

S5 Projekte kénnen in dem Siemens STEP® 5 Dateiformat oder im
S5 fur Windows® Dateiformat gespeichert werden.

Die Vorgehensweise zum Speichern eines Projektes mit dem Befehl
»Speichern unter...“ ist die gleiche wie bei der Erstellung eines
neuen Projekts.

2.10.5 Datei SchlieRen (Projekt Schliel3en)
Mit dem Befehl ,,SchlieBen* wird das im Offline —
Bausteinverzeichnis angezeigte S7 Programm geschlossen. Nach
dem ,,SchlieBen* werden keine Bausteine im Offline —
Bausteinverzeichnis mehr angezeigt.

________________________________________________________________________________________________________________________|
S7W - Schulung TTI Trans Tech International® 2017



Kapitel 2 S7 fur Windows® Grundlagen Seite 2-77

¢ Datei lSPS Suchen Ansicht Fenster Hilfe

Favoriten

Meu

annimll e

Offnen

Speichern unter

SchlieBen

E
E

Dateien im 55W-Projekt anzeigen / zuweisen...
SchlieBen

Programmstatistik —_—
Projekt schlieBen

Konsistenz prafen...

I Beenden

[ Offline-Bausteine I Online-Bausteing
Projekt schliefen

2.10.6 Datei im S5W-Projekt anzeigen / zuweisen
Mit dem Befehl ,,Datei im S5W-Projekt anzeigen /zuweisen* wird
die Dialogbox ,Projektdateien” gedffnet. Neben der Auflistung der
zum Projekt gehdrenden Dateien kdnnen vorhandene Dateien dem
Projekt zugeordnet werden.

2.10.7 Datei — Programmstatistik
Es wird die eine Auflistung der Bausteine, die im Angewahlten
Anwenderprogramm vorhanden sind aufgelistet.

Grobe:

892ZZ Bytes
30_.936 Bytes
Z_T740 Bytego
Z210_730 Byteg
6_BZ6 Bytes
ZB&_338 Bytes
1_436 Bytes

L539_9Z8 Bytes
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2.10.8 Datei — Konsistenz prifen
Wurde z.B. in einem bereits aufgerufenen Baustein ein
Ubergabeparameter (Variable) zugefiigt, entfernt oder verandert, so
ist dieser Bausteinaufruf nicht mehr konsistent. Dies kann durch
Aufruf des Befehls tberprift und gegebenenfalls automatisch
korrigiert werden. Eine Konsistenz aller Bausteine wird angezeigt.

il S55/S7 fir Windows® - Maschine 4711 -- A\S7 Projekte\Maschine 4711\TTl.. = =

Datei | SPS  Suchen Ansicht Fenster Hilfe

-

Favariten

IEE P =62

M »
- 55/57 fir Windows® ~ ES |
Offnen 4

ST

Speichern unter 4

SchlieRen [: :] Alle Bausteine sind konsistent.

S

Dateien im 55W-Projekt anzeigen / zuweisen...

Programmstatistik

OK

Konsistenz prifen...

Import / Export

anklicken Konsistenz prifen...

Alle Bausteine auf Konsistenz prafen.

Projekt von 55 nach 57 konvertieren

F-Iﬂ Wareinstellungen... Strg=Umschalt+Q

Beenden

Offline-Bausteine Online-Bausteine

Alle Bausteine auf Konsistenz prafen. Keine CPU angewahlt.

2.10.9 Datei — Import / Export
Mit den Unterbefehlen von ,,import / Export* kénnen die AWL-
Quelle (S7 Quelltext) und Symboldateien importiert und exportiert
werden.

AWL-Quelle exportieren
Ein, mehrere Bausteine oder ein gesamtes Anwenderprogramm
kénnen als S7 Quelltext (*. AW7) exportiert werden (Befehl Datei —
Import / Export — AWL-Quelle exportieren). Dieser Quelltext
(Textdatei) kann zur Bearbeitung mit einem Texteditor verandert
werden. Dies ist z.B. notwendig um mit dem eingefligten Attribut
»KNOW_HOW_PROTECT* einen Baustein zu verschlisseln.

Diese Datei enthalt alle fur den Baustein notwendigen Informationen
(Bausteinkopf, Variablendeklaration und Programmteil).

________________________________________________________________________________________________________________________|
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AWL-Quelle exportieren

fili S5/57 fiir Windows® - Maschine 4711 -- A\S7 Projekte\Maschine 4711\TTl 313-2-DB\.. = =

Datei | SPS  Suchen Ansicht Fenster  Hilfe

-

Favoriten

dEE I A =62

Konsistenz prifen...

Import / Export b| AWL-Quelle exportieren...
- -
Projekt von 55 nach 57 konvertieren 3 AWL-Quelle impartieren,.. anklicken

LUy

g
E AWL-Quelle exportieren...
tt m Vareinstellungen... Strg=Umschalt+Q Symboldatei exportieren., @ 2
Erstellt eine AWL-Quelltextdatei,
Symboldatei impaortieren...
Drucken... z B
Eeenden Querverweis exportieren...
Belegungsliste exportieren...
Offline-Bausteine Online-Bausteine
Erstellt eine AWL-Quelltextdatei. Keine CPU angewahlt.

In der exportierten Textdatei kann im Bausteinkopf eines Bausteins
das Schlisselwort ,,KNOW_HOW_PROTECT* eingegeben werden
um diesen Baustein zu verschlisseln.

Beispiel:

In dem als Quelltext exportierten Baustein FB1 wurde das
Schlusselwort ,, KNOW_HOW_PROTECT" im Bausteinkopf
eingegeben. Wird dieser geénderte Quelltext (FB1) importiert, ist der
Baustein verschlisselt.

£ FB1.aw7 - Editor - B

Datei Bearbeiten Format Ansicht ?

FUNCTION_BLOCK FB 1 M

S /Uberwachungsmodul

1/

VERSION : 8.1

VAR_INPUT

Einschalter : BOOL ;

Reed : BOOL ; w

Von einem verschlisselten Baustein sind nur noch die Input / Output
Variablen angezeigt werden kénnen. Der eigentliche Baustein Code
ist nicht mehr sichtbar und kann auch nicht verandert werden.

Anmerkung:
Es besteht keine Mdglichkeit, einen Baustein wieder A

sichtbar zu machen, wenn der Baustein mit Know-How Schutz
versehen wurde.
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|

AWL-Quelle importieren
Ein als S7 Quelltext (*.AWL) vorliegende Datei, die einen, mehrere
Bausteine oder ein gesamtes Anwenderprogramm enthéalt kann
importiert werden. Beim Import wird der Quelltext automatisch in das
S7 Bausteinformat Gbersetzt.

‘| Datei .SPS Suchen  Ansicht Fenster Hilfe

Favoriten

Konsistenz prifen...

Import / Export I AWL-Quelle exportieren...

Projekt von 55 nach 57 konvertieren AWL-Quelle importieren...

A

anklicken
BN voreinstellungen.., Strg+Umschalt+0Q Symboldatei export %
AWL-Quelle importieren...
Symboldatei impo

Drucken... Liest den Inhalt einer AWL-Quelltextdatei.

I Eeenden Querverweis exportieren...

Belegungsliste exportieren...

I Offline-Bausteine ] Online-Bausteine l
Liest den Inhalt einer AWL-Quelltextdatei. Keine CPU angewahlt. =

Sollte bei dem Import ein vorhandener Baustein gefunden werde,
wird dies angezeigt um die Uberschreibung gegebenenfalls zu
verhindern.

Der Baustein FB41 ist bereits vorhanden.
Uberschreiben?

Import eines Bausteins mit dem Attribut , KNOW_HOW_PROTECT*“

E SPS  Suchen Baustein Bearbeiten Einflgen Darstellung Ansicht Fenster Hilfe
(EEE T A & DE B e M X
4. - potedea x| »

J FE1 ol B2 6t § R W B = H.}llmwﬂhﬂ?

FB1: | o

|Adresse | Bereich | Name | Typ | Anfangswert | Kommentar

Einschalter
Reed
Kontrollleuchte
Lampe

Hupes

Fehler

fehler1
stkontrolle

Der Baustein ist geschiitzt.

ol

I Offline-Bausteine l Online-Bausteine ]

Driacken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. Keine CPU angewahlt.
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Wird beim Import ein vorhandener Baustein mit einem Baustein
Uberschrieben indem das Attribut ,,KNOW_HOW_PROTECT*
eingegeben wurde, so ist dieser Baustein geschutzt.

Datei — Import / Export — Symboldatei exportieren / importieren
Mit dem Befehl Symboldatei exportieren wird festgelegt, wo und
unter welchen Namen, die im Arbeitsspeicher des Rechners
vorhandene Symboldatei abgespeichert werden soll (in der Offline —
Baumstruktur markierten S7 Programm). In dem sich 6ffnenden
Dialogfeld sind der Dateiname und der Pfad vorzugeben. unter. Als
Dateityp ist Symboldateien (*.SEQ) vorgegeben.

¢ | Datei i SPS  Suchen Ansicht Fenster Hilfe

Favoriten

| KonsistenZ profem...

. Fyr— AWL-Quelle exp Symboldatei exportieren...
TP ETED AWLQuelle imp EFSteIlt eine SEQ-Symboldatei.

B voreinstellungen...
=i

Symboldatei exportieren...

Al |

Drucken... Symboldatei importieren...

Druckeinrichtundg...
| Beenden Querverweis exporti S-ymbobdat importieren...
Belegungsliste expq |10 inhalt einer SEQ-Symboldatei,
Mit dem Befehl ,,Symboldatei importieren® erscheint das Dialogfeld
,»,Offnen”. Aus den aufgelisteten Dateien ist die Symboldatei, die

importiert werden soll, auszuwahlen. Es werden nur Symboldateien
mit der Dateinamenerweiterung .SEQ zur Auswahl angeboten.

Die importierte Symboldatei wird in das in der Offline — Baumstruktur
markierten S7 Programm eingeflgt.

Datei — Import / Export — Querverweis exportieren
Mit dem Befehl ,,Querverweis exportieren“ wird das Dialogfeld.
»Querverweis exportieren* geoffnet.

¢ | Datei l 5P5  Suchen Ansicht Fenster Hilfe

Faworiten

‘ Konsistenz prufen..

Import / Export AWL-Quelle exportieren...

AWL-Quelle impaortieren...
& Voreinstellungen...

Symboldatei expe Querverweis exportieren...

Drucken... Querverweis in eine TXT oder C5V-Datei schreiben.

Symboldatei impe

Druckeinrichtung...

| EBeenden | Querverweis exportieren...

l Eelegungsliste exportieren...

I ——————————
TTI Trans Tech International® 2017 S7W - Schulung



Seite 2-82 S7 fir Windows® Grundlagen Kapitel 2

Der gesamte Querverweis kann als Textdatei (*.txt) oder als CSV
Datei (*.csv) exportiert werden.

Beispiel *.csv Datei

Adresse  Symbol  Kommentar Baustein Metzwerk Position Zugriff  Anweisung
EE.2 MEB-Y+ NOTBEGREMZUNGYACHSE(+) FC7 2 4 lesend?

EB.2 MEB-Y+ NOTBEGRENZUNGYACHSE(+) FCB8 2 4 lesend?

EB.2 MEB-Y+ NOTBEGRENZUNG Y ACHSE (#) FC115 7 9lesend O

EB.2 MEB-Y+ NOTBEGRENZUNG Y ACHSE(+#) FC115 8 2lesend U

Das Projekt, aus dem der Querverweis exportiert werden soll, muss
geotffnet sein.

Datei — Import / Export — Belegungsliste exportieren
Die gesamte Belegungsliste kann als Textdatei (*.txt) oder als CSV
Datei (*.csv) exportiert werden.

Das Projekt, aus dem der Belegungsliste exportiert werden soll,
muss geodffnet sein.

:| Datei l SP5  Suchen Ansicht Fenster Hilfe

Favariten ﬂ [[E':] m E @

Konsistenz prufen.

Import / Export AWL-Quelle exportieren...
AWL-Quelle importieren...

m Wareinstellungen...
=

Symboldatei expa Querverweis exportieren...

Drucken... B Querverweis in eine TXT oder C5V-Datei schreiben.
Symboldatei impd

anuns |

Druckeinrichtung...

Beenden Querverweis exportieren...

EBelegungsliste exportieren...

Beispiel *.csv Datei

Operand 7 [ 5 4 3 2 1 0 B w D
MBe 37 X X X X A X X X X - -
ME 38 X X X X X X X X X - -
ME 39 - - - - X X X X X - -
ME 40 X X X X X X X X - X -
ME 41 - X X X X X X X - - -

2.10.10 Datei — Projekt von S5 nach S7 konvertieren
S7 fur Windows® ermoglicht es S5 Bausteine in S7 Bausteine zu
konvertieren. Nicht alle S5-Befehle kénnen in S7-Code umgewandelt
werden. Die STEP® 7-Syntax versteht mehr Anweisungen als die
STEP® 5 Syntax.

I —————————
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Ergebnis in S5W-Projekt speichern

il S5/S7 fur Windows® - S5W_Projekt - A:\S5 Projekte\S5W_Projekt.S5P
Datei | 5PS  Suchen Ansicht  Fenster  Hilfe
Favoriten 'R B @ R O D
| Ergebnis in S5W-Projekt speichern...
El Konsistenz prafen... - = - —— = — = - -
3 Alle 55-Bausteine nach 57 kanvertieren und in einem 57-fOr-Windows ® -Projekt speichern.
Import / Expart » ﬂanklicken)
§| Projekt von 55 nach 57 konvertieren 3 Ergebnis in S5W-Projekt speichern...
E Ergebnis in STEFE7-Projekt ichern...
9 W voreinstellungen... Strg=Umschalt=Q A e e
Beenden
Offline-Bausteine Online-Bausteine
Alle 55-Bausteine nach 57 konvertieren und in einem 57-far-Windows & -Projekt speichern. Keine CPU angewshlt.

Nur mit STEP® 5 Programm in S5 fir Windows® relevant.

Ergebnis in STEP® 7-Projekt speichern
Das angewahlte STEP® 5 Programm wird in STEP® 7 umgewandelt
und gespeichert. Nicht konvertierbare STEP® 5 Befehle werden als
STEP® 7 Kommentare angezeigt.

(il 55/57 fir Windows® - S5W_Projekt -- A\S5 Projekte\S5W_Projekt.S5P

Datei | SPS  Suchen Ansicht Fenster Hilfe

-

Favariten

= - S e e

Konsistenz profen..,

ST

Import / Export 3

Projekt won 55 nach 57 konvertieren >| Ergebnis in S5W-Projekt speichern...

S

Ergebnis in STEFE7-Projekt speichern...
r-lﬂ Vareinstellungen... Strg+Umschalt+0Q eI HE L |

B anklicken ]
Ergebnis in STEP=7-Projekt speichern...

EBeenden

Alle 55-Bausteine nach 57 konvertieren und in einem STEF7 & -Projekt speichern.

Offline-Bausteine Online-Bausteine

Alle 55-Bausteine nach 57 konvertieren und in einem STEF7® -Projekt speichern. Keine CPU angewsdhlt.

Beispiel: STEP® 7-Projekt und STEP® 7-Programm erstellen
Die folgenden Schritte kénnen verwendet werden, um ein STEP® 5-
Projekt in ein S7-Projekt, mit der erforderlichen Hardware-Definition
zu konvertieren. Die umgewandelten Bausteine liegen im Siemens
STEP® 7Dateiformat vor und kénnen mit S7 fir Windows® an eine
S7-CPU ubertragen werden. Dieses Dateiformat ist voll kompatibel
zu der Siemens STEP® 7 Programmiersoftware (Simatic® Manager).

Der in S7 fur Windows® vorhandene Befehl ,Ergebnis in STEP® 7-
Projekt speichern® wandelt SSW-Dateiformat in das Dateiformat der
Siemens STEP® 7 Programmiersoftware (Simatic® Manager) um.

Das S5 Programm, das konvertiert werden soll muss angewahlt sein.
Die Bausteine sind im Verzeichnis ,Offline-Bausteine® aufgelistet.

Mit diesem Befehl ,Ergebnis in STEP® 7-Projekt speichern” wird das

Dialogfeld ,Station wahlen“ gedéffnet.

- ___________________________________________________________________________________|]
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Hier kann der Pfad (Verzeichnis, STEP® 7-Projekt und STEP® 7-
Programm), in dem das konvertierte Programm abgelegt werden soll,

ausgewahlt bzw. erstellt werden.

il Station wahlen

-l Desktop
- Bibliotheken
5 8 pete
=18 Computer
. Bl SPS Projekte (A;
=R 57 Projekte
Bl || 55Projekte

auswahlen,

il Meues STEP®7-Projekt erzeugen ﬂ
Projektverzeichnis: I A:\57 Projekte @ wird eingefigt
Projekiname: I S5 nach STEP 7 konvertieren
bestatigen| (3)
oK Abbrechen | Hilfe |
| )
-
Meu. .. Meuer Qrdrer. .. |

— Station / Programm:

Meue 57-300(8 Station... MNeue 57-400(8) Station. ..

Meues Bausteinverzeichnis, ..

Speichern Abbrechen

Hilfe

m Station wihlen

- Desktop

& Bibliotheken

5B pee

E|11-;_l Computer

By SPS Projekte (A:)
|§|--- | 57 Projekte

B L. 55 Projekte

il Maschine 4711 wird eingefugt
B3] 55 nach STEP 7 konvertieren

—Projekt

55 nach STEP 7 karwertieren §ff wird eingefiigt

Meu. .,

Meuer Ordner. .. |

—Skation | Programm:

Meue 57-3008 Stakion, .. Meue 57-4008) Stakion. .,

Meues Bausteinverzeichnis, ..

SpEichern ahbbrechen

Hilfe

S7W - Schulung
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Das neue Bausteinverzeichnis (S7 Programm) wurde eingefugt.

m Station wihlen

B Desktop ~
[ Bibliotheken
5B pete
E|‘.;_n Computer
. 5y SPS Projekte (A7)
i\ B~ |, 57 Projekte
¢ -3 Maschine 4711
E@I 55 nach STEP 7 konvertieren

wird eingefiigt

S7-Programmi1)

—Projekk

I S5 nach STEP 7 konvertieren

‘ Mew. .. I Meuer Ordrer. .. |

—Station | Programmm:
| 57-Frogrammn(1) @ wird eingefiigt)

MNeues 57-3008 Skakion. .. | MNeues S7-4008) Stakion. ..

Meues Bausteinverzeichnis. .. |

i bestitigen j

‘ Speichern I abbrechen | Hilfe |

Mit Speichern wird das Dialogfeld S5-S7 geoffnet. In diesem
Dialogfeld kann die Namensgebung der von S5 nach S7 zu
konvertierenden Bausteine festgelegt werden.

m 55-57-Konvertierung

—FB konvertieren nach: —————
o Fi

 Fg SE-MName | S7-MName
OB 1 OB 1
FC 21

Bausteinzuordnung: Andern...

—F¥ konvertieren nach: ————

& FC PE 20
 FB
uswihlen
~PB konvertieren nach: —— durch anklicken
 FC @ £ Izl—‘kanvr‘:é]:jr;dert
O FB

DBI—

— 5B konvertieren nach: ————
ol cm |
I—

& Fe OB

—57-Bausteinnummern: | besiEhoen
" Fartlaufend ok ahbrechen | Hife:
& Mit Offset OFffset: IIU

( bestatigen)

oK | Abbrechen | Hilfe |

S5 PB- und SB- Bausteine sowie S5 FB- und FX- Bausteine kdnnen
in S7 FC- bzw. FB- Bausteine konvertiert werden. Um eine
Doppelnummerierungen zu vermeiden kann ein Offset zu der S5
Bausteinnummer hinzugeflgt werden. Der ,Offset” kann angepasst
werden.

Eine fortlaufende S7 Bausteinnummer kann angewéahlt werden. Auch
kann die Zuordnung S5-Name / S7-Name manuell fir einzeln

angewahlte Bausteine erfolgen.

I ——————————
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Mit der Bestatigung durch OK wird die Konvertierung gestartet.

Da nicht alle S5-Befehle in S7-Code umgewandelt werden kénnen
kann eine Meldung ahnlich wie die Folgende ausgegeben werden.

S5/57 fur Windows ® “

(’ﬁ‘:l 15 Anweisungen kennten nicht nach 57 konvertiert werden,
-’ Details finden Sie im Fenster 'Meldungen'.

bestatigen

Mit ,OK* wird das Fenster ,Meldungen® gedffnet.

fili S5/S7 fur Windows® - S5 nach S7 konvertierenAUSSPSST -- AASS Projekte\Ex.. = =
© Datei SPS Suchen Ansicht Fenster Hilfe
(EEE IRt & SR B EEE WA =
o
E 8 Meldungen v o X
3
© | Baustein Netzwerk Position Meldung
FC 190 1 6 /= LIR 0: Eine Kenvertierung nach 57 ist nicht méglich.
S | FC 190 1 12 /= LIR 0: Eine Konvertierung nach 57 ist nicht maglich.
S | FC 190 1 18 /= LIR 0: Eine Konvertierung nach 57 ist nicht maglich.
1 FC190 1 27 /= LIR 0 Eine Kenvertierung nach 57 ist nicht maglich.
FC 190 1 50 /= LIR 0 Eine Kenvertierung nach 57 ist nicht maglich.
FC 190 - 120 f=MD93: B MW 230 : Eine Konvertierung nach 57 ist nicht mdglich.
FC190 | Doppelklick 125 /> TNB 1: Eine Konvertierung nach S7 ist nicht maglich.
FC 201 1 9 /= TIR 2 : Eine Konvertierung nach 57 ist nicht maglich.
//>MO2B: T BS 57 : Eine Konvertierung nach 57 ist nicht magli
FC 210 1 31 /> T BS 58: Eine Konvertierung nach 57 ist nicht maglich.
FC 210 1 33 /> T BS 59 Eine Konvertierung nach 57 ist nicht maglich.
FC 210 1 35 /> T B560: Eine Konvertierung nach 57 ist nicht maglich.
FC 210 1 37 /> T B561: Eine Konvertierung nach 57 ist nicht maglich.
FC 210 1 39 /> T B5 62 : Eine Konvertierung nach 57 ist nicht maglich.
FC 210 1 4 /= T B5 63 : Eine Konvertierung nach 57 ist nicht maglich.
< >
[Offline-Bausteine IOnIine-Bausteine ]
Drdcken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. Keine CPU angewahlt.

Mit einem Doppelklick wird der Baustein im S7-Code-Editor geotffnet.
Nur die nicht konvertierbaren S5-Befehle sind in S7-Kommentare
gewandelt. Der Baustein kann jetzt im S7-Code geéndert werden.

fili S5/S7 fir Windows® - S5 nach 57 konvertierenAUSSPSST -- A)\S5 Projekte\Expor.. — =
© Datei SPS Suchen Baustein Bearbeiten Einfilgen Darstellung Ansicht Fenster Hilfe
AE N AR 2 SR EEEEE R =
g q FC210 x| FC190 | b
E'J *EE%WSRV%éFUPKOP
1] ] .e 7
?J L I K T -
= | M02B: NOP [] ;l
= || 1I=M02B: T BS 57
L B#(68, 110)
II=TBS 58
L B#{1, 68)
II=T BS 59
L B#111, 1)
II=T BS 60
L B#(68, 110)
1= T BS 61
L B#2, 68)
II=T BS 62
L B#111, 2) -
4 I I »
Offline-Bausteine Online-Bausteine [Meldungen ]
Dricken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. Keine CPU angewdhlt. [ ]
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Sollte bei der Umwandlung kein Fehler vorliegen, wird der Abschluss
der Konvertierung angezeigt.

@ Alle Anweisungen wurden nach 57 konvertiert.

0K

2.10.11 Datei — Voreinstellungen
Mit dem Befehl ,,Datei — Voreinstellungen“ oder dem
Symbol wird das Dialogfeld zur Festlegung der
S7 fir Windows® Voreinstellungen gedffnet.

Fur die Einstellungen sind separate Karteikarten vorgesehen.

Die Einstellungen werden gespeichert und stehen somit beim
nachsten Offnen des SPS Projekts bzw. eines neuen Fensters sofort
zur Verfugung.

Voreinstellungen

;| Datei iSPE Suchen Ansicht Fenster Hilfe

Favariten

Import / Export

ST

Prajekt von 55 nach 57 konvertieren

Voreinstellungen... k Strg=Umschalt=0 |

anklicken |
el Voreinstellungen... Strg+Umschalt+Q
Yoreinstellungen, Schriftarten, usw. andern.
1 AMST Projekte’\Maschine 4711

d
d

Drucken...

Druckeinrichtung...

Eeenden

Offline-Bausteine IDnline-Bausteine

Yaoreinstellungen, Schriftarten, usw. andern.

Das Dialogfeld Voreinstellungen kann auch tber den Befehl
.Einstellungen” aus dem Menu ,Datei” im Rechner-
Bausteinverzeichnis-Fenster gedffnet werden.

I ——————————
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Karteikarte Sprachauswahl
m Voreinstellungen

Schriftarten I Texd- und Hintergrundfarben I Verschiedenes I Schreibschutz

iL¥ Bausteinanzeige I Editor Statusanzeige I Projeldt I Bausteinverzeichnis
Mnemaonils: — Landessprache:
* Deutsch * Deutsch
" Englisch ™ Englisch

= Franzisizch

" Schwedisch

OK | Abbrechen | OUbemehmen Hife |

Mnemonik:
Die Einstellungen steuern die triemarik:
Darstellung der Operanden. & Deutsch

Beispiel Mnemonik deutsch: " Englisch
Eingang E Zahler Z Zahler vorwarts VAY)
Ausgang A UND U Zahler rickwarts ZR
Merker M ODER O Peripherieausgang.... PA...
Zeiten T Springe SPA  Peripherieeingang.... PE...

Beispiel Mnemonik englisch:

Eingang | Zahler C Zahler vorwarts CuU

Ausgang Q UND A Zahler rickwarts CD

Merker M ODER O Peripherieausgang.... PQ...

Zeiten T Springe JU Peripherieeingang.... Pl...
Landessprache: — Landeszzprache:

Die Einstellungen steuern die ' Deutsch

Sprache in den Menis und den " Englisch

Meldungen.

" Franzisizch

StandardméaRig ist Deutsch

i  Schwedisch
oder Englisch vorhanden

I —————————
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Karteikarte Bausteinanzeige
m Voreinstellungen

Ansicht ] Schriftarte Teaxt- und Hintergrundfarben ] Werschiedenes ] Schreibschutz ]

Sprachauswahl (L Editor ] Statusanzeige ] Projelt ] Bausteinverzeichnis
Spaltenbreiten: Optionen:
S2FUP(10..26): 1= = [v Hirnweise anzeigen
S3-KOF (12..28). 1z = [v Sprungmarken hervorheben
S57-FUP (10.26): 18 -

[ Kommentare auch Orline anzeigen

S7-KOP (12.28): AT
[v Automatisch anpassen

Schittkeetten (10..35): 10 -

Schrittketten-Darstellung:

Kommentarzeilen (0..3): 0 -

[ TUEund TWA anzeigen

| oK | Abbrechen Obemehmen Hiffe

Spaltenbreite:

Um symbolische Operanden, in Spattenbretten:

der von Ihnen gewahlten Lénge in STFUP (10.26) 1 |
der Netzwerklogik anzuzeigen, ist S5-KOP (12.28) | 1z ]
die Spaltenbreite der Operanden STFUP (10.26) TR
Felder wahlbar. Die Spaltenbreite

ist fir die Darstellung FUP und STHQP (12.28) e |
KOP getrennt einstellbar. Der WV Automatisch anpassen
Zahlenwert, der die Spaltenbreite Schritketien (10..35) o =

festlegt, ist die Anzahl von
Zeichen, die in eine solche Spalte nebeneinander passen.

Die Spaltenbreite bei grafischen Schrittketten (kompatibel zu Graph 5
/ Graph 5 Il — nur bei S5 fiir Windows ®) ist separat einstellbar.

Spaltte

Spalte
— & ‘UNTEH Eﬂﬁ FEHLER_ENTL
|

T2 - - | 1/l || (S
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Schrittketten-Darstellung

Die Anzahl der Schrittketten-Darstellung:
Kommentarzeilen bei Kommentarzelen ©.3: | © v]
grafischen Schrittketten
(kompatibel zu Graph 5/
Graph 5 Il = nur bei S5 fur
Windows®) und die Anzeige der Uberwachungs- (TUE) bzw. Warte-
Zeiten (TWA) sind einstellbar.

Optionen:
i

Hinweise kbnnen
ausgeblendet werden.
Zeilenkommentare kénnen im
Status (Online) angezeigt
werden.

Die Statusanzeige kann immer mit der Online-Fenster-
Hintergrundfarbe oder angezeigt werden. Ist die Auswabhl nicht
getroffen, wird der Status, wenn er im Offline-Fenster angewahlt
wurde, mit der Hintergrundfarbe des Offline-Fensters angezeigt.

[ TUEund TWA anzeigen

[+ Hinweise anzeigen
Iv¥* Kommentare auch Online anzeigen

Iv¥ Statusanzeige mit Online-Hirtergrundfarbe

Karteikarte Editor
Uber diese Karteikarte kann das Verhalten des Bausteineditors
festgelegt werden.

m Voreinstellungen

Ansicht | Schftaten | Ted-und Hiptergundfaben |  Verschiedenes |  Schreibschutz |
Sprachauswahl ] Bausteinanzeige . | dStatusanzeige ] Projekt ] Bausteinverzeichnis ]
Bausteineditor:
[ Bausteine auf SPS und Rechner speichem
I¥ Inteligente Eingabehilfe
[~ 57-Adressbereiche prifen
[+ S7-Schlisselworte hervorheben
Kompatibilitat:
[v Wamungen zur STEP5®-Kompatibiltat anzeigen
[ Kompatibilitat zur Version 5: Bei S5W-Projekten in den S7-Bausteinen
MO PO-Anweisungen zur Kommentartrennung generieren
FUPF und KOP:

[+ Typpnifung von digitalen Operanden

[ STEP5® kompatibel
Symboltabelleneditor:
v Vervollstandigen: Kommentar automatisch erzeugen

[ Spaltenlinien im Testedtor anzeigen

oK | Abbrechen Obemehmen Hilfe:
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Bausteine auf SPS und Rechner speichern

Ist ,Bausteine auf SPS und [ Bausteine auf 5P5 und Rechner speichem
Rechner speichern® markiert, wird ein mit dem Befehl ,Baustein —

Speichern der Baustein im PC gespeichert und gleichzeitig zur SPS
ubertragen.

Intelligente Eingabehilfe W Inteligente Eingabehiffe

Die Intelligente Eingabehilfe ist im Kapitel ,Operand / Variable in
Verknlpfung einflgen® beschrieben.

S7-Adressbereich prifen v S7-Adressbereiche prifen

Wenn aktiviert, wird Gberprift ob die angegebene Adresse im
Adressbereich der S7-CPU liegt.

S7-Schlisselworte hervorheben )
v S7-Schiisselworte hervorheben

Wenn aktiviert, werden die
Schlusselworte farbig dargestellt. Die Farbauswabhl erfolgt Uber
.Farben, Karteikarte ,Text und Hintergrundfarben®.

Warnungen zur STEP5®-Kompatibilitat anzeigen

Diese Einstellung ist v Wamungen zur STEPS&E-Kompatibilitat anzeigen
nur bei S5 fur Windows®, STEP®5 Modus relevant.

Kompatibilitat zur Version 5

Wenn aktiviert, verhalt sich die installierte S5 fir Windows® Version
wie die S5 fur Windows® Version5.xx . Nur bei S5 fur Windows®,
relevant.

Typprifung von digitalen Operanden v Typprifung von digitalen Operanden

Wenn aktiviert, wird in den Darstellungsarten FUP und KOP der Typ
der digitalen Operanden Uberprift.

STEP® 5 kompatibel V¥ STEP5® kompatibel

Wenn aktiviert, wird die Logik in den Darstellungsarten FUP und
KOP mit den Beschrankungen von STEP® 5 angezeigt. Dies sind
erhebliche Beschrankungen gegentiber STEP® 7.

Vervollstandigen: Kommentar automatisch erzeugen

Ist ,Vervollstandigen: W Wervollstandigen: Kommentar automatisch erzeugen
Kommentar automatisch erzeugen® markiert, wird ein Text als
Kommentar zu einem Operanden in der Symboltabelle bei der
Betéatigung des Befehls Symboltabelle / Vervollstandigen
hinzugefigt.

- ___________________________________________________________________________________|]
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Cperand Symbol Kommentar
Ew 2 Ew2 automatisch erstellter Eintrag
E0.O E0.O autommatisch erstellter Eintrag

Spaltenlinien im Texteditoranzeigen [ Spattenlinien im Texteditor anzeigen

Wenn aktiviert, werden in den Texteditor-Fenstern (AWL-Editor,
Variablentabelle, Symboltabelle usw.) senkrechte Spalten angezeigt.

| Marke | Anweisung | Operand | Kommentar |
L 1000
L #Wert ffKommentar
<]
SPA MARK
= A 0.0

Mit den Tasten und wird die Einfiigemarke nach oben bzw.
nach unten in der momentanen Spalte bewegt. Mit der Taste
wird die Einfiigemarke in die nachste Spalte platziert.

Karteikarte Statusanzeige

m Vareinstellungen

Ansicht | Schriftaten |  Text-und Hintergny Verschiedenes |  Schreibschutz
Sprachauswahil I Bausteinanzeige I Edtor € ¥ Projekt I Bausteinverzeichnis
— Statusanzeigewerte: — 5h-Status:

v Adresse ¥ STEP®5 Standard-Bausteinstatus

I VKE ¥ Schreller Status

¥ Inhatt

W Akl Status Timeout {ms) I 500

v Mcku2

vV Statuswart

[~ Adressregister 1 ¥ Mur ein Metzwerk im Status

I Adressregister 2 ¥ Status ab Cursor anzeigen

[~ DB-Register 1

™ DB-Register 2 Rechner-CFU-Belastung bei Status:

[T Indirektadresse 1]

niedrig hoch

OK | Abbrechen | Ubemehmen | Hife

Statusanzeigewerte:

Die AWL — SPS Statusanzeige ist in ,,Spalten* aufgeteilt. Die
Informationen, die in diesen Spalten angezeigt werden, werden mit
den Optionsschaltflachen des Feldes ,,Statusanzeigewerte:“
ausgewabhilt.
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Adresse Statuzanzeigewerte:
v Adresse

In der Spalte ,,Adresse* wird die e

relative Adresse der einzelnen
Instruktionen innerhalb eines S7
Baustein angezeigt. Die relative
Anfangsadresse eines S7 Bausteins
ist immer 0000 (hexadezimal).

Inhalt
Akkul
Akku

Adrezsregizter 1

[v
[
-
-
¥ Statuzwort
-
-
-
-
-

VKE Adressregister 2
In der Spalte ,,VKE* wird das DB Regier
Verkniipfungsergebnis (VKE) DB-Register 2

i Indirektadiesse
angezeigt.

Inhalt

In der Spalte ,,Inhalt“ wird der Wert des Operanden angezeigt.

Beispiel: Ein binarer Operand (z.B. E31.1) kann den ,,Inhalt*“ O oder
1 haben. Als ,,Inhalt“ eines Timers wird dessen momentaner
Zeitwert angezeigt.

AKKU1

In der Spalte ,,AKKU1“ wird der Inhalt des Akkumulators 1 in
hexadezimaler Form angezeigt.

AKKU2

In der Spalte ,,AKKU2“ wird der Inhalt des Akkumulators 2 in
hexadezimaler Form angezeigt.

Statuswort

In der Spalte ,Statuswort” wird der Inhalt des Statusworts angezeigt.
Die Statusbits, die im Statuswort zusammengefasst sind, geben
Auskunft Uber die Ergebnisse von Operationen.

Adressregister 1; Adressregister 2

In den Spalten ,,Adressregister 1 bzw. Adressregister 2“ werden
die Inhalte der Adressregister, die fur die registerindirekte
Adressierung des Speichers verwendet werden, angezeigt.

DB-Register 1; DB-Register

In den Spalten ,,DB-Register 1 bzw. DB-Register 2“ werden die
Inhalte der Datenbausteinregister, die die Nummern der
aufgeschlagenen (aktiven) Datenbausteine beinhalten, angezeigt.
Zwei Datenbausteine konnen gleichzeitig geotffnet sein.

Das ,,DB-Register 1“ wird oft als DB-Register und das ,,DB-
Register 2“als DI-Register bezeichnet.

- ___________________________________________________________________________________|]
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Indirektadresse

Step® 7 kann eine Zahl im Adressformat, die in einem Wort /
Doppelwort (z.B. Merkerwort / Merkerdoppelwort) steht zur indirekten
Adressierung nehmen. In der Spalte ,,Indirektadresse* werden die
Inhalte der Worte / Doppelworte, die zur indirekten Adressierung
genutzt werden, angezeigt.

S5 Status

Diese Einstellung ist nur bei STEP® 5 giltig.

Nur ein Netzwerk im Status

o v Mur ein Metzwerk im Status
Im Status wird immer nur das

angewahlte Netzwerk mit neuen Daten aufgefrischt.

Status ab Cursor anzeigen

Um die Bildauffrischzeit bei der ¥ {Status ab Cursor anzeigers
Statusanzeige zu beschleunigen
kann die Darstellung ab Cursor gewahlt werden.

Rechner-CPU-Belastung bei Status

Wird der Status von der SPS Rechner-_P U-Belastung bei Status:
geholt, wird die CPU des i
Rechners belastet. Bei riedri hoch

langsamen Rechnern und

schnellen SPS Programmdurchlaufen kann es sinnvoll sein, die
Belastung der CPU zu verringern. Mit dem Schieberegler kann die
Belastung der CPU angepasst werden.

Karteikarte Projekt

Uber diese Karteikarte kann die Handhabung mit Projekten
festgelegt werden.

Projekt: [v Praojekt direkt beim Programmstart laden
Beim Starten von S7 fur Windows® wird das beim schlieRen

vorhandene SPS-Programm erneut gestartet.

v Mehrfaches Offnen von Projekben verhindem
Eine Ainderung izt erst wirkzam, wenn daz Projekt new geladen wird

Das Programm S7 fuir Windows® kann mehrmals gestartet werden.

Dies ist in Sonderfallen manchmal von Vorteil. Dieses mehrfache
Starten kann verhindert werden.

________________________________________________________________________________________________________________________|
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Karteikarte Projekt

m Voreinstellungen

Ansicht ] Schriftarten ] Text- und Hintergrundfarben ] Verschiedenes ] Schreibschutz ]
Sprachauswahl ] Bausteinanzeige ] Editar ] Statusanzeige & Projeld | YBausteinverzeichnis
Projekt:
[ Projekt direkt beim Programmstart laden
[v Mehfaches Offnen von Projekten verhindem
Eine Anderung ist erst wirksam, wenn das Projelkt neu geladen wird
Favariten:
[ Favortenliste verwenden
Sonstiges:
Bevorzugtes Format der Programmdatei im S5W-Projekt: | .55 -
[ Dateinamen fir S5W-Projekte einzeln auswahlen lassen
[ Verbindungsdaten in der S5W-Projeld-Datei speichem
[v¥ Den zuletzt benutzten Crdner beim Programmstart anwahlen
QK | Abbrechen Ubemehmen Hilfe
Favoriten:
v Favaritenlizte verwenden
C:“\ProgramD ataslBH zoftec GrbHYS5"aMF avarit.ini
Mit der Aktivierung ,Favoritenliste verwenden® kann diese Option
genutzt werden. Die Favoriteneintrage werden in der angegebenen
Datei gespeichert.
Sonstiges: -
Das bevorzugte Format der Programmdatei im S5W-

Projekt kann festgelegt werden. ,S5" legt das
S5 flr Windows® Programmdatei-Format und ,S5D“ das Siemens
STEP® 5 Programmdatei-Format fest

v Drateinamen fr 55 -Projekte einzeln auswahlen laszen

Ist ,Dateinamen flir S5W-Projekte einzeln auswahlen lassen®
markiert wird beim Erstellen eines S5W-Projektes ein Dialogfeld zur
Auswahl / Benennung der einzelnen Namen der Projektdateien
geoffnet. Die vier Namen der Dateien und deren ,Path®, die zu einem
S5W-Projekt gehoren (*.S5P, *.S5W, *.SEQ und *.CFS) lassen sich
einzeln festlegen (wird nur selten bendtigt).
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v “erbindungzdaten in der S5 -Projekt-D atei speichern
In der S5W-Projekt-Datei kbnnen die Verbindungsdaten zu einer

angewahlten SPS gespeichert werden. Ist diese Funktion aktive wird
beim Laden eines SPS-Programms die dazugehdrige Verbindung zur
SPS aufgebaut.

v Den zuletzt benutzten Ordner beim Programmstart anwahlen

Wenn aktiviert, wird S7 fur Windows® mit dem zuletzt gedffneten
SPS-Programm geoffnet. Dies ist vorteilhaft, wenn nach dem
herunterfahren des Rechners mit dem gleichen SPS Projekt
weitergearbeitet werden soll.

Karteikarte Bausteinverzeichnis

m Yoreinstellungen

Ansicht ] Schriftarten ] Teat- und Hintergrundfarben ] Verschiedenes i ]
Sprachauswahl ] Bausteinanzeige ] Editor ] Statusanzeige ] Projetd < Bausteinverzeichnis
55—ﬂnzeigeelemente:
Offline: Orline:

[ Fommat [ Lange

[v Symbal [+ Datum

[+ Lange v MName

I+ Datum v Familie

[+ Beschreibung v Autor

Iv Mame v ersion

Iv Familie

v Autor : EHTEEIS}'mananzeige muss das

7 ersion dazugehorige Projekt gedffnet sein

oK Abbrechen Ubemehmen Hilfe

Die Karteikarte ,,Bausteinverzeichnis® ist in S7-Anzeigeelemente
und in S5-Anzeigeelemente unterteilt.

Die Karteikarte ,,S7-Anzeigeelemente® ist in zwei Felder aufgeteilt.
In dem linken Feld werden die Einstellungen fir das ,,Offline
Bausteinverzeichnis® und in dem rechten Feld die Einstellungen fur
die Anzeigeoptionen im ,,Online Bausteinverzeichnis“ ausgewahilt.
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Offline Bausteinverzeichnis

| Offline-Bausteine e e X
Fil Lange markiert : 0 gesamt: 114

Baustein  Symbol Linge Letzte Anderung Beschreibung Name Familie  Autor  Version
0B 1 Startbaustein 114 14.11.2011 17:59:06  “Main Program Sweep (Cycle)” - Bausteintite -  0B1 TEST SAM DE PSH 112

Online-Bausteine Offline-Bausteine
Dricken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. 6EST 416-1X)02-0AB0 s  UF NUM RF

Die Anzeige des Offline Bausteinverzeichnisses ist in ,,Spalten*
aufgeteilt. Die Informationen, die in diesen Spalten angezeigt
werden, sind mit den Optionsschaltflachen auszuwéhlen.

Format

Der in S5/ S7 fur Windows® integrierte Editor ,versteht” die Syntax
von Step® 5 und Step® 7. In der Spalte ,,Format“ wird angezeigt, in
welcher Syntax der vorhandene Baustein vorliegt.

Symbol

Spalte zur Anzeige fir das dem Baustein zugeteilte Symbol.
Lange

Spalte zur Anzeige der Bausteinlange in Byte.
Datum

Spalte fur die Datumsanzeige, wann ein Baustein erstellt bzw. zuletzt
abgespeichert wurde.

Beschreibung

Die Spalte ,,Beschreibung” hat die Aufgabe eine Kurzinformation
Uber den Baustein zu geben.
Der ,,Titel” des Bausteins als Beschreibung angezeigt.

Name

In der Spalte ,,Name*®, werden die Namen, die Uber das Dialogfeld
»,Baustein, Eigenschaft“, Bausteinen zugeordnet wurden,
angezeigt.

Familie
In der Spalte ,,Familie®, wird die Familienzugehorigkeit der

Bausteine, die Uber das Dialogfeld ,,Baustein, Eigenschaft®,
festgelegt wurde, angezeigt.

Autor

In der Spalte ,,Autor, werden die Namen der Bausteinersteller, die
Uber das Dialogfeld ,,Baustein, Eigenschaft“, eingetragen wurden,
angezeigt.

- ___________________________________________________________________________________|]
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Version

In der Spalte ,,Version®, werden die Versionsnummern der
Bausteine, die Uber das Dialogfeld ,,Baustein, Eigenschaft®,
eingetragen wurden, angezeigt.

Online Bausteinverzeichnis

Baustein  Symhol Lange Letzte Anderung Name Familie Autor Yersion -
OB 1 Starthaustein 114 14.11.2011 17:59:06 0OB1_TEST STW_DE PSH 1.12 |
SFC O 90 02.11.1994 12:50:46 SET_CLK CLK_FUNC IBH 1.0
SFC1 90 02.11.1994 11:13:22 READ_CLK CLK_FUNC IBH 1.0 -
Online-Bausteine Offline-Bausteine
Dricken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. 6EST 416-1XJ02-DABD | —
Die Anzeige des Online Bausteinverzeichnisses ist in ,,Spalten*
aufgeteilt.
Die Informationen, die in diesen Spalten angezeigt werden, sind mit
den Optionsschaltflachen auszuwéhlen.
Da die meisten der Informationen aus der SPS gelesen werden,
kann sich der Bildaufbau verlangsamen. Eine entsprechende
Warnung wird ausgegeben.
S5/5T fur Windows ® ﬂ
Die gewdhlten Anzeigeelemente fir das Online-Bausteinverzeichnis
l .. verlangsamen dessen Anzeige.
Symbol
Spalte zur Anzeige fur das dem Baustein zugeteilte Symbol. Dies ist
eine Offline Information.
Lange
Spalte zur Anzeige der Bausteinlénge in Byte. Dies ist die
tatsachliche Lange des Bausteins in der SPS.
Datum
Spalte fur die Datumsanzeige, wann ein Baustein erstellt bzw. zuletzt
abgespeichert wurde. Dies ist eine Offline Information.
Name

In der Spalte ,,Name*“, wird der Name des Bausteins, der im
Bausteinkopf vorhanden ist und an die SPS tbertragen wurde

angezeigt.
________________________________________________________________________________________________________________________|
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Familie

In der Spalte ,,Familie“, wird die Familienzugehdrigkeit des
Bausteins, der im Bausteinkopf vorhanden ist und an die SPS
Ubertragen wurde angezeigt.

Autor

In der Spalte ,,Autor®, wird der Namen des Bausteinerstellers, der im
Bausteinkopf vorhanden ist und an die SPS Ubertragen wurde
angezeigt.

Version

In der Spalte ,,Version®, wird die Versionsnummern des Bausteins,
der im Bausteinkopf vorhanden ist und an die SPS Ubertragen wurde
angezeigt.

Symbol

Ist die ,Symbol“ markiert, wird der [« Symbal

symbolische Name der Bausteine Fur die Symbolanzeige muss das-
. . . dazugehorige Projekt geaffnet sein
im Fenster ,Online-Bausteine

angezeigt. Dies ist nur moglich, wenn das dazugehérige Step® 7
Projekt geoffnet ist und die Bausteine einen symbolischen Namen in
der Symboltabelle zugewiesen bekommen haben.

Karteikarte Ansicht

m Voreinstellungen

Sprachauswahl ] Bausteinanzeige ] Editar ] Statusanzeige ] Projekt ] Bausteinverzeichnis ]
m Schriftarten ] Text- und Hintergrundfarben ] Verschiedenes ] Schreibschutz ]
Darstellung der Editorfenster:

{+ Standarddarstellung
iledes Editorfenster in eigener Registerkarte anzeigen:

(" Klassische Oberflache ‘
Wechsel zwischen den Fengtem uber den Menuepunld “Fenster” oder das lcon:

Bausteinverzeichnis:

(" Bausteinverzeichnisse, wie die Editofenster, in eigener Registerkarte anzeigen

(' Bausteinverzeichnis in einer Registedcarte der Ausgabefenster

Explorerfenster: FAusgabefenster: Editorfenster:
{" Tabs oben {" Tabs oben {* Tabs oben
{* Tabs unten {* Tabs unten {” Tabs unten
Dateiauswahldialog: Liste der zuletzt geoffneten Projekte:
{* Klassisches Design mit Schnellzugrffsleiste B
ﬂ Eintrage

" Meues Design mit Exploreransicht

Alle Ansichtseinstellungen zunicksetzen und Auslieferungszustand wieder herstellen |

oK | Abbrechen | Ut_:emehmen| Hilfe |
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In der Karteikarte Ansicht kdnnen Einstellungen fir die Darstellung
innerhalb der S5/S7 fur Windows® Fenster vorgenommen werden.

Standartoberflache
Dieses Anzeigeformat entspricht der heute tblichen Darstellung von
Windows-Programmen.

Klassische Oberflache
Die Klassische Oberflache lehnt sich an friher S5 fir Windows®
Darstellungen an. Diese Darstellung unterstitzt nicht die an der
unteren Begrenzung des Arbeitsfeldes angebrachten ,Reiter” (Tabs)
fur eine schnelles 6ffnen von zuséatzlichen Fenstern. Daftr wird ein

zusatzlich zu den Symbolen der zum Wechseln zu
einem weiteren im Hintergrund geo6ffneten Fenster ﬁ
angeboten.

Bausteinverzeichnisse, wie die Editorfenster, in eigenen
Registrierkarte anzeigen
Die Bausteinverzeichnisse, (Online / Offline) werden in der
,Standartoberflache® in einem eigenen Fenster, wie in der
,Klassischen Oberflache” dargestellt.

Bausteinverzeichnis in einer Registrierkarte der
Ausgabefenster
Die Bausteinverzeichnisse, (Online / Offline) werden in der
Registrierkarte der Ausgabefenster mitangezeigt.

Auslieferungszustand herstellen
Mit diesem Befehl werden alle Voreinstellungen / Einstellungen
rickgangig gemacht. S7 fur Windows® wird beendet und auf den
Auslieferungszustand zuriickgesetzt.

Eine Warnung wird ausgegeben um das Beenden und Riicksetzen
von S7 fur Windows® noch zu verhindern.

S5/57 fir Windows @

Mein
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Karteikarte Schriftarten
Uber diese Karteikarte konnen die Schriftarten fiir die einzelnen
Darstellungen (AWL, FUP und KOP), der Symboldatei (Symbole),
der Kommentare und die Uberschriften ausgewahlt werden.

I voreinstellungen
Sprachauswahl Baysteinanzeige I Editor | Statusanzeige I Projekt | Bausteinverzeichnis
Ansicht | Text-und Hintergundfaben | Verschiedsnes | Schreibschuz
AWL: Arial, 10, fett
EUP: Arial, 10, fett |
KOP: Arial, 10, fett |
Gh: Arial, 10, fett |
Titel: Arial, 10, fett |
Kommerttare: Arial, 10, fett |
Symbale: Arial, 10, fett |
Oberschrift: Arial, 10, fett |
Bausteinvergleich: Arial, 10, fett |
Bausteinverzeichnis: Arial, 10, fett | |
OK | Abbrechen | Opemehmen|  Hife |
Mit den Schaltflachen wird ein Dialogfeld fur die
Auswahl der Anzeigeschrift gedffnet. -

Es kdnnen alle Schriftarten gemeinsam auf einmal durch
Anklicken der entsprechenden Schaltflachen geandert werden ——

Dialogfeld Schriftart —
Schriftart 3w
Schriftart: Schriftzchnitt: Schriftgrad:
Fett E] oK |
Halhy Schmal Fetl : Abbrechen |
Felt Kursiy 1 i i
Schwarz |i| 16
Schwarzr S¢ - 18 7
— Beizpiel
AaBhYvZz
Skript:
Wwhestlich |

- ___________________________________________________________________________________|]
TTI Trans Tech International® 2017 S7W — Schulung



Seite 2-102 S7 fir Windows® Grundlagen Kapitel 2

Karteikarte Text- und Hintergrundfarben
Die Hintergrundfarben der Fenster zur Anzeige von Informationen die
Offline (vom Rechner), Online (von der SPS), vom Statusrekorder,
vom EPROMMER bzw. vom Editor kommen, kbnnen eingestellt
werden. Die Textfarben in den einzelnen Fenstern kdnnen ebenfalls
festgelegt werden.

[l Voreinstellungen X

Sprachauswahl ] Bausteinanzeige ] Editor ] Statuzanzeige ] Projekt ] Bausteinverzeichnis ]
Ansicht ] Schriftarten Text- und Hirtergrundfarben I Verschiedenes ] Schreibschutz ]
Farben:
) ' Momaler Text
{+" Dffline
Bausteinverzeichnis, Editor:
™ Online Kommentar
Bausteinverzeichnis, Editor
" Eingabefeld im Editor Fehler
" Eprommer
Sprungmarke /' 57-Schidsselwort

(" Statusrekorder
Hintergrundfarbe. . |

Optionen:

[v Statusanzeige mit Online-Hintergrundfarbe

0K | Abbrechen | Ut_:emehmen| Hilfe ‘

Mit Anklicken der Schaltfelder bzw. wird das Dialogfeld zur Auswahl
des Fenster-Hintergrundes bzw. der Textfarbe Hintergrundfarbe... I

gedffnet. |

Die Voreinstellung der Textfarben ist wie folgt:
Nomaler Text Kommertar Fehler Sprungmarke

Die Voreinstellung der Fenster-Hintergrundfarben ist wie folgt:

Fenster mit ,Offline — Informationen® haben einen gelben Hintergrund.

Fenster mit ,Online — Informationen“ haben einen grinen Hintergrund.

Fenster der ,Statuswiedergabe“ haben einen blauen Hintergrund.

Fenster mit ,EPROM- Daten® haben einen hellblauen Hintergrund.

Das ,Editor“- Fenster zur Eingabe von Text (AWL usw) und Grafik FUP,
KOP, Graph® 5 hat einen weil3en Hintergrund.

________________________________________________________________________________________________________________________|
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Optionen

Die Statusanzeige kann immer mit I+ Statusanzeige mit Online-Hintergrundfarbe;
der Hintergrundfarbe des Online-
Fensters angezeigt werden obwohl der Editor im Offline-Betrieb

geoffnet wurde.

Karteikarte Verschiedenes

m Vereinstellungen

B austeinverzeichniz ]
¥ Schrebschutz ]

Sprachauswahl ] B austeinanzeige ] E ditar ] Statuzanzeige
Anzicht ] Schrftarten ] Text- und Hintergrundfarben %

B austeinuibertragung:

v Bestatigung bei efalgreicher Dbertragung von Bausteinen

Sonstiges:

Iv Hardwarekatalog nur bei Bedarf einlesen

[ Abfrage beim Besnden

| k. | Ahbbrechen Hilfe:

Bausteinubertragung
[+ Bestatigung bei efolgreicher Dbertragung von Bausteinen

Ist die Option ,Bestatigung bei erfolgreicher Ubertragung von
Bausteinen” markiert, wird von S7 fir Windows® eine Meldung
ausgegeben, wenn Bausteine erfolgreich an die SPS Ubertragen

wurden.

S5/57 fir Windows® “

:I Der Baustein DB 10, FB 10, OB 1 wurde erfolgreich dbertragen.

Sonstiges [+ Hardwarekatalog nur bei Bedarf sinlesen

Ist die Option ,Hardwarekatalog nur bei Bedarf einlesen” markiert,
wird dieser seltener neu eingelesen. Dies macht das Arbeiten mit S7
fur Windows® flussiger.
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Abfrage beim Beenden

S7 fir Windows® Grundlagen Kapitel 2

[v Abfrage beim Beenden:

Ist die Option ,Abfrage beim Beenden”

markiert,

wird beim Beenden von S7 fur Windows® eine

Sicherheitsabfrage ausgegeben, um ein ungewolltes Beenden zu
verhindern.

S5/57 fur Windows®

|| $5/57 fir Windows ® beenden?

QK Abbrechen

Karteikarte Schreibschutz
Uber diese Karteikarte konnen das Ubertragen von Daten aus
S7 fur Windows® zur Online verbundenen CPU eingeschrankt

werden.

Die Einstellungen werden mit einem Passwort geschitzt

werden und sind nur mit Eingabe des Passwortes veranderbar.

Sprachauswahl I Bausteinanzeige | Editar I Statusanzeige | Projekt I Bausteinyezeichnis |
Ansicht I Schriftarten | Text- und Hintergrundfarben Verschiedenes Schreibschutz

m Vereinstellungen

¥ Schreiben von Variablen edaubt
¥ Online-Bausteine wiederherstellen eraubt
¥ Bausteine in die SPS (bertragen eraubt

[ Alle Schreibvorgange auf die SPS verhindem

Passwort eingeben | Zuarnff auf dieze Seite freigeben |

Hife |

0K | Abbrechen | Obemehmen |

Dialogfelder zum Andern und eingeben von Passwortern werden
entsprechend der Auswahl geoffnet.

Passwort andern

Meues Passwort:

Passwort wiederholen:

Passwort eingeben

Abbrechen | Abbrechen |
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2.10.12 Datei — Drucken

fiii —S5/S7 fur Windows® - Maschine 4711 -- A\S7 Projekte\Maschine 47114TTI 313-2-DBYCPU 313C-2 DF

Datei | SPS  Suchen Ansicht Fenster Hilfe

-

Fawvoriten

Sl

B voreinstellungen...

Strg=Umschalt+=0

ST

Drucken.., |
Druckeinrichtunag... anklicken

=l BRI e

1AMST P Drucken...

Druckt Bausteine, Bausteinverzeichnis, Symboltabelle, Querverweisliste und/oder Liste der benutzten Operanden.

Beenden I

Offline-Bausteine Online-Bausteine

Druckt Bausteine, Bausteinverzeichnis, Symboltabelle, Querverweisliste und/oder Liste der benutzten Operanden

Mit dem Befehl ,,Drucken...” wird das Dialogfeld ,Drucken von*
geoffnet. In dem Dialogfeld wird der Umfang der auszudruckenden
Dokumentation festgelegt und der eigentliche Druckvorgang
gestartet. Das Layout der Dokumentation wird mit den Karteikarten
des Dialogfeldes ,Druckgestaltung” gestaltet (Befehl

,oruckeinrichtung — Menu Datei").

m Drucken von

Bausteinlisten:
v Bauskeinyerzeichnis

Bausteine:

Hardwarekonfiguration:
| Ubersicht

Tabellen:
v Symbolkabele

Benutzte Operanden:
v Einginge
W Ausgange
v Merker
v S-Merker (nur 550

Querverweisliste:

[ Eingange [ 5-Merker {nur 55)
[ Ausgénge [ Zeiten
[ Merker [ Zahler

abbrechen

Iv Bausteinstatiskik

| 0B 1

E

| Detailiert

Iv Zeiten

Iv Zahler

I Peripherie

I C-Peripherie (nur 55)

| Bausteine

I Peripherie
| Daten

HilFe |

In dem Dialogfeld ,,Drucken von* kann ausgewahlt werden, ob das
Bausteinverzeichnis, ein bestimmter oder alle Bausteine, die
Symboldatei oder die Querverweisliste ausgedruckt werden soll.
Hierzu sind die entsprechenden Optionsschaltflachen zu markieren.

Trans Tech International® 2017
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In dem aufklappbaren Listenfeld kann ausgewahlt werden, ob ein
bestimmter Baustein oder alle Bausteine ausgedruckt werden sollen.

Mit betatigen von ,OK* wird das Fenster ,Druckvorschau“ gedffnet.

: D' Machste Seite (Bild-nach-unten)
Machste Seite

EQz AO0D
1} [ pm—|

Mit anklicken der Symbole kann in der Vorschau q F’

vorwarts bzw. riickwarts geblattert werden.

Es kdnnen eine oder zwei Seitenangezeigt werden. E
Die Darstellung der ,Druckvorschau® kann vergrofRert

bzw. verkleinert werden. '& Q
Mit anklicken des Symbols ,Drucken® wird das

Dialogfeld zur Auswahl des Druckers geoffnet. @ Drucken

2.10.13 Datei — Druckeinrichtung

il S5/ST fir Windows® - Maschine 4711 -- A\ST Projekte\Maschine 471
;| Datei I 5P5  Suchen Ansicht Fenster Hilfe

Favaoriten r m m E (EE@

B voreinstellungen... Strg+=Umschalt=0

S ™

Drucken...

Druckeinrichtung...

1 KN\ST Prnjeicte‘nmh anklicken |

2 AN\ST Projekt Druckeinrichtung...

S |

Andert den Drucker und die Druckoptionen.

3 AMNST Projekt
4 ANS5 Projekte’\S5W _Projekt.55P

EBeenden

[D’Fﬂine-Bausteine IDnIine-Bausteine ]

Andert den Drucker und die Druckoptionen.

Mit dem Befehl ,,Druckeinrichtung...” wird das Dialogfeld
.Druckgestaltung” gedffnet. Hier sind die Einstellungen fiur die
Druckbild Platzierung innerhalb einer Seite zusammengefasst.

I —————————
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Dialogfeld Druckgestaltung
Mit den Karteikarten des Dialogfelds ,Druckgestaltung® ,Darstellung,
Rander und Kopf/Ful3zeile wird das Layout der Dokumentation
festgelegt.

Druckgestaltung ,,Darstellung*
In der Karteikarte ,,Darstellung* wird festgelegt welche
Bausteindaten (S5 / S7 — Bausteine), welche Seitennummerierung
und Seitenorientierung beim Drucken genutzt werden soll.

m Druckgestaltung

Rander | Kopf-/Fubtsie | Schrftarten

[~ Einstellungen aus der Projektdatei verwenden
r Bausteindaten fir S5-Bausteine: —————— Bausteindaten flir 57-Bausteine:
; [~ Name
[~ Autor
—Optionen: [ Familie
[~ Operand und Symbol drucken [~ Version
Setennummerieung: ———————————————— Settenarientisrung:
* Durchlaufend pro Druckauftrag # Hochformat
" Dokumentorientiert & Querformat

oK I Abbrechen [bernehmen Hilfe

Druckgestaltung ,,Rander*

In der Karteikarte ,,Rander* sind die Einstellungen fir die Druckbild
Platzierung innerhalb einer Seite zusammengefasst.

m Druckgestaltung

DarstellunKnpf—fFuBzeiIe | Schritarten

[ Einstellungen aus der Projektdatei verwenden
— Programmitext: — Schriftfulk:
Cben: [0.5] cm Cben: 0.1 cm
Unten: 0.5 cm Unten: 01 cm
Links: 16 cm Links: 0.1 cm
Rechts: 05 cm Rechts: 0.1 cm

oK I Abbrechen [bernehmen Hilfe:
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Druckgestaltung ,,Rander*

Kapitel 2

Die MalRangaben mussen einen Dezimalpunkt haben. Ein Komma ist
nicht zulassig.
Soll der Programmtext direkt an den Schriftful? grenzen, sind die
Réander des Programmtextes auf null (0.0 cm) einzustellen.

Seitenaufbau

Druckgestaltung ,,Kopf / FuBzeile*

m Druckgestaltung

Darstellung ] Randek,_Kopf-/Fullzeile | Schriftaten I

S7W - Schulung

\l/ Oben

Schriftful (Schriftkopf)

Oben

Links

Links

Programmtext

Rechts

Unten

Schriftfufd

_Rechts

Unten

Die Rander fir den Schriftfuld (Schriftkopf) werden von den
Blattrandern aus, gemessen. Die Abstdnde flr den Programmtext
werden von den inneren Randern des Schriftfules (Schriftkopf) aus

gemessen.

Kopfzeile:
Links Mitte: Rechts
SIMATIC {Objekt} {Datum} {Uhrzeit}
Text eingeben
aufklappen/auswihlen)
Seite
Seitenanzahl
Datum
Fulzsile: Uhrzeit
Sm=E Erstelt am
Links Mitte: Zuletzt geandert am
Obijekt
Obijekttyp
Projektpfad
| | =l =l
oK | Abbrechen | | e |
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Druckgestaltung ,,Kopf / FuBzeile*

In der Karteikarte ,,Kopf / FuBzeile“ kbnnen die Felder des
Schriftkopfs und des Schriftful3es frei gestaltet werden.

Das Drucken der Kopfzeile bzw. der Ful3zeile wird unterdrtickt, wenn
sich keine Informationen in den Felder befindet.

In die Felder Links / Mitte / Rechts der Kopfzeile bzw. der Ful3zeile
kdnnen Texte eingegeben werden. mhppema“mamﬂn}

Zusatzlich kdnnen Informationen aus den
aufklappbaren Textfeldern hinzugeflgt
werden.

Seite

Seitenanzahl
Datum

Lhrzeit

Erstellt am

Zuletzt geandert am
Objekt

Objekttyp
Projektpfad

Druckgestaltung ,,Schriftarten “
Die Schriftart fur das Drucken kénnen gewahlt werden.

m Druckgestaltung

Darstellung | Rander | Kopf-/Fulzeile '
Kopf- und Fubzeile: Arial, 8
AWL: Arial, 10, fett ¥ Wie Anzeige o
FUP: Arial, 10, fett ¥ Wie Anzsige o
KOP: Arial, 10, fett ¥ Wie Anzsige o
G Arial, 10, fett ¥ Wie Anzeige ]
Titel: Arial, 10, fett ¥ Wie Anzsige L]
Kommentare: Arial, 10, fett ¥ Wie Anzeige o]
Symbole: Arial, 10, fett ¥ Wie Anzsige o
Uberschrift: Arial, 10, fett ¥ Wie Anzsige
Bausteinvergleich: Arial, 10, fett v Wie Anzeige
Bausteinverzeichnis:  Arial, 10, fett ¥ Wie Anzsige I
oK Abbrechen | [ bernehmen Hiffe:

- ___________________________________________________________________________________|]
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2.11 Menu ,,SPS*“

In dem Menu ,SPS* sind die Befehle, die mit der online verbundenen
SPS ausgefuihrt werden zusammengefuhrt.

Die Befehle aus diesem Menu sind weitgehendste in dem Kapitel
,Online Funktionen® beschrieben.

2.11.1 Verbindung mit zuletzt angewéahlter Steuerung
Durch Anklicken des Befehls ,,Verbindung mit zuletzt angewahliter
Steuerung“ wird unter Umgehung der Auswahl aus dem Fenster
,Online — Baumstruktur die Online — Verbindung zu der zuletzt
angewahlten SPS hergestellt werden.

55/57 fiir Windows® - Maschine 4711 -- A\SY Projekte\Maschine 4711V Anlage 47114

¢ Datei | SPS | Suchen Ansicht Fenster Hilfe
5|_f Steuerungen im Metzwerk suchen... m [T¢ | E @

Verbinden mit zuletzt angewdhlter Steuerung

Verbindung zur Steuerung trennen

Verbinden mit zuletzt angewahlter Steuerung
Online 57: 57-50ftSPS

Die letzte Online-Verbindung wieder herstellen.

Offline-Bausteine IOnIine-Bausteine
Die letzte Online-Verbindung wieder herstellen. G6EST 416-2XN05-0AE0 [ |

2.11.2 Verbindung zur Steuerung trennen
Durch Anklicken des Befehls ,,Verbindung zur Steuerung trennen
wird die Online — Verbindung zu der SPS getrennt. Dieser Befehl
sollte unbedingt ausgefuhrt werden, eine andere SPS im gleichen
Netzwerk angewéhlt werden soll.

Suchen  Ansicht Fenster  Hilfe

Steuerungen im Netzwerk suchen..,

Verbinden mit zuletzt angewdhlter Steuerung

Verbindung zur Steuerung trennen
Verbindung zur Steuerung trennen m
Verbindung zur angewahlten Steuerung trennen.

Offline-Bausteine IDnIine-Bausteine
Verbindung zur angewahlten Steuerung trennen. BEST 416-2XN05-0AB0 I
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2.12 Menu ,,Suchen*

Das Menus ,Suchen® stellt Befehle zum Suchen und zum Ersetzen
von Text und Operanden zur Verfiigung. Dieses Suchen / Ersetzen
kann in dem momentan aktiven Fenster oder im gesamten SPS
Programm erfolgen. Es sind Befehle vorhanden um andere Fenster
zum Suchen / Ersetzen zu 6ffnen.

AulRerdem kann ein Querverweis der im Anwenderprogramm
benutzten Operanden, Bausteine usw. erstellt und angezeigt werden.

S5/57 fiar Windows® - Oszilloskop -- A\Step 7 Basiskurs Beispiele, Ubungen'\Oszilloskop\Lauflicht', - [FC 1]

Datei 5SP5 Baustein Bearbeiten Einflgen Darstellung | Suchen | Ansicht Fenster Hilfe

o e DG B SR e strg-F
o I Ersetzen... Strg=H
g < FC1 % Suchen nach... Strg+F
5 Suche wiederhy F3
] FC1 B3 HEn e R e Editor suchen,
Machstes Eingabefenster Fa
o1 EFC1: Taktgeber g —
= Voriges Eingabefenster . auswiahlen F7o—
5] | Adresse Bereich | Name [ durch anklicken o
| Gehe zu nachster Venwendung Strg=Umschalt+F8 |
S Netzwerk 1 : EinZeit Gehe zu voriger Verwendung Strg=Umschalt=F7
Gehe zur ndchsten Meldung Strg=M
"T Gehe zur vorigen Meldung Strg=Umschalt+M
"E 0.0" "T 2" SV
|| I 3 - Suchen im Pragramm...

Ersetzen im Programm...

300— TW I @ Querverweis...

..—R DEZ|— ...

2.12.1 Suchen /Suchen nach
Mit dem Befehl ,,Suchen nach“ wird ein Dialogfeld zur Einstellung
der Suchoptionen geoffnet. Dieses Suchen erfolgt in dem momentan
aktiven Fenster.

Operandensuche
Ist bei der Operandensuche ,,Auch liberlagerte Operanden*
markiert, so wird, wenn nach einem Bit (z.B. M1.1) gesucht wird,
auch nach dem dazugehdrenden Byte (z.B. MB1) und den
dazugehorenden Worten und Doppelworten (z.B.MWO und MW1 /
MDO und MD1) gesucht. Das gleiche gilt auch bei der Suche nach
einem Byte bzw. Wort.

- ___________________________________________________________________________________|]
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il Suchen “

Suchen nach: |E0.0 Eingehen ﬂ
" Textsuche {* Operandensuche
[ GroB [ Kleinschreibung beachten [v Auch iiberlagerte Operanden

[ Mur ganze Wérter

Bereich: Optionen
& Gesamter Inhalt - ;ﬁ- ...................................... n
~
~ [ Riidkwérts suchen

Ok Abbrechen | Hilfe

Textsuche
Bei der Angabe der Zeichenfolge ist darauf zu achten, dass ein
Leerzeichen auch als Zeichen interpretiert wird.

Wird das Schaltfeld ,,GroB / Kleinschreibung beachten markiert,
wird nur nach einer Zeichenfolge gesucht, die der im Textfeld
Suchen nach in der Grol3- und Kleinschreibung identisch ist.

Ist das Schaltfeld nicht markiert, wird die Grof3- und Kleinschreibung
bei der Suche nicht beachtet.

Wird das Schaltfeld ,,Nur ganze Worter* markiert, wird nur nach
einem Worte gesucht, das dem im Textfeld Suchen nach in der
identisch ist.

Ist das Schaltfeld nicht markiert kann die gesuchte Zeichenfolge
auch in einem Wort vorkommen (z.B. suchen nach Text, gefunden
Textfeld).

Wurde ein Operand / Text gefunden wird dieser im aktiven Fenster
blau hinterlegt angezeigt.

Anmerkung:

Wurde ein Operand / Text gefunden, kann die erneute suche nach dem

gleichen Operanden / Text mit der Taste gestartet werden.

Ist ,Ab Anfang suchen“ markiert, wird das Iv ‘Ab Anfang suchen:
ganze aktive Fenster durchsucht, sonst ab der Cursor Position.

Es kann auch Ruckwaérts gesucht werden. v Riickwarts suchen

S7W - Schulung TTI Trans Tech International® 2017
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2.12.2 Suchen Ersetzen

Mit dem Befehl ,,Ersetzen” wird ein Dialogfeld zur Eingabe eines
Textes bzw. eines Operanden, der durch den ebenfalls
einzugebenden Text bzw. Operanden ersetzt werden soll gedffnet.
AulRerdem sind die Suchoptionen auszuwahlen.

Das Ersetzen erfolgt in dem momentan aktiven Fenster.

I Ersetzen “

Suchen nach: | ML5 eingeben

Led Lo

Ersetzen durch: | Mi0.5 eingeben

(" Textsuche :
[ Grofi [ Kleinschreibung beachten [ Auch tberlagerte Operanden
[ Mur ganze Wirter
Bereich: Optionen
{* Gesamter Inhalt | Ab Anfang suchen
E: [ Rickwarts suchen

bestitigen

oK Abbrechen | Hilfe

Wird ein Operand (Text) gefunden, wird dieser blau hinterlegt
angezeigt. Aul3erdem wird ein Dialogfeld gedffnet, um festzulegen
wie das Ersetzen des gefundenen Operanden (Textes) erfolgen soll.

i S5/S7 fur Windows® - Anlage 12345 -- A\ST Projekte\Anlage 12340\SIMATIC CPU 315 DB\CPU 315-2 DP\Masch
Datei SPS Baustein Bearbeiten Einfigen Darstellung Suchen  Ansicht  Fenster  Hilfe
e e & S & B o M MR =0

4 FC 16 -- Maschine 4711

auluo

B FUP KOP
BLD 103
u
i} Ersetzen
= L83
BLD 103

Operand 'M 1.5 ersetzen?

u DB17.DBX 0.0

= L84

BLD 103

CALL FC 15
Normal =L 8.0 Ja Nein | Alles Abbrechen
Beidseitige ABR =L 81
start_stop =182

Wird ,,Ersetzen* mit ,,Ja“ bestatigt, wird der
angezeigte (markierte) Operand (Text) ersetzt. Das
Suchen / Ersetzen wir erneut gestartet. Wird ein weiterer Operand
(Text) gefunden wird das Dialogfeld erneut zur Auswahl ge6ffnet

Ja

Wird ,,Ersetzen” mit ,,Nein“ bestatigt, wird der
angezeigte (markierte) Operand (Text) nicht ersetzt.
Das Suchen / Ersetzen wir erneut gestartet. Wird ein weiterer

Operand (Text) gefunden wird das Dialogfeld erneut zur Auswahl
gedffnet

Mein
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Wird ,,Ersetzen” mit ,,Alles* bestatigt, wird der dlles
angezeigte (markierte) Operand (Text) und alle weiter
in dem momentan aktiven Fenster zu findenden Operanden (Texte)
ersetzt.

Wird ,,Ersetzen” mit ,,Abbrechen* bestatigt, wird der abbrechen
angezeigte (markierte) Operand (Text) nicht ersetzt
und die weitere Suche abgebrochen.

2.12.3 Suchen im Programm / Ersetzen im Programm
Suchen im Programm

Diese Befehle sind weitgehend identisch wie die Befehle ,,Suchen
nach® Mit diesem Befehl wird das gesamte, in der ,Offline-
Baumstruktur” angewahlte Anwenderprogramm durchsucht.

55/57 far Windows ® - Oszilloskop -- A\Step 7 Basiskurs Beispiele, Ubungen',Oszilloskoph\Lauflicht\ - [FC 1]

: Datei SPS Baustein Bearbeiten Einflgen Darstellung | Suchen | Ansicht Fenster Hilfe

ila wh & g2 I e B Suchen nach.., Strg+F
=K FC1 x] Ersetzen.. Strg=H |
g J IT -)ﬁ B3 "E G S Suche wiederholen 3
. &

EFC1: Taktgeber | Suchen im Programm...

| Adresse | Bereich | Name Ersetzen im Programm... g\ pon im Programm...
| @ Querverweis...

= Netzwerk 1: Ein-Zeit

auuuo[

Im Programm suchen.

l

Der Ort (Baustein, Netzwerk etc.) des gefundenen Operanden
(Textes) wird im Fenster ,Suchergebnisse” aufgelistet. Wird ein
Suchergebnis (Zeile) mit einem Rechtsklick markiert wird ein
Kontextmeni gedoffnet.

Suchergebnisse * B X

Symbol Adresse Kommentar Baustein Netzwerk Position Zugriff Anweisung
Takt_1 M 1.5 Taktmeker 1,0s FC 16 14 12 lesend u
?_m_

S — ~

Alle Suchergebnisse drucken...

Markierte Suchergebnisse drucken...

o > auswiahlen

e durch anklicken

Liste bei neuer Suche erweitern

Suchen...

Quereri. J Cankiicken)
[Offline-BausteinE IOnIinE—BausteinE ] ISuchergEbnisse l

Dridcken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen.

Ein einfacher ,Klick” 6ffnet den Baustein und zeigt den gefundenen

Operanden (Text) blau hinterlegt an.
I —————————
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Ersetzen im Programm

Dieser Befehl ist weitgehend identisch wie der Befehl ,,Ersetzen*.
Mit diesen Befehlen wird nicht nur das momentan aktive Fenster
durchsucht, sondern das gesamte, in der ,Offline-Baumstruktur®
angewahlte Anwenderprogramm durchsucht und der gesuchte
Operand (Text) gegebenenfalls ersetzt.

In dem Dialogfeld kann zusatzlich ausgewahlt werden ob jede
einzelne Ersetzung bestatigt werden muss.

ul Ersetzen H

Suchen nach: |I'~"I:l.5 eingeben j
Ersetzen durch: |M1[J.5 eingeben ﬂ
{" Textsuche {* Operandensuche
I Grof [ Kleinschreibung beachten Iv¥ Auch iiberlagerte Operanden
[ Mur ganze Warter @ Ersetzen mit Eesiﬂﬁgu@
Bausteine:
WICHTIG!

{* Alle Bausteine

" Markierte Bausteine

QK Abbrechen Hilfe

Wird nach einem Operanden (Text) mit ,Suchen nach bzw. Ersetzen®
gesucht und dieser Operand (Text) nicht gefunden, wird eine
entsprechende Meldung angezeigt

Anmerkung:

Wird nach einem Operanden (Text) mit ,Suchen nach (Suchen im
Programm) bzw. Ersetzen (Ersetzen im Programm)“ gesucht und dieser
Operand (Text) nicht gefunden, wird eine entsprechende Meldung
angezeigt.

S5/57 fir Windows @ “

I Der Operand E711.1 wurde nicht gefunden.

oK
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2.12.4 Querverweis
Die Meniibefehle unter ,Querverweis“ dienen zum Uberpriifen der im
Anwenderprogramm benutzten Operanden und Drucken einzelner
Bausteine.

Datei 5P5 | Suchen | Ansicht Fenster Hilfe

Suchen nach...

Ersetzen...

Suche wiederholen

Suchen im Programm...

Ersetzen im Programm...

Querverweis...

@ Querverweis...
Querverweis erstellen.

Mit Anklicken des Befehls wird das Dialogfeld ,Querverweis
erstellen® gedffnet.

" alle Operanden Bausteine:
¥ Operandenbereich i~ alle Bausteine

I™ Eingange % Markierte Bausteine
- Ausgange
¥ Merker r Operanden der markierten Bausteine
[~ Timer in allen Bausteinen suchen

[~ zahler

[ Bausteine

" DB Daten

[~ Peripherie

™ 57-Lokaldaten
[~ 55-5-Merker

auswahlen
durch anklicken

" Operand: I

¥ bestatigen

oK Abbrechen |

Beispiel: Operandenbereich ,,Merker*

Im Fenster ,Suchergebnisse werden neben der symbolischen
Adresse, der absoluten Adresse und dem Kommentar nach dem
gesucht wurde angezeigt wo der Operand genutzt wird (Baustein und
Netzwerk). Aul3erdem wird angezeigt, wie der Zugriff erfolgt und von

welcher Art diese Anweisung ist.

I —————————
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fiii S5/S7 fur Windows® - mit_UDT_ -- A:\S7 Projekte\Simatic Step7 Kundenprogramme 416 ang... = =
: Datei SPS Suchen Ansicht Fenster Hilfe
L J Ao e R B e R W e
o
=
Fll| Suchergebnisse v o X
Symbol Adresse Kommentar Baustein Netzwerk Position Zugriff Anweisung ~
LOGO M 0.0 immer "Logisch 0" FC1 1 1 schreibend =
O FC7 4 4 lesend u
g LOG1 M0 immer "Logisch 1" FC1 2 1 schreibend =
- FC22 4 & lesend a
Schnell Mo.2 Schneller Blinktakt FC1 4 1 lesend u
FC1 4 2 schreibend R
FC1 4 5 lesend Un
HM_Blink M 0.4 Hilfsmerker fir Blinktakt FC1 3 3 schreibend =
FC1 4 0 lesend U
FC1 4 3 schreibend R
FC1 4 4 lesend U W
[Oﬁline-Bausteine lOnIine-Bausteine ]
Dricken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. B6EST 312-1AE13-0AB0 [

Das Querverweisfenster kann mit unterschiedlicher Vorgehensweise
aufrufen werden.

Vom Editor und der Statusanzeige heraus:

*

Trans Tech International® 2017

Mit einem Rechtsklick auf einen Operanden, Daten oder auch einen
Baustein, wird ein Kontext-Ment gedffnet. Durch Anklicken des
Befehls ,Querverweis® wird das Fenster ,Suchergebnisse” gedffnet.
Hier ist aufgelistet, wo der Operand, die Daten oder der Baustein
genutzt wird.

fili S5/57 fur Windows® - mit_UDT_-- A\S7 Projekte\Simatic Step7 Kundenprogramme 416 angepasstymit_U... — =l

© Datei SPS Baustein Bearbeiten FEinfiigen Darstellung Suchen Ansicht Fenster Hilfe

AE PR G e Ak B oE: WA 5T

=1(K FC41--Prgl x| 3
=
gJ FC 41 SEBR 60 8§ RV 2o = |aw[rue|koe
4J X =0 & > 5 B (D § s o= mREP PN -
5 Netzwerk 7 :  Vereinzler zuriick ;l
E
. M7.1— & M 41.1
M 102.0 — SR
E 33.3— J
M1.5— — 5
M7.0— &
M 102.0 —
M1.5— — =
M41.0 @ — — R Q— & A802
m Eingang negieren
Eingang lgschen
Netzwerk 8 :  Laufzeitiib| Typ andem
Marke | Anweisung 1 Querverweis @ ! |
u Baustein 6ffnen | anklicken
UN
E Gehe zu voriger Verwendung Strg+Umnschalt+F7
SE M -
< ” C T | 3
Suchergebnisse v 0 X
Symbeol Adresse Kommentar Baustein Netzwerk Position Zugriff Anweisung
AcVereinzler vor M 41.0 Anforderung "Vereinzler ausfahren” FCB 2 1 lesend u
FC45 3 10 schreibend s
FC45 7 4 schreibend R
FC45 8 9 schreibend R
FC 4 6 3 schreibend S
FC41 6 8 schreibend R
FC 4 6 9 lesend u
FC4 7 8 lesend ]
m FC4 8 0 lesend u
9 FC21 2 6 schreibend S
Offline-Bausteine IOnIine-Eaustema I Suchergebnisse 1
Dricken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. BEST 312-1AE13-0AB0 [ UF NUM RF I}

Neben der Auflistung werden weitere Informationen angezeigt.
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Verwendungsort

Durch einen Doppelklick auf eine Zeile im Fenster
»Suchergebnisse* wird der Verwendungsort (Baustein, Netzwerk)
im Bausteineditor-Fenster geodffnet.

[l S5/S7 fiir Windows® - mit_UDT_ -- A\S7 Projekte\Simatic Step7 Kundenprogramme 416 angepasst\mit_U... — =
Datei SPS Baustein Bearbeiten Einflgen Darstellung Suchen Ansicht Fenster  Hilfe
SR E R e G B EE R =
= 4 . FC41--Prgl x 3
5 FC41 o8 B & § R V %o = | awi[rup|kop [m] = 2
Netzwerk 6 :  Vereinzler vor j
g wio R M 41.0 Baustein / Netzwerk =i
= 00— s
z M 102.0 —] SR werden geoffnet.
M 1.5— S
Operand ist markiert !
M7.1— &
M 102.0 —
M 1.5—
E 33.3— R Q & AB03
M 0.7 — =
2l | C
uchergebnisse ¥ 0
Symbol Adresse Kommentar Baustein Netzwerk Position Zugriff Anweisung
A:Vereinzler vor M 41.0 Anforderung "Vereinzler ausfahren” FC & 2 1 lesend U
FC 45 3 10 schreibend 5
FC 45 T 4 schreibend R
FC 45 3 9 schreibend R
I B FC41 6|3 [schreibend ]S ]
FC 41 ] ] schreibend R
Doppelklick FC 41 6 9 lesend U
FC41 7 ] lesend 0
FC 41 2 0 lesend u
FC 21 2 6 schreibend 5
Offline-Bausteine Online-Bausteine
Dricken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. B6EST 312-1AE13-0AB0 | UF NUM RF I

Der Operand (Daten, Baustein) ist dabei markiert.

Aus anderen Fenstern heraus wird der Querverweis, wie folgt,
aufgerufen:

“H &  Symbol ,,Querverweis“ anklicken.

Im gedffneten Dialogfeld ,Querverweis erstellen®
die gewtiinschten Optionen markieren und mit
,OK" bestatigen.

Das Querverweisfenster kann mit
unterschiedlicher Vorgehensweise aufrufen werden.

Aus anderen Fenstern heraus wird der Querverweis, wie folgt,
aufgerufen:

Querverweis eines einzelnen Operanden (Bausteins)
Aus jedem momentan aktiven Fenster Offline-Baumstruktur, auch
vom Editor oder der Statusanzeige heraus, kann mit einem
,Rechtsklick” auf einem Operanden (Baustein usw.) eine Auflistung
dieses Operanden (Baustein usw.) tber die Verwendung im

Anwenderprogramm angezeigt werden.

________________________________________________________________________________________________________________________|
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Offline-Baumstruktur

fiil $5/57 for Windows® - Anlage 12345 -- A\S7 Projekte\Anlage 1234\SIMATIC CPU 315 DB\CP.. - © |
: Datei SPS Suchen Ansicht Fenster Hilfe

CEHE R & Dh B EEEE A =

S R FSFR R @ @ & # 4
=% Anlage 1234
=@ SIMATIC CPU 315 DB
G- @) Hardware
=-@ cpPu3i1s-20P
- (5] Maschine 4711
-l Benutzte Operanden
..l Belegungsliste

auun

auwo| |

I

E|““-' Eingdnge rechte Maustaste
[ - Ausgﬁnge Suche wahrscheinliche Ursachen fur diesen Signalzustand
= Merker Suche alle Ursachen fir diesen Signalzustand
A Ti
= EB fmer Forcen aus
- &, Zahler
G-I Daten Querverweis - F4 |
_____ P Peripherie anklicken
-TF Bausteine Querverweis F4

/-0 Freie Operanden

B Querverweisliste flr diesen Operand anzeigen.
=18 Programmstruktur
[

7B Rickverfolgung
M2 Magliche Fehlerquellen
- Metzwerke

Offline-Bausteine [Online-Bausteine ]

Dracken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen.

Aus jedem momentan aktiven Fenster, auch vom Editor oder der
Statusanzeige heraus, kann mit einem ,Rechtsklick” auf einem
Operanden (Baustein usw.) eine Auflistung dieses Operanden
(Baustein usw.) uber die Verwendung im Anwenderprogramm
angezeigt werden.

Durch Anklicken des Befehls ,Querverweis® im geotffneten
Kontextmeni wir der dazugehérende Querverweis angezeigt.

Die Nutzung der gesuchten Operanden wird in dem Fenster
~ouchergebnisse“ angezeigt

il 55/S7 fiir Windows® - Anlage 12345 - A\S7 Projekte\Anlage 1234\SIMATIC CPU 315 ... - =
: Datei SPS Suchen Ansicht Fenster Hilfe
R E M m e Ak B oE RN =
Suchergebnisse v B X
Symbol Adresse Kommentar Baustein Netzwerk Position Zugriff Anweisung
Warte E12.0 FC3 3 1 lesend UN
FC3 3 7 lesend u
FC & 2 1 lesend u
FC 45 3 10 schreibend S
FC 45 7 4 schreibend R
FC 45 a8 a9 schreibend R
FC 41 7 8 lesend Q
FC 41 a8 0 lesend u
FC 21 2 & schreibend 5]
anklicken
[Offline-BausteinE ]Online—Bausteine ] [Suchergebnisse
Drucken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. BEST 312-1AE13-0ABD ||
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2.13 Menu ,,Ansicht“

In dem Meni ,,Ansicht* sind die Befehle zum Offnen der in
S7 fur Windows® vorhandenen Fenster. Die Befehle sind in drei (3)
Gruppen aufgeteilt.

Die Gruppe 1 beinhaltet die Befehle, die auch in der Funktionsleiste
vorhanden sind und zusatzlich der Befehl um S5 — COM-Pakete
aufzurufen.

Datei SPS5  Swuchen | Ansicht

Fenster Hilfe

Bausteinvergleich [

COM-Paket...
EPROMMER....
Hardwarekonfigurator
symboltabelleneditor

5P5 Eingdnge, Ausgange usw.,
Dszilloskop

DsciCAME
LogView
ﬁ.. Bausteinanzeige

Die Gruppe 2 beinhaltet Befehle, um Online und Offline
Verzeichnisse zu 6ffnen. Diese Befehle sind auch seitlich bzw. unten
an dem Arbeitsbereich von S7 fur Windows® vorhanden. Diese
Fenster kbnnen angedockt werden.

Fenster Hilfe

Bausteinvergleich

COM-Paket...

. Bausteinanzeige

Offline Baumstruktur

auswahlen Online Baumstruktur

durch anklicken
Offline - Bausteinverzeichnis L ris el at
Zeigt die Offline-Baumsruktur an.

Online - Bausteinverzeichnis

Suchergebnisse

I —————————
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Meni ,,Ansicht“

Die Gruppe 3 beinhaltet Befehle die unten an dem Arbeitsbereich
von S7 fur Windows® vorhanden sein kdnnen.

Diese Fenster kdonnen angedockt werden.

I $5/57 fir Windows® - 5/W-Projekt -- A\S7 PROJEKTE\S7W-Projel
Datei SPS  Suchen | Ansicht | Fenster Hilfe

@ QE Bausteinvergleich m F'f’l E @

COM-Paket...

Ul

Online - Bausteinverzeichnis

Storungsdiagnose

- | Symboltabelle
auswahlen :
durch anklicken ~Baudruppenanzeige  ankiicken

Forceanzeige

auluo

Symboltabelle

Suchergebnisse Symboltabelle anzeigen.

2.14 Menu ,,Fenster*

Dieses Menu enthélt die Befehle, um gedffnete Fenster auf dem
Bildschirm anzuordnen, den Arbeitsbereich zuteilen bzw. alle
Editorfenster zu schliel3en. Alle gedffneten Fenster werden
aufgelistet.

Fenster Uberlappend (nur in der klassischen Oberflache aktive)
Die gedffneten Fenster werden angeordnet, dass sie sich Gberlappen
und jede Titelleiste sichtbar ist.

Fenster Untereinander (nur in der klassischen Oberflache
aktive)
Der Menubefehl Untereinander verkleinert die gedffneten Fenster,
dass alle Fenster untereinander im Arbeitsfeld dargestellt werden
konnen.

Fenster Nebeneinander
Es kdbnnen mehrere aktivierte Bausteine (sichtbare Reiter mit den
Bausteinnamen) nebeneinander im Arbeitsfeld dargestellt werden.
Zu einem Baustein, der im Arbeitsfeld getffnet ist kann ein anderer
(auch mehrere) Baustein nebenan getffnet werden.

- ___________________________________________________________________________________|]
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Fenster Nebeneinander

Jii - S5/S7 fur Windows® - Anlage 12345 -- A\S7 Projekte\Anlage 123M\SIMATIC C

Datei 5P5 Baustein Bearbeiten Einfdagen Darstellung Suchen Ansicht Fenster Hilfe

e e L B EEEE MM =IO

4 FC 10 -- Maschine 4711 [ FC 31 --Maschinearﬂ/ FC 3 -- Maschine 4711 X |

(uo

Mit der Funktion ,Drag & Drop“ (anklicken, linke
Maustaste festhalten und verschieben) den Reiter mit den
Bausteinnamen (Symbol) in das Arbeitsfeld ziehen.

Mit loslassen der linken Maustaste wird der ,gezogene Baustein®
neben dem bereits geodffneten dargestellt.

Jiil - S5/S7 fir Windows® - Anlage 12345 —- A\S7 Projekte\Anlage 1234\SIMATIC CPU 315 DB\CPU 315-2 DP\Maschine 4711 = =
Datei 5P5 EBaustein EBearbeiten Einflgen Darstellung 3Suchen Ansicht Fenster  Hilfe
S E R 2 Ah B EEE N =
=1 4 FC 10 -- Maschine 4711 xr FC 31 -- Maschine 4711 ] I 4 .  FC3--Maschine 4711 X I
3 FC10 oF B | g % - FC3 oF B3 gy Ba = | aw |Fup|kop
(=] = e 2 [=]2mem 2
5 Netzwerk 2: Operanden einfiigen j Netzwerk 2 :  "Merker Vorwahl Warte" ﬂ
= Drag & Drop
CMP <=1 #lLocalM1
1000 — IN1 AD.0 M 0.3—{ & H S |
EW 12— IN2 Q —l =
Netzwerk 3: Anzeige Local Warte
Marke | Anweisung Operand Kommentar
u(
UN E12.0
. UN #lLocalM1
Teilung ON #LebensBit
i )
verschiebbar X o
- u( -
. 3 | B = »
Offline-Bausteine Online-Bausteine Suchergebnisse
Dricken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. 6EST 312-1AE13-0ABO | UF MUM RF INS
Teilen

Mit dem Menubefehl Teilen kann das geotffnete Fenster an einer
beliebigen Stelle horizontal geteilt werden.

Die Darstellung (AWL, FUP, KOP) kann in den beiden Teilen
unterschiedlich sein.

Mit dem Menubefehl Teilen kann das getffnete Fenster an einer
beliebigen Stelle horizontal geteilt werden.

Die Darstellung (AWL, FUP, KOP) kann in den beiden Teilen
unterschiedlich sein.

Dieser Befehl ist auch als Icon vorhanden.

@] RV CED>

Wir die Teilung an den oberen bzw. unteren Fensterrand
verschoben, wird die Teilung aufgehoben.
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Teilen
55/57 fir Windows @ - Maschine 4711 -- AA\ST Projektei\Maschine 471 1\ Anlage 47114
! Datei GSPS Baustein Bearbeiten Einfligen Darstellung  Suchen  Apsicht  Fenster  Hilfe
EE IR & SR EREE N O
% 4 FE1~ FB2 x| b
Al [ fez BB |6 S RV %%mmp
- (1] S .- ?
] R
% = Teilen :I]I
® Netzwerk 5: FREIGABE PAL. LADEN H Teilt das aktive Fenster in Bereiche,
E 81— & il
M 65.0 — — ==1
M 59.0 —
M 59.5 —
M 31.0 — — &
M 21.4 — ==1
E 8.0 — —
E14.2 —
E14.3—
M22.0 —
Teilung M 21.5— m214
verschiebbar M 65.1 — —| =
Netzwerk 7: STARTBEDINGUNG LADEN _ﬂ
M 59.0 E 16.1 E16.4 M21.6
| | | | | | 00— 1
M 59.5 E 16.3
| | | |
1T 1T
M 31.0
—| |—
Netzwerk 8 : STARTBEDINGUNG ENTLADEN
M 59.0 E 16.1 E16.4 M21.7
| | || | | iy |
10 1T 10 L1 1
M 59.6 E 16.3
| | | |
1T 1T hd
KN _'I_I
Offline-Bausteine Online-Bausteine ]
Teilt das aktive Fenster in Bereiche,

Alle Editorfenster schliel3en
Der Befehl Alle Editorfenster schliel3en schliel3t die getffneten
Editorfenster.

2.15 Menu , Hilfe“

Mit den Befehlen des ,,Hilfe“ Menls konnen Informationen zu
einzelnen Themen und lber die Programmiersoftware aufgerufen
werden.

Ist der PC mit dem Internet verbunden, kdnnen Updates automatisch

installiert werden.

- ___________________________________________________________________________________|]
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- Maschine 4711 -

Hilfe I

Hilfethemen

55 fir Windows @ - Erste Schritte
S7 fir Windows ® - Erste Schritte

Homepage
Mach Updates suchen

Lizenzinformationen eingeben...

Info dber 55/57 fdr Windows...

Info diber 55757 fur Windows...

Zeigt Programm-, Versions- und Copyrightinformationen an.

Der Befehl ,,Info liber S5/S7 fir Windows®“ zeigt Informationen
Uber S7 fur Windows. Serien Nr.:, Version, Copyright - Vermerk usw.

S5 /57 fiir Windows®
“ﬂﬂﬂﬂ Version: 7.2.1 Build 15056
g ——————— ||| |5 ) EY7 T

—Lizenziert fir:

Windows User

IBH=oftec
Gesellschaft fir Automatisierungstechnik mbH

—Hardware-ID: TurmstraBe 77

60BC-B47D D-64743 Beerfelden / Odw.

A106-47B0 Telefon: +49 6068-3001
Telefax: +49 6068-3074

—Seriennummmer(n);:

S55W-016161-0000
www.ibhsoftec.com

~ [ bestatigen)

S57W-016161-0000

2.16 Bausteinvergleich

SPS  Suchen Ansicht Fenster  Hilfe

E[2 Bausteinvergleich
Wergleich von SPS-Programmen und Bausteinen.

[ Offline-Bausteine I Online-Bausteine ]
Vergleich von SP5-Programmen und Bausteinen. BEST 312-1AE13-0ABD [—

I —————————
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Es kdnnen die Bausteine das aktuelle mit den Bausteinen der

aktuellen SPS bzw. mit den Bausteinen eine Programmdatei
verglichen werden.

fili $5/S7 fur Windows® - mit_UDT_ -- A\S7 Projekte\Simatic Step7 Kundenprogramme 416 angepas.. — =
! Datei SPS Bausteinvergleich Suchen Apsicht

Fenster Hilfe

EHEEIR e DR B EEEE R e

q Bausteinvergleich x ]

[
Vergleiche (lAkhJeIIes Programm _¥ ;I mit€ |Akmelle SPS > ;I +| - | Drucken |
Vergleich von

A:\S7 Projekte\Simatic Step7 Kundenprogramme 416 angepasstimit_UDT_\Prgl

aU!moJ

anklicken ) mit Sps: 6£57 312-1AE13-0880
S || Baustein | Status | Kommentar
o

<

Offline-Bausteine ]Online-Bausteine ]
Dricken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen.

BES7 312-1AE13-0AB0 [}

UF b

AulRerdem kdnnen die Bausteine zweier Programmdateien
verglichen werden.

fill S5/S7 fur Windows® - mit UDT_ -- A\S7 Projekte\Simatic Step7 Kundenprogramme 416 angepas.. — =
: Datei SPS Bausteinvergleich Suchen Apsicht

Eenster  Hilfe

EEE N SR e DR E e EEE R

g 4 Bausteinvergleich x] 3
=
@ Vergleiche | Programm. .. ;I mit  |Programm... ;I + | - | Drucken |
| Vergleich von Aktuelles Programm = Aktuelles Programm
g Aktuelle SPS RrOQram aph elle Sps

=3 mit program zamt ARG 1Y
=3
S || Baustein | Status | Kommentar
o

< >

Offline-Bausteine ]Online-Bausteine ]
Dricken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen.

Keine CPU angewidhlt. |

UF

Dialogfelder zur Auswahl der zu vergleichenden S7 Programme
werden geotffnet. Die ausgewahlten S7 Programme werden

aufgelistet.

fili $5/S7 fur Windows® - mit_UDT_ -- A\S7 Projekte\Simatic Step7 Kundenprogramme 416 angepas.. — =
i Datei SPS Bausteinvergleich Suchen Ansicht Fenster  Hilfe
CEEE DR & AR B EEEE R X
g q Bausteinvergleich x] b
s vergleiche IProgramm... LI mit I vI ll ;l Drucken |
| #MVergleich von  A:\ST Projekte\Simatic Step? Kundenprogramme 416 angepasstimit_UDT_\Prgl zu vergleichende
anklicken ) mit A:\57 Projekte\Simatic Step? kundenprogramme 416 angepasst\Film\Seitentei Gesamt ARG 1} ST Programme
=
§ Baustein | Status | Kommentar

L4 >

|
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Mit ,Vergleiche® wird ein Dialogfeld zur Einstellung der
Vergleichsoptionen geéffnet. Hier kbnnen Optionen fiir den Vergleich
aktiviert werden.

Werden die Bausteine eines S7 Programmes mit den Bausteinen der
aktuellen SPS verglichen, ist vor allem der ,Codevergleich® wichtig.

il Einstellungen zum Bausteinvergleich “
Allgemein: S5:
; [+ Bibliotheksnummer vergleichen

[+ Bausteinldnge vergleichen [+ DE-Formate vergleichen

[+ Kommentare vergleichen [+ PG+ennung vergleichen
ST

. auswzhlen [+ Variablendeklaration vergleichen
durch anklicken W Infos vergleichen

[v Attribute vergleichen

[+ Bausteindatum vergleichen

[+ Diesen Dialog vor jedem Vergleich anzeigen

oK Abbrechen | Hilfe

Die Unterschiede werden angezeigt.

Wird ein Baustein in dem Ubersichtsfenster angeklickt, werden die zu
vergleichenden Bausteine im Detailfenster angezeigt.

Die Unterschiede der Bausteine im Ubersichts- und Detailfenster
werden farbig hervorgehoben. Die unterschiedlichen Bausteine im
Ubersichtsfenster werden als erstes aufgelistet.

Ist das Fenster ,Bausteinvergleich® gedffnet kann mit dem Befehl
,2Aktualisieren“ im Menu ,Bausteinvergleich® ein neuer Vergleich
durchgefuhrt werden. Hierzu wird das Dialogfeld ,Einstellungen zum
Bausteinvergleich® erneut gedffnet.

55/57 fiir Windows ® - Maschine 4711 -- A\Step 7 Basiskurs Beispiele, Ubungeni\Maschine 471... — O

Datei  SPS | Bausteinvergleich | Suchen Ansicht Fenster Hilfe
| Atualisieren % R @R
. . anklicken )
Unterschiede speichern..;
o|4 - Ba 2
= . i Aktualisieren
5 Veraleich Ubersicht drucken... - - - ~ Druck
m ergleid Bausteine neu vergleichen, - FUcKern
Vergleichsbericht druckens
Vergleich . eniMaschine 4711\Maschine
=] Einstellungen...
=
g. B d
Bausteir senden | Kommentar
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Bausteinvergleich

i S5/5T fur Windows® - mit_UDT_ -- A\ST Projekte\BackUp\mit_UDT_\Prg1\ = O
© Datei SPS Bausteinvergleich Suchen Ansicht Fenster  Hilfe
i & AR B o B R e = e
o« Bausteinvergleich x | b
g. Vergleiche I IAkmeIIes Programm ;I mit IAkmeIIe SPS LI ll ;l Drucken |
- Vergleich von  A:\57 Projekte\Backlpmit_UDT_\Prgl
= mit  SPS : 6EST 416-2XN05-0AB0
% Baustein Status Kommentar ~
verschieden Unterschiede im Code,  Unterschiedliche Kopfinformationen
— I FC1 verschieden Unterschiede im Code, Unterschiedliche Kopfinformationen
DB 10 verschieden Unterschiede in Aktualwerten.
DB 81 verschieden Unterschiede in Aktualwerten.
DB &2 verschieden Unterschiede in Aktualwerten.
DB &3 verschieden Unterschiede in Aktualwerten.
FB 10 nur in SP5 : 6EST 416-2XN
FC5 nur in SP5 : 6EST 416-2XN
OB 1 identisch v
T AP .
| FB 1 in A\ST Projekte\BackUp\mit_UDT \Prg1 FB 1in SP5 : 6EST 416-2XN05-0AB0
I ]
[iAttribut = 1 lAttribut = 1
[[Erstellsprache = 1 liErstellsprache = 1
[IKennwort =10 IKennwort =0
=== [IGesamtlange = 94 lIGesamtlange = 82
=== [[Ieitstempel Code = 15.01.2015 11:08:07 liZeitstempel Code = 07.03.2005 09:32:18
[lZeitstempel Schnittstelle = 07.03.2005 09:32:18 IlZeitstempel Schnittstelle = 07.03.2005 09:32:18
[ILange der Lokaldaten = 0 liLange der Lokaldaten =0
=== [[Anzahl Netzwerke =1 lIAnzahl Netzwerke = 0
[IAnzahl Spriinge =0 l{Anzahl Springe =0
Il i
FUNCTION_BLOCK FB 1 FUNCTION_BLOCK FB 1
TITLE= TITLE=
VERSION : 0.1 VERSION : 0.1
BEGIN BEGIN
=== NETWORK 1
e U EO0.0;
e U EO0.1;
L = A0.0;
END_FUNCTION_BLOCK END_FUNCTION_BLOCK
< »
Offline-Bausteine ]Dnline-Bausteine
Dricken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. 6EST 416-2XN05-0AB0 I UF M

I ——————————
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3 S7 fur Windows® Online — Funktionen

Mit der Programmiersoftware S7 fur Windows® wird das SPS
Programm in der Programmiersprache STEP® 7 erstellt und dann
Uber ein Umsetzerkabel (MPI — Umsetzerkabel, IBH — Link) an die
SPS Steuerung ubertragen.

Wird die SPS in den RUN Modus geschaltet, so wird das SPS
Programm zyklisch abgearbeitet.

Sollte ein Fehler bei der Abarbeitung des SPS Programmes auftreten
und die SPS in den STOP Modus gehen, kann mit den
Diagnosefunktionen von S7 fiir Windows® die Ursache der Stérung
festgestellt werden.

Mit den Befehlen des KontextmenUs, das Uber das Fenster ,Online —
Baumstruktur® gedffnet wird, lassen sich viele Online — Funktionen
starten. Diese Funktionen kdnnen in Verbindung mit einer externen
SPS genutzt werden.

Die SPS kann dabei mit lInrem Rechner (MPI — Umsetzer, IBH — Link
usw.) verbunden sein oder es handelt sich um die ,,Internen S7 —
SPS - Simulation“ bzw. eine SoftSPS die auf dem gleichen
Rechner installiert ist.

Anmerkung:

Im Fenster ,Online — Baumstruktur kann die rechte Maustaste
verwendet werden.

Wird die rechte Maustaste betétigt, wird ein Menl mit den wichtigsten
Befehlen fiir das getffnete Fenster bereitgestellt.

Viele Befehle sind nur Gber die rechte Maustaste erreichbar.

Anmerkung:

Fenster mit ,Online — Informationen“ haben einen grinen Hintergrund.

Anmerkung:

Fenster mit ,Offline — Informationen® haben einen gelben Hintergrund.

- ___________________________________________________________________________________|]
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3.1 Online-Baumstruktur (Fenster ,,Online*)

Im ,,Online-Baumstruktur-Verzeichnis“ werden alle momentan
vorhandenen ,Online-Verbindungen® zu Simatic Steuerungen als
Baumstruktur aufgelistet. Ist das Programmierpaket

,S7 fur Windows® installiert, werden die Verbindungen zu S7 und S5
SPS-Steuerungen aufgelistet.

In der Baumstruktur ist die SPS, zu der eine Verbindung aufgebaut
werden soll, auszuwahlen. S7 fir Windows® zeigt in dem Fenster alle
z.Zt. vorhandenen Mdoglichkeiten an. Ist die Verbindung zu einer SPS
aufgebaut, wird der Name der SPS fett dargestellt.

Online- Baumstruktur (Fenster ,,Online*) 6ffnen

Datei 5P5  Suchen | Ansicht | Fenster Hilfe

Bausteinvergleich

Oszilloskop
OsciCAME
LogWView

~ Bausteinanzeige

Offline Baumstruktur

Online Baumstruktur

Online Baumstruktur
Zeigt die Online Baumstruktur an.

Online - Bausteinverzeichnis

S5torungsdiagnose

Suchergebnisse

Online- Baumstruktur (Fenster ,,Online*) mit Verbindungsmaoglichkeiten

: Datei SP5 Suchen Ansicht Fenster  Hilfe

EHE LR e D BN W

o

=

=8 R FSFR K g/ M & | g
- S7-SoftsPs

= m Irterne S5-5P5-Sirnulation

= Interne S7-3P5-Simulation

(anklicken] - 'ﬁ Metmuerk

(-5 STERF®

J Kommunikationsanschluss (CORMI)
J USE Serial Port (COR3)
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3.1.1  Verbindungsmadglichkeiten zur SPS
Durch Anklicken des ,,Plus“ Symbols vor der Verbindungs-
maoglichkeit zu einer SPS wird diese Verbindung aktiviert.
Die von der SPS ausgegebene Erkennung (z.B.
Bestellnummer) wird angezeigt. Bei den S7 CPU’s werden
zusatzliche Informationen, die von der verbundenen CPU zur
Verfliigung gestellt werden, angezeigt. Diese Informationen sind z.B.
die MPI-Adresse, die Hardwarekonfiguration, Benutzte Operanden,
Freie Operanden, die Programmstruktur und die
Maoglichkeit der Rickverfolgung. E,-ij""
Es besteht die Mdglichkeit den ,Status” der vorhandenen
Operanden anzuzeigen.

Soft SPS *-FH ST-SoftsPS

Auf dem PC ist eine IBH SoftSPS (PLC 416) installiert. Eine Online —
Verbindung kann direkt zu der SoftSPS durch Anklicken aufgebaut
werden. Ist die Verbindung aufgebaut, gibt die SoftSPS ihre
Teilenummer zurlck.

Diese SoftSPS ist voll kompatibel zur S7 400 CPU 416 und wird zum
Steuern von Anlagen genutzt (Uber Bussysteme — Profi-Bus usw.).

BUING

@ ar
=[] 57-SoftSPS
=N
E| Hardvare
¢ B Rack 0 - URLALL -
: [ Steckplatz 1- PS 405 44

BUIUD

: B Steckplatz 2 - CPU 416-1
-l Benutrte Operanden

-0 Freie Operanden

'Eg Prograrmmstruktur

---E_E Rackverfolgung

Interne S5-SPS-Simulation

In S5/ S7 fur Windows® ist : _ .
eine SoftSPS zum m Interne 55-5P5-Simulation

Austesten von S5 Programmen integriert. Diese SoftSPS ist voll
kompatibel zur S5 U115 CPU 945. Mit dieser Simulations-SPS
kénnen keine Hardware-Module angesteuert werden.

Interne S7-SPS-Simulation Interme ST-SPS-Simulation

TTI Trans Tech International® 2017

In S5/ S7 fur Windows® ist eine SoftSPS zum Austesten von S7
Programmen integriert. Diese SoftSPS ist voll kompatibel zur S7 400
CPU 416. Mit dieser Simulations-SPS kdnnen keine Hardware-
Module angesteuert werden.

S7W - Schulung
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Interne S7-SPS-Simulation

S RIFSFR K g/ g b
=l S7-SoftsPs
m Interne 55-3PS-Sirmulation
=¥ Interne 57-5PS-Simulation
=-[8 6ES7 416-1X102-0ABD
-8 Hardware
= (Rack 0 - URTALL -

SUILO

Ul

7l Benutzte Operanden
7[00 Freie Operanden
]Eg Pragrarmmstruktur
7-E= Rickverfolgung

Netzwerk 5193 Metrwerk

Mit diesem Ethernet-Konverter kann eine Online — Verbindung zu der
SPS uber einen Switch, einen Hub oder auch direkt zum PC mit
einer einfachen Netzwerkkarte durch Anklicken aufgebaut werden.
Das verwendete Protokoll ist das Ubliche Standard-TCP/IP. Alle
Vorteile von Ethernet kommen so ohne Probleme dem Anwender
zugute, wie z.B. der Aufbau von Fernwartungen tber Standard-
Router oder VPN-Verbindungen (Virtual Private Network). Ebenso ist
eine direkte Anbindung an das Internet méglich.

Ist die Verbindung aufgebaut, gibt die SPS ihre Kennung zurick.

oo
=S| 8 R FSFR K | o’ B |
[ S7-Softsps

o | m- il Interne 55-5PS-Simulation

% Interne S7-5P5-Simulation

- El‘-! Metzwerk

@[ S5IBH-Link auswahlen
m-® stH-Link  durch anklicken
m- [l SoftsPS s7

S5 IBH Link

Auf dem PC ist eine IBH Link S5 zur Kommunikation zwischen PC
und S5 installiert.

Onine |
s R /.FSFR K m o
-l S7-SoftsPs
m Interne S5-5P3-Simulation
Interne S7-5P5-Simulation
E\aﬂ Metzwerk
-
=-[# AG 90/95/100 U (CPU 103)
-l Benutzte Operanden
- Freie Operanden
'EE Prograrmmstruktur
---E_E Rickwerfolgung
w8 STIBH-Link
- [ Softsps_s7
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S7 IBH Link
Auf dem PC ist eine IBH Link S7 zur Kommunikation zwischen PC

und S7-300® oder S7-400° installiert.

Ist eine Online — Verbindung mit einer S7 300 / S7-400 CPU Uber ein
S7 IBH Link Netzwerk aufgebaut, gibt die CPU ihre MPI-Adresse und
ihre Teilenummer zuriick. Sind mehrere S7 300 / S7-400 CPUs Uber
den MPI-Bus miteinander verbunden, sind alle MPI Adressen der
Bus-Teilnehmer aufgelistet.

S7 IBH Link

 Onfine v
[

AL

- 57-SoftSPS

[]---m Interne 33-SP3-Simulation
E

E

auluo

o[l Interne S7-3PS-Simulatian
- % Netzwerk
- [Z $51BH-Link
=@ §7 IBH-Link
G1-El MPI=2
& MPI-3
-
m Hardware
- Benutzte Cperanden
; Freie Operanden

+ Prograrmmstruktur
-B= Rickverfolgung
- [ SoftsPs_s7

SoftSPS S7 (iber IBH Link S7)
Auf dem PC ist eine IBH SoftSPS (PLC 416) installiert. Eine Online —
Verbindung kann Uber den IBH Link S7 zu der SoftSPS durch
Anklicken aufgebaut werden. Ist die Verbindung aufgebaut, gibt die
SoftSPS Informationen zurick.

[ e

BUILO

- 57-SoftsPS

m Interne 55-5P5-Simulation

+ Interne 5T7-3P3-Simulation

£-9J Netzwerk

G- [F 55 1BH-Link

68 57 IBH-Link

&

£ @ MPI-2
£ 6ES7 416-1X102-0AB0

Em Hardware
Rack 0 - URLIALL =-----

] Steckplatz 1 - P'S 405 48,

aLIuO

G- Ml Benutzte Operanden
- Freie Operanden
T:E Programrnstruktur
---E_E Rickverfolgung

Anmerkung:

Mit einem ,Rechtsklick® auf eine der Netzwerkstationen wird ein
Dialogfeld getffnet, in dem Einstellungen vorgenommen werden kdnnen.

- ___________________________________________________________________________________|]
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—MName:

57 IBH Link

— IP-Adresse: ’*'I'lmeout:

I 4000 Millisekunden Standard |

|192.168.11[].221

Achtung: Diese Stationsdaten werden auch in den IBH-Metzwerkeinstellungen gedndert!

oK

3.2 Netzwerk Kontextmeni (Rechtsklick)

Wird ,Netzwerk® mit der rechten Maustaste angeklickt, 6ffnet sich
das Kontextmenu, um weitere Einstellungen vorzunehmen.

55/57 fir Windows® - Maschine 4711 -- AMNST ProjektetMaschine 4711%Anlage 47114

© Datei SP5 Suchen Ansicht Fenster Hilfe

EHE QIR D5 B HEE B A = O
Online

S RIFSFR| K | u/ B & | 4
- S7-SoftSPS

[fiii Interme 55-SPS-Sirmulation
-0l Interne $7-3P5-Simulation
j “g MNetzuerk

Stationen im Metzwerk suchen...

AU

ll'auwol |

Stationsliste 4

|BH-Metzwerkeinstellungen ...
Meuer IEH Link 55...

Meuer IBH Link 57... Auswiahlen durch
Anklicken
Meue 55-TCR/IP-5tation...

Meue 57-TCR/IP-5tation...

Meue 55-H1-5tation...
Meue 57-H1-5tation...

Meue 55-3INEC-L2-5tation...

[Dﬁline-Bausteine ]Dnline-Bausteine ]
Dricken 5ie F1, um die Hilfe anzuzeigen. BEST 416-2XN05-0ABD |

Stationen im Netzwerk suchen

Stationen im Netzwerk suchen...
Sucht im lokalen Metzwerk alle 1BH Link's, MET Link's, 55-Ethernet-CP's von INAT, SoftSPS5, CX- und MetX-Steuerungen.

Mit diesem Befehl wird ein Dialogfeld gedffnet, in dem nach
automatischer Suche alle Stationen im lokalen Netzwerk angezeigt
werden. Diese Stationen kdnnen tlbernommen oder geldscht
werden.

I —————————
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Stationen im Netzwerk suchen

Suche alle Stationen im lokalen Netzwerk

Twp | IP-Adresse | Tarme

S5 IBHLirk 192.168.110.222 S5_CPU_115 1030

RFEC1006 192,1658,110.221 55 RFC1006

TCRJIP SINEC-LZ 192,168,110,223 35 TCPJIP SIMEC-LZ

TCR/IP 192,168,110.224 35 TCP{IP

INAT H1 192,168,110,225 55 IMNAT H1

WinPcap 192,168,110.,226 S5 WinPcap

£ >

Bisherige Stationsliste 1&schen

‘ alle Stationen dbernehmen I Auswahl Gbernehmen

| abbrechen

Stationsliste

Die Stationsliste kann exportiert (Datei *.dat), importiert oder geldscht
werden. Zum Importieren und Exportieren werden Dialogfelder fur
die Pfad- und Datei-Auswahl geéffnet.

S5/57 fur Windows@® - ABPHO1ST -- AM\S5 Projekie\ABPHO15T.55D

! Datei SPS

Ul

[l 55-SoftsPS

auluo| |

Suchen  Ansicht

S R FSFR. K o B | & |

Fenster Hilfe

EEE IR e S B M =

4

m Interne 53-5PS-Simulation
7B Interne 57-5PS5-Simulation

G- % USB Serial

Stationen im Metzwerk suchen..,

l

Stationsliste 4

Euportieren...l
Importieren...

Exportieren...
Laschen...

|IBH-Metzwerkeinstellungen ...
Meuer IEH Link 55..,
Meuer IBH Link 57...

Meue S5-5IMEC-L2-5tation...

Beim Importieren kann das Loschen / Uberschreiben von Stationen
individuell gesteuert werden.

il Schnittstellendaten importieren

1 auswahlen

Sollen die bereits vorhandenen Verbindungen beibehalten werden?

 Nein

durch anklicken

Was soll mit Verbindungen gleichen Namens geschehen?
Bitte wahlen Sie eine der folgenden Méglichkeiten aus:
{* Beibehalten / nicht importieren
" Uberschreiben [ alles importieren

™ Bei jeder Verbindung individuell entscheiden

Abbrechen

Trans Tech International® 2017
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Der Befehl ,Stationsliste Loschen® 16scht alle Netzwerk-Stationen.

S5/57 fur Windows ® H

@9 Alle Stationen laschen.
Y Sind Sie sicher?
~ Achtung: Die Stationen werden auch in den IBH-Netzwerkeinstellungen
geldscht!

Mit dem gedffneten Dialogfeld | \gHpet und IBH Link Einstellungen.
kénnen die Einstellungen fur

die IBH Link (Ethernet-Konverter) durchgefihrt werden.

¥ |BH Metzwerkeinstellungen
Dater  Stationen  |BH Links Extras  Hilfe

— Station:
Stationzname I Adresze I
CPLU 312 direkt MPI 2 192168112
S5 CPU 103 - 1BH Link 55++ 1921681 1210010
SoftPLC_416 192.168.1.10
— Einstellungen:
Meues Station | Station andern | Statian lazchen |
| BHLinkS7 | IBHLikS5 | IBH Link 55+ Sprache |

| Schlieen | Version: 1.51 Hirs |

Mit diesem Ethernet-Konverter kann eine Online — Verbindung zu der
SPS uber einen Switch, einen Hub oder auch direkt zum PC mit
einer einfachen Netzwerkkarte durch Anklicken aufgebaut werden.

Das verwendete Protokoll ist das ubliche Standard-TCP/IP.

Alle Vorteile von Ethernet kommen so ohne Probleme dem
Anwender zugute, wie z. B. der Aufbau von Fernwartungen tber
Standard-Router oder VPN-Verbindungen (Virtual Private Network).

Ebenso ist eine direkte Anbindung an das Internet méglich.

Neuer S5-IBHLink
Dialogfeld zur Definition einer neuen Meuer IBH Link 55...
S5-IBHLink Verbindung (Name, IP-Adresse Meuen IBH Link 35 anlegen.
und S5 Link Typ). Das , Timeout® (4000ms) ist
nur in Sonderféllen zu verandern.

I —————————
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Neuer S7-IBHLink
Dialogfeld zur Definition einer neuen Meuer IBH Link S7...
S7-IBHLink Verbindung (Name, IP-Adresse). | Meuen IBH Link 57 anlegen.
Das , Timeout* (4000ms) ist nur in Sonderfallen zu verandern.

KM 1eH Link 57

—Mame:
| 57 Test CPU

.: eingeben )

—IP-Adresse: |'Timeu:|ut:

| 192,168 . 1 . 1z |4|:u:uj Millisekunden Standard |

Achtung: Diese Stationsdaten werden auch in den IBH-Metzwerkeinstelungen geéndert!

O abbrechen

Neue S7-TCP/IP-Station Meue 57-TCP/IP-5tation...
Fur die SPS — Steuerungen der Baureihen | €1 27-1CR/IP Station anlegen.
Simatic S7 300 / 400 ist die Moéglichkeit geschaffen worden, von S7
fur Windows® aus tiber TCP/IP (Internet, Intranet) Daten
auszutauschen. Durch Anklicken werden die entsprechenden
Dialogfelder fir die Einstellungen gedffnet.

m Metzwerkzugriff einrichten

Mame: | TCP-IP Metz

IP-.ﬁ.dresse:I 192 . 163 . 1 . 33
IP-Port: 102

eingeben
festlegen

Racknummer I 0
ZPU-3teckplatz: I z

Erweiterte Einstelungean

QI abbrechen | Hilfe |

Neue S7-H1-Station
Fur die SPS — Steuerungen der Baureihen
Simatic S7 300 / 400 ist die Méglichkeit
geschaffen worden, von S7 fir Windows® aus tiber den H1 Bus
Daten auszutauschen. Durch Anklicken werden die entsprechenden
Dialogfelder fiir die Einstellungen gedffnet.

Meue 57-H1-5tation...
Meue 57-H1 Station anlegen.

TTI Trans Tech International® 2017 S7W — Schulung
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In der Literatur wird der H1-Bus oft als ,Industrial Ethernet”
bezeichnet.

Auf dem Rechner, auf dem S7 fur Windows® ablauft, muss eine H1
Karte mit der zugehorigen Software installiert sein.

WinPcap H1-Treiber
Der WinPcap H1-Treiber (z.B. WinPcap_4 1 3.exe) muss auf dem

PC installiert sein.
Um eine Verbindung aufzubauen mussen der PC und die SPS sich

im gleichen SUB-Netz befinden.

i H1-Verbindung einrichten ﬂ

Mame: | s7_winPcap iy frei wahlbar

Hi-Adresse: |2I32C223645.0.3 @ CP MAC Adresse

H1-Treiber:
~

mehrere Ethernetkarten

@swahlen * WinPcap (v winpcap,org) Ober angewahites Interface f aufklappbar wenn

|InteI(R) PR.O/1000 PT-Deskkopadapter

adresse: D0-1B-21-25-32-82 IP-Adresse:  192,168.110,25 in PC vorhanden.
Multiplexer:
Adresse (MAC Adresse)
[ Ein Adresse: | --- und IP-Adresse werden

{ Erweiterte Einstellungen |

von der Ethernetkarte
bestatigen vorgegeben

[0]4 | abbrechen ‘ HilFe

Ist ein Multiplexer vorhanden, - mutiplexer:

sind dessen IP-Adresse und ¥ Ein Adresse: |3—L|
die Port-Nummer
einzugeben.

Erweiterte Einstellungen, das , Timeout®
(1000ms) sind nur in Sonderféllen zu
verandern.

Erweiterte Einstellungen

INAT H1-Treiber
Der INAT H1-Treiber muss

Mulkiplexer:

auf dem PC installiert sein.
. ) [+ Ein Adresse: 3 -
Um eine Verbindung

aufzubauen mussen der PC
und die SPS sich im gleichen SUB-Netz befinden.

Ist ein Multiplexer vorhanden, sind dessen IP-Adresse und die Port-
Nummer einzugeben.

S7W - Schulung TTI Trans Tech International® 2017
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Erweiterte Einstellungen, das ,Timeout" Erweiterte Enstellungen
(1000ms) sind nur in Sonderféllen zu
verandern.

il H1-Verbindung einrichten “

Mame: IIN.ﬁ.T Ht @ frei wahlbar

Hi-Adresse: |603423AFC21EI. CP MAC Adresse

rHl-Treiber:

% INAT H1
auswihlen ' ' . .
I: ™ WinPcap (v winpcap.org) dber angewshibes Interface aufklappbar wenn
IInteI(R) PRi21000 PT-Desktopadapter - mehrere Ethernetkarten
Adresse; 00-1B-21-25-32-32 IP-Adresse: 192,168.110.25 in PC vorhanden.
—Mulkipleser:
- . Adresse (MAC Adresse)
v Ein Adresse! 3 -
Erweiterte Einstellungen und IP-Adresse werden
markieren von der Ethernetkarte
bestatigen vorgegeben
[0]:4 | Abbrechen HilFe

Neue S5-SINEC-L2-Station
SINEC-L2 ist ein Bussystem zum Anschluss von PROFIBUS
kompatible Geraten.

STEP 7® Verbindungen
Ist auf dem PC neben S7 fir Windows® auch die SIEMENS
Step 7 Programmiersoftware ,Simatic® Manager® installiert, kann die
Verbindung zur SPS Uber dieses Symbol eingestellt -6 STEPT®
werden. Mit einem Klick auf das Symbol wir eine Verbindung tber

die, unter ,Simatic® Manager” ausgewahlten PG/PC Schnittstelle, zur
SPS hergestellt.

Ein Rechtsklick auf das Symbol 6ffnet das Dialogfeld (Simatic®
Manager) um die PG/PC Schnittstelle einzustellen.

onfine
S R FSFR K & i
- ST-SoftSPs

m Interne 55-5P5-Sirmulation

Interne 57-%P5-Simulation

"’! MNetzorerk

o fsierre

- MPI=-4
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USB Serial Port (COM..)

Um mit einem USB Umsetzer Online — Verbindung aufzubauen, ist
eine Software erforderlich, die eine serielle Schnittstelle nach USB
umsetzt. Diese Software wird mit dem USB Umsetzer mitgeliefert.
Bei der Installation dieses Treibers wird automatisch eine nicht durch
Hardware oder Software belegte Schnittstelle belegt. Mit den USB-
S7 Adapter MPI® fir S7 CPU’s bzw. USB-S5-Adapter fiir S5 CPU'’s,
geliefert von IBHsoftec, werden entsprechende Treiber mitgeliefert.

USB-S7 Adapter MPI® fir S7 CPU’s et B Wi il Pl (008

-nne
@ e

F-[H 57-SoftSPS

m Interne 53-5P5-Simulation

-l Interne S7-SPS-Simulation

'I-é Metzuerk

-5l STERT®

- USB Serial Port [(COM3)

-l MPI=2

= MPI=3

=8| §6ES7 312-1AF13-0ABO

m Harduware

-l Benutzte Operanden
w0 Freie Operanden
T:E Prograrmmstruktur
---E_E Rickwverfolgung
&-E MPI=4

Ist eine Online — Verbindung mit einer S7 300 / S7-400 CPU Uber
einen USB — Umsetzer aufgebaut, gibt die CPU ihre MPI-Adresse
und ihre Teilenummer zurtick. Sind mehrere S7 300 / S7-400 CPUs
Uber den MPI-Bus miteinander verbunden, sind alle MPI Adressen
der Bus-Teilnehmer aufgelistet.

USB-S5 Adapter fir S5 CPU’s

| Onfine w7 USE Serial Part (COM4)
=

=B S7-SoftsPs Ist eine Online — PLC — Verbindung mit

e[l Interne S5-SPS-Simulation einer S5 CPU (iber einen USB Umsetzer

Interne S7-3PS-Zimulation . . .

& Metzwerk aufgebaut, gibt die SPS ihre Kennung

el STEP7® zurtick.

& USB Serial Port (COM4)
- Benutzte Operanden
- Freie Operanden
T:g Fragrarmmstruktur
&-B= Rickverfalgung
|
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Einstellungen USB-Adapter

Ein Rechtsklick auf das Symbol ,USB Serial Port (COM..)“ &6ffnet das
Dialogfeld um die Schnittstelle einzustellen.

USB-S7 Adapter MPI® fiir S7 CPU’s
Ist eine Simatic S7 Uber ein USB-S7 Adapter MPI-Kabel
angeschlossen, ist ,,S7-PC Adapter zu markieren. Das MPI
Umsetzerkabel bestimmt dabei die Ubertragungsrate zur CPU.

Ubertragungsgeschwindigkeiten von 19 200 bis 115 200 Baud sind

maoglich.
Vil Serielle Schnittstelle: COM3 ﬂ
Protokall: Baudrate:
55 " 55-A5511 ™ 9600
" 55 - AS511-Multiplexer " 19200

oL
(™ 58000
s
57:  {* 57-PC-Adapter (+ 1115200;

L -

QK Abbrechen | Erweitert | Hilfe

Uber die Taste ,Erweitert* wird ein weiteres Dialogfeld s
geoffnet.

ol S7-MPI-Adapter-Einstellungen ﬂ

Einziger Master am Bus [

MPI-Adresse Rechner: |0

Hiichste MPI-Adresse; 31 -

K Abbrechen ‘ Standard ‘ Test: MPIListe Hilfe

Einziger Master am Bus
Sind mehrere CPU’s oder ein Operator Panel und eine CPU als
,Master” Uber den MPI-Bus miteinander verbunden, darf dieser
Eintrag nicht markiert sein. Ist der PC, auf dem S7 fur Windows®

- ___________________________________________________________________________________|]
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Seite 3-14 S7 fur Windows® Online — Funktionen Kapitel 3

ablauft nur mit einer S7-300/400 CPU uber den MPI-Bus verbunden,
ist der Eintrag ,Einziger Master am Bus*“ zu markieren.

MPI Adresse Rechner
Jedes Gerat, das an den MPI-Bus angeschlossen ist, benotigt eine
MPI-Adresse, die kein anderer Teilnehmer am Bus hat. Die
voreingestellte MPI-Adresse von S7 fur Windows® ist Null (0). Durch
Eingabe kann diese Adresse verandert werden.

MPI Adresse Max
Nicht jedes Gerat (CPU), das an den MPI-Bus angeschlossen ist,
muss den gleichen Bereich von MPI-Adressen haben. Gerate mit
Adressbereichen von 0 —15, —31, —63 und —126 sind moglich
(abhangig von der Ausgabe der CPU). Es kann jedoch nur eine
Kommunikation zwischen den MPI-Bus Teilnehmern aufgebaut
werden, wenn kein Teilnehmer die maximale MPI-Adresse des
kleinsten Bereiches uberschreitet.

USB — COM Schnittstelle tGberprifen
Im Gerate-Manager (Systemeigenschaften) kann nach der
Installation der Treiber Uberprift werden, ob die Einstellungen richtig
vorgenommen wurden. Diese kénnen gegebenenfalls geandert
werden. Schnittstellen hoher als COM9 sollten vermieden werden.

Dialogfeld ,,Gerate-Manager*“

£ Gerite-Manager

Dakei  Akkion  Ansicht 7

M EHEES 2HE 3 =R2a

=2 TTI-11
+- B8 Acronis Devices
=] (;," Anschltsse (COM und LPT)
F“f ECP-Druckeranschluss (LPT1)
r;y" Kommunikationsanschiuss (COM1)
(;,l‘ SE ial Par M)
+- @), audio-, ¥ideo- und Gameco

it[ Doppelklick
+- I Computer

aller
+- 1= Diskettencontraller Eigenschaften von USB Serial Port (COM4)

¥ Diskettenlaufmerke
+ i DEDICS?R?MT;LIFWEM Allgemein | Anschiusseinstelungen | Treiber | Details
+-{2g Eingabegerste (Human Inker
+- 8 arafikkarte ]
¥ I0F ATA{ATAPT-Controller Bitz pro Sekunds; w |
+« Bei 859600 Baud — _
N T atenbits: |8 vl
+# Bei 87 MPl-Umsetzer__— Paitat [Keine v
% zZwischen 19200 Baud und B
5 h .
*4 128000 Baud je nach Stoppbis: 1 ]
<z MPI-Umsetzer Flusssteuenung: |Keine v|
+ % COSO=_ T oneET
[ Enweitert.. ] [ Wiederherstellen l
[ ok || bbrechen |
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Kommunikationsanschluss (COM...) .
. . ,_"u' kommunikationsanschluss (CORI)
Durch Anklicken mit der rechten

Maustaste wird das Dialogfeld zur Auswahl des Protokolls und der
Baudrate gedffnet.

il Serielle Schnittstelle: COM1 “
Protokoll: Baudrate:
55 " 55-A5511 " 9800
" 55 - AS511-Multiplexer " 19200

~
™~ 58000
markieren 57500
ST v 57 -PC-Adapter @ 115200}

oK | Abbrechen | Erweitert

Hilfe

Uber die Taste ,Erweitert“ wird ein weiteres Dialogfeld
gedffnet. Die Standard — Einstellungen sind meistens
die richtige Wabhl.

Enwueitert

S5 - SoftSPS
Ist an einer der seriellen Schnittstellen (COM 1 — COM 4) ein zweiter
PC angeschlossen, auf dem SoftSPS (PLC S5 943 / PLC S5- 945)
ablauft, ist ,,S5 — SoftSPS*“ zu markieren. Als Verbindung wird ein
Null-Modem-Kabel benétigt. Die Ubertragungsrate kann bis zu
38 400 Baud betragen.

Simatic S5 (AS511)
Ist eine Online — Verbindung mit einer S5 CPU Uber einen
Schnittstellenwandler (20mA) aufgebaut, gibt die SPS ihre Kennung
zurlck.

MPI — Umsetzer (Simatic S7)
Ist eine Simatic S7 an eine der seriellen Schnittstellen (COM 1 —
COM 4) Uber ein MPI Umsetzerkabel angeschlossen, ist ,,MPI
Umsetzer)“ zu markieren. Das MPI Umsetzerkabel bestimmt dabei
die Ubertragungsrate zur Simatic S7. Mit Original Siemens® MPI —
Umsetzer sind Ubertragungsgeschwindigkeiten von 19 200 bzw.
38 400 Baud (am MPI Kabel einstellen) moglich. Mit anderen MPI —
Umsetzern sind Ubertragungsgeschwindigkeiten von 115 200 Baud
maoglich.

Uber die Taste ,Erweitert* wird ein weiteres Dialogfeld IE st

geoffnet.

- ___________________________________________________________________________________|]
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wlll S7-MPI-Adapter-Einstellungen “

Einziger Master am Bus, ¥
MPI-Adresse Rechner: |0

Héchste MPI-Adresse: 31 -

oK Abbrechen | Standard | Test: MPI-liste Hilfe

Einziger Master am Bus
Sind mehrere CPU’s oder ein Operator Panel und eine CPU als
,Master” uber den MPI-Bus miteinander verbunden, darf dieser
Eintrag nicht markiert sein. Ist der PC, auf dem S7 fur Windows®
ablauft nur mit einer S7-300/400 CPU uber den MPI-Bus verbunden,
ist der Eintrag ,Einziger Master am Bus" zu markieren.

MPI Adresse Rechner
Jedes Gerat, das an den MPI-Bus angeschlossen ist, benotigt eine
MPI-Adresse, die kein anderer Teilnehmer am Bus hat. Die
voreingestellte MPI-Adresse von S7 fur Windows® ist Null (0). Durch
Eingabe kann diese Adresse verandert werden.

MPI Adresse Max
Nicht jedes Gerét (CPU), das an den MPI-Bus angeschlossen ist,
muss den gleichen Bereich von MPI-Adressen haben. Gerate mit
Adressbereichen von 0 —15, —31, —-63 und —126 sind mdglich
(abhangig von der Ausgabe der CPU). Es kann jedoch nur eine
Kommunikation zwischen den MPI-Bus Teilnehmern aufgebaut
werden, wenn kein Teilnehmer die maximale MPI-Adresse des
kleinsten Bereiches Uberschreitet.

S7 300/ S7-400 (MPI — Umsetzer)
Ist eine Online — Verbindung mit einer S7 300 / S7-400 CPU Uber
einen MPI — Umsetzer aufgebaut, gibt die CPU ihre MPI-Adresse
und ihre Teilenummer zurtick. Sind mehrere S7 300 / S7-400 CPUs
Uber den MPI-Bus miteinander verbunden, sind alle MPI Adressen
der Bus-Teilnehmer aufgelistet.

,_"u' Kommunikationsanschluss {(COM1)

+ MPI=1
= MPI=2
--[@ 6EST 312-1AD10-0ABD
- E Hardware
- Rack 0 - UR 6ES7 390-17770-0A40
@ steckplatz: 2 - CPU 312

+ MPI=3
+ MPT=4
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3.3 Baugruppenzustand — Kontextmenii

: Datei SPS Suchen Ansicht Fenster Hilfe

A EE J AR s R B e =

S| S R FSFRI K |gy B |6 o |
=-[iill Interne 55-SPS-Simulation
Interne 57-5P5-Simulation
S| =@ cpuios
=% CPU 312
M} 6ES7 312-1AD10-0ABO
MPI=3 EBaugruppenzustand...
- MPI=4 Uhrzeit stellen..,
- [ TTI
&[] TTI-GREEM.TTllocal Start
&, Kommunikationsanschluss (COM1 S Auswihlen durch

Anklicken

Werbindung zur Steuerung trennen

Speicher komprimieren
Urlaschen

Yon RAM nach ROM kopieren
Zugangsberechtigung b
Projekt in die SP5 Gbertragen

Archivfunktionen 4

Die Befehle des Kontextmends sind fast identisch zu den Befehlen
des Menus ,SPS*. Zusatzlich kann die SPS gestartet und gestoppt
werden und die Uhrzeit der CPU gestellt werden.

Start

Mit dem Befehl ,Start“ aus dem Kontextmenu kann die SPS, zu der
eine Online — Verbindung besteht, gestartet werden. Der
Betriebsartenwahlschalter muss auf ,RUN“ bzw. RUN-P stehen.

Die Baugruppe "6E57 312-1AD10-0AB0 ' starten - Sind Sie sicher?

% Meustart [warmstart) Michtremanente Zeiten, Z5hler und Merker werden zurlickgesetzt.
Datenbausteine und remanente Daten bleiben erhalten.
 Wiederanlauf
OB100 wird bearbeitet.
' Kaltstart Gestartet wird mit dem 1. Befehl in OB 1.

Die Startart (Neustart — OB100, Wiederanlauf — OB101 bzw. Kaltstart
— OB102) kann ausgewahlt werden (nicht bei CPU 300).

TTI Trans Tech International® 2017 S7W - Schulung
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STOP

Mit dem Befehl ,Stop* aus dem Kontextmeni kann der
Betriebszustand der SPS, zu der eine Online — Verbindung besteht
auf ,Stop“ gesetzt werden. Die zyklische Abarbeitung des SPS-
Programms wird unterbrochen. Mit dem Befehl ,Start kann die
zyklische Abarbeitung wieder gestartet werden.

il Baugruppe stoppen “

Die Baugruppe "6ES7 312-1AD10-0AB0 ' stoppen - Sind Sie sicher?

HMein

Uhrzeit stellen

Ein Dialogfeld wird geoffnet in dem die Uhr der CPU mit der Uhrzeit
des Programmiersystems (PG/PC-Zeit) synchronisiert werden kann.
Eine Anderung der ,Aktuellen PG/PC-Zeit“ ist nur tiber die
Windows®-Systemsteuerung moglich.

Baugruppenzeit
Es wird das momentane Datum und die Uhrzeit der CPU angezeigt.
Diese Zeit kann mit der ,PG/PC-Zeit" synchronisiert werden oder
manuelle geandert werden, wenn keine der beiden nachfolgenden
Optionen zur Zeitsynchronisation aktiv sind.
Die Baugruppenzeit ist die Zeit, mit der z.B. alle Ereignisse in dem
Diagnosepuffer der CPU gespeichert werden.

Dialogfeld Uhrzeit stellen

Il Datum und Uhrzeit der SP5 andern “
Aktuelle PG/PC-Zeit:
Datum: [22.10.2015 - Uhrzeit: |17:21:35 =]

Mitteleuropéische Sommerzeit

Baugruppenzeit:

dnidern

Baugruppe: 6ES7 312-1AD10-0AB0

Datum: |18.12.2013 = Uhrzeit:

tl anidemn

Baugruppenzeit mit PG/PC-Zeit synchronisieren
(uswanieny S .
Baugruppenzeit mit PG/PC-Zeit als UTC synchronisieren

21:58:30

Ubernehmen Schliefen | Hilfe
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Baugruppenzeit mit PG/PC-Zeit synchronisieren
Mit ,Ubernehmen“ wird das Datum und die Uhrzeit der SPS auf die
aktuelle Uhrzeit vom PC/PG gestellt. Es wird die Lokalzeit des PC’s
verwendet, also Sommerzeit/Winterzeit bertcksichtigt.

Dies kann zu Problemen fuhren, wenn die Steuerung tber keine
automatische Umschaltung Sommerzeit/Winterzeit verfugt.

Baugruppenzeit mit PG/PC-Zeit als UTC synchronisieren
Das Datum und die Uhrzeit der CPU (Baugruppenzeit) werden auf
die aktuelle koordinierte Weltzeit (UTC, Coordinated Universal Time),
friher Greenwich Mean Time (GMT), gesetzt.
Damit ist diese Einstellung zeitzonenunabhéngig gultig.

3.4 Menu ,,SPS*“

Die Befehle des Menis ,,SPS“ sind fast identisch zu den Befehlen
des Kontextmenis Mendis ,,Online-Baumstruktur / Online
verbundenen SPS*“. Im Folgenden sind beide Mdglichkeiten
beschrieben.

Datei | SP5 | Suchen Ansicht Fenster Hilfe

Steuerungen im Netzwerk suchen... m Fﬂ E @

5P5-Baugruppenzustand...

ALl

SP5-Speicher komprimieren

SPS urldschen Auswahl
durch Anklicken

)@

Vion RAM nach ROM kopieren

alluo

Programm auf Memory Card laden

ﬁ Projekt in die 5P5 ubertragen
5P5-Zugangsberechtigung b
Archivfunktionen L4

Verbinden mit zuletzt angewahlter Steuerung

Verbindung zur Steuerung trennen

Offline-Bausteine Online-Bausteine

Dricken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. BEST 416-2XN05-0AED |

3.4.1 Steuerungen im Netzwerk suchen

Ein Dialogfeld wird gedffnet in dem alle im lokalen Netzwerk
gefundenen S7 Steuerungen aufgelistet sind. Diese kénnen in die
Einstellungen von IBH-Link Gbernommen werden.

- |
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Steuerungen im Netzwerk suchen

Typ I IP-Adresse I MName

55 IBHLink 192.168.110,222 55 _CPU_115_ 103U
IBHLink 574+ 192,168.110.221  SCHULUNG

IBHSYPLC 192.165.110.11 kti-11,TTLlocal
IBHS7PLC 192.165.110.14 guswvaliicn

<
llllllllllllllllmqllllllllll
bestétigen

Bisherige Stationsliste [Gachen | alle Stationen Ubernehmen Auswahl (bernehmen | abbrechen

3.4.2 SPS Baugruppenzustand (CPU Status)

Der Befehl kann Uber den Menubefehl ,SPS Baugruppenzustand®
aus dem Menu ,SPS* aufgerufen werden.

Suchen  Ansicht  Fenster Hilfe

Steuerungen im Metzwerk suchen...

5PS-Baugruppenzustand...
5P5-Speicher komprimieren !““k“ﬂ““':'
S5PS-Baugruppenzustand...

Baugruppenzustand der angeschlossenen 5P5 anzeigen.

5PS urldschen

Aus dem Kontextmenu aus dem Fenster ,Online — Baumstruktur®
kann der gleiche Befehl aufgerufen werden.

: Datei SPS Suchen Ansicht Fenster Hilfe

EEE e DG B R EEEE M e

Cnline

S R FSFR| K |g' fi |kt
m Interne 55-5P5-Simulation

Interne 57-5P5-Simulation

%) Netzwerk

- [ S51BH Link Netzwerk

-8 S7IBH Link Netzwerk

suIwo |

+4

suljug |

NN A GEST 312-1AD10-0AE0 m

MPI=3 Baugruppenzustand...

-l MPI=4 Uhrzeit stellen...
&-Hl STEPT®

[]---;'ur Kommunikationsanschluss (COML

Sta Baugruppenzustand...
Baugruppenzustand der angeschlossenen 5P5 anzeigen.
e
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SPS Baugruppenzustand
Das Listenfeld ,Baugruppenzustand (CPU Status)“ ist mit mehreren
Karteikarten aufgebaut und kann tGber das Kontextmenu bzw. mit
dem Menubefehl ,Baugruppenzustand® aus dem Menu ,Datei“
aufgerufen werden.

Um Fehler zu erkennen, lokalisieren und zu beheben zeigt
S7 fur Windows® CPU-Informationen fiir die Systemdiagnose an.

Das Listenfeld ,CPU Status” listet die wichtigsten Daten der direkt
angeschlossenen Baugruppe auf. Bei den synchronen Fehlern
(Programmierfehler; OB 121, OB122) ist es sinnvoll, zusatzliche
Informationen zur Fehlerursache Uber die Inhalte der ,Stacks® (U-
Stack, B-Stack, L-Stack) zu bekommen.

Es werden z.B. die Inhalte der Akkumulatoren zum Zeitpunkt des
Fehlers (CPU- geht auf STOP) festgehalten.

Zusatzlich werden Informationen tber die CPU aufgelistet. Diese
Informationen sind in der CPU gespeichert. Je nach Ausgabestand
der CPU werden unterschiedliche Informationen angezeigt.

Das Listenfeld enthélt mehrere Karteikarten.

Karteikarte — Allgemein

Die Baugruppenbezeichnung, der Ausgabestand der Hard- und
Firmware wird angezeigt.

Il CPU 5tatus: 6E57 312-1AE13-0AB0
Speicherbelegung ] Leistungsdaten ] Fylduszeiten ] Feitsystem ] |dentifilcation ]
Allgemein l Unterbrechungsstack ] Bausteinstack ] Diagnosepuffer ]
Bezeichrung: CPLU 312 Systemkennung: SIMATIC 300
Mame: CPU 312
Version: | Bestel-Nr./Bezeichnung | Komponente | Ausgabestand |
6ESY 312-1AE13-0ABD Hardware 2
Firmware V264
Boot Loader Firmware-Erwet...  AD21.0
Baugruppertrager: 0 Adresse:
Steckplatz: 2 Systemverhalten:
Anlagenkennzeichen:

Ortskennzeichen:

Status: |Baugruppe vorhanden und O.K.

oK | Abbrechen Hilfe
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Karteikarte — Unterbrechungsstack (U-Stack)
Der U-Stack enthélt die Inhalte folgender Register zum Zeitpunkt des
Fehlers:

® Betriebszustand der CPU. Der Betriebszustand der CPU
kann durch Anklicken von ,RUN* bzw. ,STOP* entsprechend
verandert werden.

® |Inhalte der Akkus (zwei oder vier Akkus). Die Inhalte werden
in HEX — Format angezeigt.

® Statuswort

® Unterbrochener Baustein und das Netzwerk. Ein Auszug aus
dem fehlerhaften Baustein wird angezeigt. Die Zeile, die dem
fehlerhaften Befehl folgt, ist mit drei Pfeilen (>>>) markiert.

® Angabe der gedffneten Datenbausteine.
Datenbaustein (Adressregister) 1. = DB — Register
Datenbaustein (Adressregister) 2: = DI — Register.

Unterbrechungsstack (U-Stack)

vl CPU Status: 6EST 312-1AE13-0AB0
Speicherbelegung ] Leistungsdaten ] Dykluszeiten ] ZFeitsystem ] Identifikation ]
Algemein Unterbrechungsstack l Bausteinstack ] Diagnosepuffer l
Zustand: Reaister: Baustein: MNetzwer:

"R AKKU 1: | DODO7230 AKKU 3: | 00DDOODDD o 3
AKKU 2: | DDD07148  AKKU 4: | DDODODDOD
Status: Datenbaustein 1: — Datenbaustein 2:
BIE A1 ADQD OV 05 OR STA VKE /ER T

0 1 0 0 0 0 0 1 0

Auszug aus fehlerhaftem Baustein:

PUSH

FUSH

L LH#-1234

L L#123458976

+

PUSH

L LH5E7E99456

L L#-4BE729

LM E1.0

SPE MOFE

T DE10.DEW B
»>2>MOFE: NOP 1]

Aktualisieren

QK | Abbrechen Hitfe

Karteikarte — Bausteinstack (B-Stack)

Im B-Stack werden alle aufgerufenen Bausteine aufgelistet, deren
Bearbeitung zum Zeitpunkt des Fehlers (Ubergang in den STOP-
Zustand) noch nicht abgeschlossen wurde.
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Bausteinstack (B-Stack)

Speicherbelegung I Leistungsdaten I Hylduszeten | Feitsystem I |dentifilkation
Allgemein I Unterbrechungsstack Bausteinstack I Diagnosepuffer

MHetzwerk: 1, . Datenbaustein; ---,

Metzwerk: 3, . Datenbaustein: DB 23, -
Metzwerk: 1, . Datenbaustein: DB 20, 2. Datenbaustein: ---
Metzwerk: b, . Datenbaustein; -, 2. Datenbausteir; -
Metzwerk: 1, . Datenbaustein; -, 2. Datenbausteir; -
Metzwerk: 1, . Datenbaustein: -, 2. Datenbaustein: ---

L#-4711
LH729026672

L#-1234
LH#123458376

LH5E7893456
L#-456759
E1.0

MOFE
DE10.DEW &

LSTACK

oK | Abbrechen | Ulgernehmenl Hilfe

Da Bausteine oft mehrmals in einem Anwenderprogramm aufgerufen
werden ist es von Bedeutung, in welcher Reihenfolge beztglich der
Baustein-Nummer, der Fehler auftrat. Diese Informationen beziiglich
der Aufrufreihenfolge sind aus dem Inhalt des B-Stacks ersichtlich.

Ein Auszug aus dem fehlerhaften Baustein wird angezeigt. Der
Befehl, der zum STOP der CPU fuhrte, ist mit drei Pfeilen (>>>)
markiert.

Lokaldaten Stack

Im L-Stack werden die Werte der temporéaren LSTACK
Variablen des markierten Bausteins
angezeigt. Der Inhalt wird im ,Hex-Format“ angezeigt.

00 00 00
C8 00 00
00 00 00
00 00 00
00 00 00
00 00 00

Diucken Speichem
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Karteikarte — Diagnosepuffer

Der Diagnosepuffer ist als ,First-In / First-Out“ Speicher aufgebaut.
Die zuletzt eingegangene Fehlermeldung tberschreibt den altesten
Eintrag, wenn der Diagnosepuffer voll ist.

An oberster Stelle steht der letzte Eintrag. Anhand der Uhrzeit ist zu
sehen, dass die beiden Ereignisse zusammengehoren.

Ereignis Nr. 1
Die CPU geht in den Betriebszustand STOP aufgrund eines
Programmierfehlers. Ware der zugehdrige Fehler-OB (OB 121 —
Programmierfehler) in der SPS vorhanden, wirde die CPU nicht auf
STOP gehen.

Ereignis Nr. 2
Hier wird die eigentliche Fehlerursache (Bereichslangenfehler beim
schreiben) angezeigt.

Speicherbelegung I Leistungsdaten I Dylduszeiten I Feitsystem | |dentifikation |
Algemein | Urterbrechungsstack | Bausteinstack " Diagnosepuffer

Mr. | Diatum | Uhrzeit | Ereignis ~
26032013 24228736  S5TOP durch Programmierfehler (OB nicht geladen oder nicht m
26032013 214228728  Bereichslangenfehler beim Schreiben

26032013 42200 Betrebszustandsubengang von AMNLAUF nach BUN
26032013 211422070 Maruelle Meustart (Wamstart-Anforderung

26032013  21:14:21.856 Betriebszustandsubergang von STOP nach AMLALUF
26032013 21:14:08.830  METZ-EIM gepuffert

26032013 2114:061177  Metzausfall

26032013  15:01:53.691 Betrebszustandsubengang von AMNLAUF nach BUN
26032013 1%01:536%0  Automatische Meustart (VWamstart-Anforderung

26032013 150153476 BetriebszustandsUbergang von STOP nach AMLAUF
26032013 15:01:40510  METZ-EIM gepuffert

26032013 15:01:37.8NM Metzausfall

26032013  14:35:45 389 Betrebszustandsubengang von AMNLAUF nach BUN
26032013 14:35:45388  Automatische Meustart (VWamstart-Anforderung

26032013 14:3545174 Betriebszustandsubergang von STOP nach AMLALUF
26032013 14:35:32 208 METZ-EIN gepuffert

26032013 14:35:25515  Metzausfall

26.03.2013 06:58:54 625 Betrebszustandsubengang von AMNLAUF nach BUN

i e B Tl B N~.C.CA M™a Moa o L Rl . AR 2 AL

00 =] N N e o Ry —

Details zum Ereignis: 1 won 100 Ereignis-|D; (4562

STOP durch Programmierfehler (OB nicht geladen ader nicht maglich, bzw. kein FRE varhanden )
Unterbrechungstelle im Anwenderprogramm:

Priortatsklasse: 0

FC-Mummer: 3

Bausteinadresse: 18

Bisherger Betriebszustand: RUMN

Angeforderter Betriebszustand: STOP (intem)

intemer Fehler, kommendes Ereignis

<

Drucken |

oK I Abbrechen Obernehmen
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Karteikarte — Speicherbelegung

Der Ausbau und die Belegung des Ladespeichers (MMC — FLASH) -
und des Arbeitsspeichers (RAM) werden angezeigt.

Allgemein | Urterbrechungsstack I Bausteinstack I Diagnosepuffer
Speicherbelegung | leistungsdaten |  Zykluszeten |  Zetsystem | Identifikation

CPU-Kennung:  BESY 312-1AD10-0AB0 (V2.0.8)

7.9°% | — 157 R

{Groken im Bytes) Ladespeicher RAM + EPROM | Arbeitsspeicher |

Frei: 60.294 13.804
5247 2530

65536 16.384

Grolier freier Block: —
Mandmal steckbar: 4194 304 —

Komprimieren

oK | Abbrechen | [bermehmen

Karteikarte — Leistungsdaten — Operanden

Die Anzahl der Operanden und der Bausteine werden aufgelistet.
Diese Informationen sind in der CPU hinterlegt.

Allgemein I Unterbrechungsstack ) I Bausteinstack I Diagnosepuffer
Speicherbelegung | Leistungsdaten i Aylduszeiten I Zeitsystem I |dentifikation

Operanden IQrganisaticnsbausteine | Systembausteine |

Typ | Anzahl | Bereich: von | bis / maximale Lange |
Prozelabbild Engange 1024 (Bit) E127.0
Prozelabbild Ausgange 1024 (Bit) . A1Z70

M127.0

T127

2127

16420 (Byte)
16420 (Byte)
16420 (Byte)
16420 (Byte)
16420 (Byte)

Abbrechen Obermehmen

I ——————————
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Karteikarte — Leistungsdaten — Organisationsbausteine

Die Organisationsbausteine, die die CPU aufrufen kann werden
aufgelistet. Diese Informationen sind in der CPU hinterlegt.

Allgemein I Unterbrechungsstack ) I Bausteinstack I Diagnosepuffer

Speicherbelequng | Leistungsdaten I Pykluszeiten I Zeitsystem I Identifikation

Operanden | Organisationsbalistéine | systembausteine |

Mr. | Funktion

QOB1 Cycle execution

QB 10 Time of day interrupt 0

QOB 20 Time delay intemupt 0

OB 35 Cyclic intempt 5

OB 40 Hardware intemupt 0

QB 80 Cycle time fault

QB 82 140 poirt fault 1

OB 85 OB not loaded fault

QB &7 Communication fault

QB 100 Complete restart

QOB 121 Programming emor

QB 122 Module access emor
I

0K I Abbrechen | Ubernehmen Hife

Karteikarte — Leistungsdaten — Systembausteine

Die Systembausteine (SFBxx, SFCxx), die in der CPU vorhanden
sind werden aufgelistet. Diese Informationen sind in der CPU
hinterlegt.

Allgemein I Unterbrechunasstack I Bausteinstack I Diagnosepuffer
Speicherbelegung Leistungsdaten | Pykluszeiten I Zeitsystem I Identifilation

Mr. | MName | Kommentar I ~

SFED CTu Court up
SFBE 1 CTD Court down
SFB 2 Court up ¥ down
Generate a pulse
Generate an on delay
Generate an off delay
Implement a sequencer
Read a process data record
rite a process data recard
Receive alam data
Reading predefined parameters asynchro...
Set system clock
Read system clock
Set runtime meter
Start/Stop runtime meter
Read nun-time meter
Query logical address of a channel
Read OB start information
Generate block-related messages with ac...

Abbrechen [bermehmern
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Karteikarte — Zykluszeiten

Die eingestellte (via Hardwarekonfigurator) Zyklusiiberwachungszeit
und die Mindestzykluszeit sowie die momentan gemessenen

Zykluszeiten werden angezeigt. Diese Informationen sind in der CPU
hinterlegt.

S7 fur Windows® Online — Funktionen

Seite 3-27

Allgemein I
Speicherbelegung I

Unterbrechungsstack
Leistungsdaten

— Parametrerte Sylduszeiten: —Gemessene fykluszeten:
Mindestzylluszeit: 0 ms Kirzeste: 0 ms
Fyldusiberwachungszeit: 150 ms Altuelleletzte: 1 ms
Langste: 5 ms
[T Aktualisiersn
oK I Abbrechen Ubernehmen Hilfe:

Karteikarte — Zeitsystem

Die CPU interne Uhr, eventuell vorhandene Uhrzeitsynchronisation
sowie der Betriebsstundenzahler werden angezeigt. Nicht alle CPU’s
stellen diese Informationen zur Verfligung.

Unterbrechungsstack
Leistungsdaten

Allgemein I Bausteinstack

Speicherbelzqung I
— Uhr:
Datum auf der Baugruppe:  25.05.2013
Baugruppenzet: 16:03:02- 222
| Datum und Uhrzeit andem... |

Diagnosepuffer
|dentifilation

— Uhrzettsynchronisation:

Intervall  Master/Slave

Zeitunterschied CPU Aokl
Auflasung:

Echtzeituhr:
Komelturfaktor (ms/Tag):

— Betriebsstundenzahler:

Nr. | Betriebsstunden
0 0

| Status | Uberauf
lauft nicht nein

oK I Abbrechen

Ubernehmen
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Zeitsystem — Datum und Uhrzeit andern

Die aktuelle Uhrzeit it 3
'e aktuelle Uhrzel Datum und Uhrzeit andem...
und das Datum des

PC’s auf dem S7 fiir Windows® ablauft und die momentan
vorhandene Uhrzeit und Datum der CPU (Baugruppenzeit) werden
angezeigt. Die Baugruppenzeit kann auf die PC — Zeit synchronisiert
werden.

—Aktuele PGAPC-Leit:

[ aturm: I 29.05.2013 ﬂ Uhrzeit; |13:15:45

Mitteleuropaizche Sommerzeit

— Baugruppenzeit:
Baugruppe:  BESY 312-14D010-04B0

Draturm: |2E.|33.2EI13 j Uhrzeit: |[21:45:11

[ Baugruppenzeit mit PG/PC-Zeit synchronisisren
[ Baugruppenzeit mit PG /PC-Zeit als UTC synchronisiersn

Ubemehmen Schliefen Hilfe |

Identifikation

Allgemein I Unterbrechungsstack I Bausteinstack I Diagnosepuffer |
Speicherbelegung I Leistungsdaten I Zykduszeiten I Zeitsystem |

— Angaben zur Baugruppe:
Mame der AS:
Mame der Baugruppe: CPU 312

Einbraudatur:
Modulrevizsionszahler:
Zuzatzinformationen:

Sefennummer Speicherarte: MMC 5EBDBA1S

— Angaben zum Hersteller:
Herstellerbezeichnung:
Seriennummer:
Urheberechtseintrag: Criginal Siemens Equipment
Profil:

Profildetails:

0K I Abbrechen | Ulgemehmenl

Angaben zur Baugruppe (CPU) und Angaben des Herstellers werden
angezeigt. Diese Informationen sind in der CPU gespeichert.
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3.4.3 SPS - Speicher komprimieren

Der Befehl kann mit dem Menulbefehl ,SPS — Speicher
komprimieren“ aus dem Menu ,SPS* aufgerufen werden.

Suchen  Ansicht  Fenster  Hilfe

Steuerungen im Netzwerk suchen...

SPS-Speicher komprimieren ﬁ—‘
anklicken

gy SPS-Speicher komprimieren

SP5-Speicher komprimieren um Speicherplatz freizugeben, damit weitere Bausteine geladen werden kannen.

Werden in der SPS Bausteine geldscht, sind diese Bausteine im
Speicher der SPS weiterhin vorhanden. Diese Bausteine werden nur
in der SPS internen Bausteinliste als "ungultig" markiert.

Werden Bausteine gleichen Namens zur SPS Ubertragen, belegen
die "alten Bausteine" weiterhin den Speicherbereich. Diese
Bausteine sind nur als "ungultig" markiert.

Der Speicher in der SPS kann dadurch sehr schnell mit nicht
benutzten Bausteinen belegt sein. Die Funktion Komprimieren ordnet
den RAM-Speicher der SPS neu und schafft damit Platz fir weitere
Bausteine.

Ist ein Ubertragen von Bausteinen zur SPS aufgrund von "ungiiltig"
markiert Bausteinen nicht moglich, fordert S7 fur Windows®
automatisch ein ,,komprimieren“ an.

Aus dem Kontextmenl aus dem Fenster ,Online — Baumstruktur®
kann der gleiche Befehl aufgerufen werden.

: Datei 5PS Suchen Ansicht Fenster Hilfe

EE R D BEEERM X

'iR FS FR | 'K Iiy " ? 4
m Interne 55-5P5-Simulation
Interne 57-5P5-Simulation

| &4 Netzwerk

- [ 551BH Link Netzwerk

-8 57 IBH Link Netzwerk
&-E MPI=2

=M ] 6ES7 312-1AD10-0AB0
-8 Hardware _I Baugruppenzustand...

|

q

Freie Operanden
'Eg Programmstruktur n
-B= Rickverfolgung | Urlaschen k
=B MPI=3 Speicher komprimieren

Speicher komprimieren

I:I"- MPI=4 5P5-Speicher komprimieren um Speicherplatz freizugeben, damit weitere Bausteine geladen werden kdnnen,
-5 STEPT®

-, %" USB Serial Port (COM3)
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SPS - Speicher komprimieren
Der Befehl ,SPS — Speicher komprimieren® kann auch aus dem

Listenfeld ,Baugruppenzustand (CPU Status)“ Karteiblatt
~opeicherbelegung heraus aufgerufen werden.

| Baustenstack
Zyuszeten | Zelsystem

CPU-Karmng:  6EST 312-1AD10-DABD (V2.0.8)

344 SPS - Urldéschen

Urléschen mit dem Programmiersystem S7 fir Windows®
Die SPS muss Uber ein Schnittstellenkabel mit dem PC, auf dem
S7 fur Windows® ablauft, verbunden sein.

fili S5/S7 fur Windows® - Maschine 4711 -- B:\S7 Projekte\W

Suchen Ansicht Fenster Hilfe

steuerungen im Metzwerk suchen... m

5P5-5peicher komprimieren

5P5 urldschen - |
pel anklicken |

Von R4 Buf sPS urlgschen
Progra Den gesamten Speicher in der 5PS 1dschen.

Verbindung zur Steuerung frennen

Der Befehl ,Urldschen® kann mit dem Menubefehl ,SPS — Url6schen®
aus dem Menu ,SPS* bzw. Uber das Kontextmeni aufgerufen

werden.
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SPS - Urldschen
fill S5/57 fur Windows® - Maschine 4711 -- B\S7 Projekte\Maschine 4711\SIMATIC 300

: Datei SPS Suchen Ansicht Fenster Hilfe
I E Lo & A0 e BEEE M RE = 9P

Online

S R/ FSFR| K | o/ @ |6 g | ¢
m Interne 55-5P5-Simulation
Interne 57-5P5-Simulation
59 Netzwerk
- [0 S51BH Link Metzwerk
=- T S7IBH Link Netzwerk
= mPi=2
= MPI=3
my
|i Hardware Baugruppenzustand...
-l Benutzte Operander
: I Freie Operanden Speicher komprimieren
#-12  Programmstruktur Urldschen |
w-§= Ruckverfolgung Von RAM nach ~M kopieren

E|"' MPI=4 -
[]__ STEPT® Zugangs| Urléschen
Cod - Den gesamten Speicher in der SPS léschen.
[]...,_"ur' Kommunikationsanschluss (COML Projekt i

Vor dem tatséachlichen Léschen wird ein Hinweis ausgegeben, bitte

aulluo

auuuo]

beachten Sie diesen.

Hinweis "Alle Bausteine I6schen"

@ Sind 5Sie sicher, dai Sie alle Anwenderdaten (einschlieBlich

Hardwarekonfiguration] in der 5P5 l6schen wollen 7

Sollte die SPS sich nicht im STOP Zustand befinden fordert
S7 fur Windows® das die CPU gestoppt wird.

Die Baugruppe "6EST 312-1AD10-0ABD ' stoppen - Sind Sie sicher?

Alle Bausteine in der SPS werden geldscht.

- ___________________________________________________________________________________|]
S7W — Schulung
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Ist das Urloschen beendet, versucht S7 fir Windows® eine
Verbindung zur CPU herzustellen.

@ Die zuletzt angewahlte Steuerung 6ES7 312-1AD10-0ABD anwahlen?

Mein |

Ist die Online — Verbindung vorhanden kann ein ,Neustart® vom
Programmiersystem aus durchgefuhrt werden.

Datei 5P5 Suchen Ansicht Fenster Hilfe

JEE R A & AR B R WA =

=8| Online

=

5| S R FSFRI K n/ B | 6 o |+

E||i 6EST 416-2XN05-0AB0

(] g
|i Hardware

= : Ba stand...

= -l Benutzte Operanden ugr.uPpenzu n
- Freie Operanden Uhrzeit stellen...
TIE Programmstruktur Start

---E_E Rickverfolgung |
v Nankiicken)

Online-Bausteine wiederherstellen...

Michtremanente Zeiten, Zahler und Merker werden zuriickgesetzt.

Datenbausteine und remanente D aten bleiben erhalken.
 wiederanlauf

OB100 wird bearbeitet.

€ Kaltstart Gestartet wird mit dem 1. Befehlin OB 1.

bestétigen
Ja Mein

S7-300 manuell Urloschen — mit dem Betriebsartenwahlschalter
(3-Positionen).

RUH
STOP
MRES
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MRES = Urléschen.

STOP = Stoppmodus; das Programm wird nicht ausgefihrt.
Der zyklische Programmablauf ist unterbrochen.

RUN = das Programm wird bearbeitet.

1. Den Betriebsartenschalter in Stellung STOP bringen.

2. Den Schalter in Stellung MRES dricken und halten, bis die STOP-
LED zum 2. Mal aufleuchtet und im Dauerlicht bleibt (geschieht nach
3 Sekunden). Danach den Schalter wieder loslassen.

3. Innerhalb von 3 Sekunden muss der Schalter wieder in die Stellung
MRES gedrickt und solange gehalten werden, bis die STOP-LED
blinkt (mit 2 Hz). Jetzt kann der Betriebsartenschalter wieder
losgelassen werden.

STOP-LED
O — —
ON |
0% ______ | | i i |—.-t
| 3s | | | |
[ ! max. 3s I I [
| | I f T 1
[ | I I min. 3s [
| | | | |
| | | | |
RUN RUN RUN RUN RUN
STOP STOP 1 STOP 1 STOP 1 STOP T CPU
MRES MRES MRES MRES MRES
@ @ ©)

Wenn die CPU das Urldschen beendet hat, hort der STOP-LED auf
zu blinken und leuchtet.

Die CPU hat das Urléschen durchgefuhrt.

Die oben beschriebenen Bedienschritte sind nur erforderlich, wenn
der Anwender die CPU Urldschen mdchte, ohne dass diese selbst
eine Urléschanforderung (durch langsames Blinken der STOP-LED)
gibt.

Anmerkung:

Wird ein Urléschen von der CPU angefordert (STOP-LED blinkt), fuhrt
ein einfaches Driicken des Betriebsartenwahlschalters in die Position
»MRST“ zum Urléschen.

- ___________________________________________________________________________________|]
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S7-300/400 manuell Urloschen — mit dem Schlisselschalter
(4-Positionen — altere CPU‘s).

SchlUsselschalter:

Betriebsarten-
wahlschalter

RUH-P
RUH ?ﬁ
STOP
MRES —

MRES = Urléschen.

STOP = Stoppmodus; das Programm wird nicht ausgefihrt.

Der zyklische Programmablauf ist unterbrochen.

RUN-P Run-Modus; die CPU arbeitet das Programm ab. Der
zyklische Programmablauf wird von dem OB1
gesteuert. Daten kbnnen mit dem Programmiersystem
geéandert bzw. Ubertragen werden (der Schlissel kann

nicht entfernt werden).

RUN = das Programm wird bearbeitet, kann aber nur
ausgelesen werden (keine Korrekturen mit dem
Programmiersystem moglich).

Urléschen
1. Die Stromversorgung zur S7-300/400 muss eingeschaltet sein.

2. CPU-Betriebsarten-Schlisselschalter auf Stellung "MRES"
dricken und gedrickt halten (wird der Schalter nicht gehalten,
springt er in die Position "STOP" zuriick).

3. Der Schlusselschalter muss in der Stellung "MRES" gehalten
werden, bis die gelbe "STOP LED" aufleuchtet.

4. Schlusselschalter auf Stellung "STOP" schalten und sofort nach
dem Aufleuchten der gelben "STOP LED" den Schlisselschalter
wieder in die Stellung "MRES" bringen und in "MRES" halten, bis
das Blinken der gelbe "STOP LED" beendet ist.

5. Schlusselschalter auf Stellung "STOP" schalten.

Das Urldschen ist beendet und der CPU-Betriebsarten-
Schlisselschalter kann in die gewiinschte Position gebracht werden.

Beim "Urldschen" der CPU werden folgende Bereiche geldscht:

1. Der Programmspeicher der CPU (das gesamte
Anwenderprogramm im Arbeitsspeicher wird geldscht).

________________________________________________________________________________________________________________________|
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2. Alle Daten (Merker, Zeiten und Zahler) unabhangig von der
Einstellung zum Remanenzverhalten.

3. Alle Fehlerkennungen.

AulRerdem werden alle Parameter der Baugruppen und der CPU
beim Urléschen auf ihre eigenen vorgegebenen Werte (Default-
Werte) gesetzt.

Die MPI-Parameter, der Diagnosepuffer, die Echtzeituhr und die
Betriebsstundenzahler werden beim Urléschen nicht verandert.

Befindet sich ein S7 Programm im Ladespeicher (Flash EPROM
Modul oder MMC), wird das SPS Anwenderprogramm von dem
Ladespeicher in den Arbeitsspeicher kopiert.

Sollten sich die Hardware — Konfigurationsdaten im Ladespeicher
(Flash EPROM Modul oder MMC) befinden, werden diese mit in die
CPU ubernommen.

Wann muss ein Urléschen der CPU erfolgen?

e Bevor ein komplett neues Anwenderprogramm in die CPU
geladen wird sollte erst der Ladespeicher geléscht werden und
dann ein Urléschen durchgefiihrt werden.

Hierzu sind alle Bausteine und ,Hardware® im ,Online-
Bausteinverzeichnis® zu markieren und der Befehl ,,
Ausschneiden / I6schen® auszufuhren.

(il | Ausschneiden f Loschen

Baustein loschen und in die Zwischenablage kopieren.

e Wenn die CPU durch Blinken der STOP-LED mit 0,5 Hz das
Urldschen anfordert.

Mogliche Ursachen, die ein Urléschen erfordern:

Ursachen fir die Anforderung von

.. Besonderheiten
Urloschen

Die MMC wurde getauscht. | -—---
RAM-Fehler in der CPU.

Der Arbeitsspeicher ist zu klein, d.h.
es konnen nicht alle Bausteine des

Anwenderprogramms geladen CPU mit gesteckter MMC: Es
werden, die auf einer MMC liegen. wird immer wieder Urléschen
Fehlerhafte Bausteine sollen angefordert.

geladen werden; z.B. wenn ein
falscher Befehl programmiert wurde.

- ___________________________________________________________________________________|]
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3.45 Von RAM nach ROM kopieren

Der Befehl wird mit dem Menubefehl ,Von RAM nach ROM kopieren®
aus dem Menu ,SPS* aufgerufen.

fili S5/S7 fur Windows® - Maschine 4711 -- BAS7 Projekte\Maschine 4711\l
Datei | 5P5 | Suchen  Ansicht Fenster Hilfe
Steuerungen im Metzwerk suchen.., m F;Eq E @E}
S
= Von RAM nach ROM kopieren T
= | PIEE" %% anklicken s—|
Pr Von RAM nach ROM kopieren
O % o Kopiert den RAM-Inhalt in den ROM-Bereich [CPU 312, (7623, (7624).
=
§
@ |

Der Inhalt des RAM-Speichers (Arbeitsspeicher) der aktuellen
Baugruppe in den ROM-Bereich (Ladespeicher). Nur bei
Baugruppen, die dies unterstitzen.

Aus dem Kontextmenu aus dem Fenster ,Online — Baumstruktur*®
kann der gleiche Befehl aufgerufen werden.

fiii S5/S7 fur Windows® - Maschine 4711 -- BAST Projekte\Maschine 47114\SIMATIC 300(1
Datei  SPS  Suchen  Ansicht  Fenster  Hilfe
2 mE @ L2 & DL B PR e =

--______________________________ |
e +

UL

- [fili Interne 55-5PS-Simulation
Interne 57-5P5-5imulation
2-9J Netzwerk
w7 S5IBH Link Metzwerk
2@ S7IBH Link Netzwerk
= MPI=2
e
5 MPI=3
- MPI=4
&-Hf STEPT®

[]---,_‘lr' Kemmunikationsanschluss (COML) Von RAM nach ROM kopieren n
anklicken

aujjug

Baugruppenzustand...

3.4.6 Programm auf Memory Card laden

Der Befehl wird mit dem Menubefehl ,Programm auf Memory Card
laden® aus dem Menu ,SPS* aufgerufen.

Die kompletten Daten eines Projektes und beliebige Dateien kdnnen
fur eine spéatere Verwendung auf einer Memory Card gespeichert
und wieder zuriickgeholt werden. Zusétzlich kann das aktuelle SPS-
Programm (inkl. der HW-Konfiguration) auf der Memory Card
gespeichert werden.

Hierzu ist ein entsprechendes Programmiergerat erforderlich (USB —

Prommer).
-
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Programm auf Memory Card laden
fili S5/S7 fir Windows® - Maschine 4711 -- BAS7 Projekte\M

: Datei | SPS | Suchen Ansicht Fenster  Hilfe

: Steuerungen im Metzwerk suchen... M
=1

g | Programm auf Memory Card lade| -

= anklicken

'q o Programm auf Memory Card laden

=3 o Programm in die Memory-Card der 5P5 dberragen.

=

g

45]

3.4.7 Projekt an die SPS lbertragen
Der Befehl wird mit dem Menubefehl ,Projekt an die SPS Ubertragen®
aus dem Menu ,SPS* aufgerufen.

Suchen Ansicht Fenster Hilfe

Steuerungen im Metzwerk suchen...

ﬁ Projekt in die SPS abertragen
S5P5-Zugangsberechtigung :anklicken:l
Projekt in die 5PS lbertragen
Angewdhltes Projekt in die 5PS dbertragen.

o
E
=
(]

Archivfunktio

auquo| |

Verbinden mit zuletzt angewahlter Steuerung

Verbindung zur Steuerung trennen

l

Bausteine, die im Fenster ,,Offline — Baustein “ aufgelistet sind,
werden an die im Fenster ,,Online — Baumstruktur “ angewahlte

SPS Ubertragen.

Aus dem Kontextmeni aus dem Fenster ,,Online — Baumstruktur*
kann der Befehl Projekt an die SPS Ubertragen aufgerufen werden.
Sollte ein zu Ubertragener Baustein bereits in der SPS vorhanden
sein, wird eine entsprechende Warnung angezeigt, die entsprechend
Zu quittieren ist.

Es ist auswahlbar, ob eine vorhandene Hardwarekonfiguration mit
zur CPU Ubertragen werden soll.

@ Hardwarekonfiguration in die S5PS '6EST 416-2XM05-0AB0' dbertragen?

bestitigen

TTI Trans Tech International® 2017 S7W - Schulung
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3.5 SPS - Zugangshberechtigung (Einrichten /
Aufheben)

Die Befehle werden mit dem Menubefehl ,Zugangsberechtigung
(Einrichten / Aufheben) aus dem Menu ,SPS* aufgerufen.

Jil  S5/S7 fiur Windows® - S7_Basis -- B\S7 Projekte\S7_Basis\P_Tankpegel Nov0T\

Datei | 5P5 | Suchen Ansicht Fenster Hilfe

Steuerungen im Netzwerk suchen.., m m E @Eﬁ]

Einrichten...

L
g S5P5-Zuganagsberechtigung
4z

Aufheben

Aus dem Kontextmenu aus dem Fenster ,Online — Baumstruktur®
konnen die gleiche Befehle aufgerufen werden.

“oEN

i S5/S7 fur Windows® - S7_Basis -- B:\S7 Projekte\S7_Basis\P_Tankpegel Nov07\

© Datei SPS Suchen Ansicht Fenster Hilfe

EER R & @R B e EEEE M
Online

| § R FSFRIF |/ B |6 [gh | &

m Interne S5-5P5-Simulation

: Interne 57-5PS-Simulation

i) Netzwerk

[ S51BH Link Netzwerk

. 2% S7IBH Link Netzwerk

T 6ES7 312-1AD10-0AB0

MPI=3 Baugruppenzustand..,
- MPI=4

STEP7® -
,_‘py' Kommunikationsanschluss (CDM1| UG RECEENE '| LTETED:
Aufheben

Projekt in die SPS Obertragen

Einrichten...
Ermédglicht den Zugriff auf eine geschitzte Baugruppe / Speicherkarte Gber Passwort,

Archivfunktionen

Offline-Bausteine IOI’IHI"IE-BEUST:E“'IE

Dricken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen, BEST 312-1AE13-0ABD I UF NUM RF INS

Mit einem Passwort (max. 8 Zeichen) kann der Zugriff auf das SPS-
Programm in der CPU mit seinen Daten vor ungewollten Zugriff
geschutzt (Schreib- Leseschutz) werden.

I R Eingeb&n

bestatigen
OK I | Abbrechen |

Uber den Befehl ,Aufheben® wird nach Eingabe des Passwortes die
Zugangsberechtigung wieder Freigegeben.
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351 Archivefunktionen — Online-Bausteine sichern

S7 fur Windows® beinhaltet ein Programm zur Archivierung von SPS-
Programmen die ,,Online” ablaufen.

Der Befehl wird mit dem Menubefehl ,Online-Bausteine sichern“ aus
dem Menu ,SPS* aufgerufen.

S5/57 fidr Windows ® - Maschine 4711 -- A\ST Projekte\Maschine 471 1\Anlage 4711

Suchen Ansicht Fenster Hilfe

Steuerungen im Metzwerk suchen...

Archivfunktionen

.fﬂ Online-Bausteine wiederherstellen...

' 8, Online-Bausteine sichern...
Speichert alle SP5-Bausteine in einer Archivdatei [*.ARV].

Verbinden mit zuletzt angewahlter Steuerung

Verbindung zur Steuerung trennen

[lIL]a]

Es werden alle Bausteine aus der SPS gelesen und um
Speicherplatz zu sparen gepackt auf einem frei wahlbaren
Speichermedium abgelegt.

Da die Bausteine, die in der CPU vorhanden sind, gespeichert
werden, sind in diesem Archiv keine Kommentare, Symbole usw.
vorhanden.

Archivniame: | A:\Archiv\PLCArchiv. ARV |

Version: 3 Erstellt: | 29,05,2013 18:15:05

Kommentar: I 6E57 312-1AE13-0AB0 MPI 3

Version | Erstellt | Kommentar | Baus... | Lange |

2 29.05.2013 18:14:25  6EST 416-2XMN0O5-0ABO 2 738

1 29.05.2013 18:12:41  6ES7Y 312-1AD10-0AB0 von CPU 41 65128
Lischen

bestatigen

oK Abbrechen

Hilfe

Der Archivname, Pfad (Ordnern), (Datei, Verzeichnis) unter dem das
S7 Programm mit Hardwarekonfiguration gesichert wird ist frei
wéhlbar.

Ein Kommentar, der mit gesichert wird, kann hinzugefiigt werden.

Bausteine, die im Fenster ,Online — Baustein® aufgelistet sind,
werden in einem Archiv, komprimiert gespeichert
(Dateinamenerweiterung *.ARV).

I ——————————
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Das Erstellungsdatum des Archivs, die Teilenummer der CPU, die
Anzahl der Bausteine und deren gesamte Lange werden mit
gesichert.

Wird ein weiteres Archiv von dem gleichen S7 Programm gesichert,
wird eine Versionsnummer automatisch hochgezahlt. Mit ,OK" startet
die Archivierung.

Die erfolgreiche Sicherung des SPS-Programms wird angezeigt.

S5/57 fur Windows & H

Die Online-Bausteine wurden erfelgreich gesichert,

bestatigen

OK

Aus dem Kontextmenil aus dem Fenster ,,Online — Baumstruktur “
kann der Befehl Online-Bausteine sichern aufgerufen werden.

55/57 far Windows® - Maschine 4711 -- A\S7 Projekte\Maschine 4711\ Anlage 4711

: Datei SPS Suchen Ansicht Fenster Hilfe
SRR e DB EEE W e
3 COnline - 0 X
5| 8 R/IFSFRI K o/ M@ |6t o | ¢
B[l 57-SoftSPS
Rechtsklick
=M §6ES7 416-2XN05-0ABD
m Hardware Baugruppenzustand...
Il Benutzte Operanden Uhrzeit stellen...
- Freie Operanden
E Prograrmrmstruktur | Archiviunktionen ’”"ﬂ Online-Bausteine sichern... ”
[-[8= Rickverfolgung : ! B 5
Online-Bausteine wiederherstellen... -
-l 53-SoftsPs fa i )
[]--m Interne 55-SPS-Simulation lh Online-Bausteine sichern...
m Interne S7-SPS-Simulation Speichert alle SPS-Bausteine in einer Archivdatei [(*.ARV).
-9 Metzwerk
(-Ef STEPT®
[]--,_‘u' Kommunikationsanschluss {(COMT)

3.5.2 Archivefunktionen — Online-Bausteine wiederherstellen

Die mit dem Befehl “ Online-Bausteine sichern® gespeicherten
Archive kdnnen mit dem Befehl ,Online-Bausteine wiederherstellen”
wieder an eine CPU Ubertragen werden. Der Befehl wird mit dem
Menubefehl ,Online-Bausteine wiederherstellen“ aus dem Menu
~SPS* aufgerufen.

S5/57 fir Windows® - Oszi 57 -- A\ST ProjektelOszi SMSIMATIC STATIONVCPU 416-2 DPY\Oszi

: Datei | 5P5 | Suchen Ansicht Fenster Hilfe
E Steuerungen im Metzwerk suchen... m m E @;@

| Archiviunktionen >| ih Online-Bausteine sichern...

Online-Bausteine wiederherstellen...
Verbinden mit zuletzt angewdhlter Steuerung hh h |

licken

Verbindung zur Steuerung trennen ih Online-Bausteine wiederherstellen...
Ladt alle gesicherten SPS-Bausteine aus einer Archivdatei (*.ARV) und Obertrigt sie zur 5P5.

AUl auluo| |-
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Dialogfeld ,, SPS-Programme aus Archive-Datei wiederherstellen
Ein Dialogfeld zur Auswahl der gesicherten Archive mit Namen,
Versionsnummer, Erstellungsdatum, der Teilenummer der CPU, die

Anzahl der Bausteine und deren gesamte Lange werden angezeigt.

il SPS-Programm aus Archiv-Datei wiederherstellen - ©
Archivname: IC:\ProgramDaiaHBH softec GmbH\S5AW\archive \PLCArchiv. ARV |
Version: 3 Erstellt: | 23.10.2015 18:50: 16
Kommentar: I B6ESY 312-1AD10-0AB0D
ersion I Erstellt I Kommentar I Bausteinanzahl | Lange I
5 23.10.2015 18:52:11 BEST 416-2XN05-0ABD 9 1664
4 23.10,2015 18:50:53 BESY 312-1AE13-0ABD 7 1690
] 23.10.2015 18:50:16 BESY 312-1AD10-0AB0D 3
2 23.10,2015 18:49:10 BEST 416-2XN05-0ABD 7 1414
1 23.10.2015 18:48:40 BEST 416-2XMN05-0ABD markieren 7 1414
v mit Hardwarekonfiguration Anzeigen | Laschen
oK Abbrechen | Hilfe
y:

Bausteinliste

Die Schaltflache ,Anzeigen” 6ffnet die Bausteinliste. Es werden alle
Bausteine die zu dem gespeicherten Archiv gehoren aufgelistet.

Inhalt von Sicherung Mr. 1: 6E57 312-1AD10-0AB0 von CPU, vam 29.05.2013 18:12:41:

SDB-Mummer Lange |

SDE 0 154
SDE 1 140
5DE 2 356
SDE 4 148
OB 1 138
FB 1 220
FE 2

FB 5

FB 10

FC1

FC2

FC3

FC 4

FC 5

FC 10

FC 105

Schliefien |

Ob die Hardwarekonfiguration mit zur CPU tbertragen werden soll ist

ebenfalls auswahlbar.

Trans Tech International® 2017
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Die Ubertragung der Bausteine wir mit der Bestatigung mit OK
gestartet.

Die Ubertragung und das damit verbundene Loschen aller Bausteine
muss bestétigt werden.

S5/57 fur Windows @ “

Ubertragung der Bausteine starten,
Sind Sie sicher?

MNein

Die SPS muss gestoppte werden.

55/ST fiar Windows @

|@ Zurn Ubertragen der Sicherung russ die SPSirm STOP-Zustand sein,

L * .,I Die SPS stoppen?

Der Fortschritt der Bausteinibertragung an die CPU wird angezeigt.

S5/57 fur Windows® E

Baustein DB 20 wird zur SPS Obertragen (16 von 33).

War die Ubertragung der Bausteine zur SPS erfolgreich, wird dies
angezeigt.

55/57 fur Windows® H

i lf Die Bausteine aus der Sicherung wurden erfolgreich zur 5P5 dbertragen.

Die CPU kann nach der Ubertragung der Bausteine wieder gestartet
werden.

S5/57 fur Windows® “

S7W - Schulung
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Aus dem Kontextmenil aus dem Fenster ,,Online — Baumstruktur “
wird der Befehl Online-Bausteine wiederherstellen aufgerufen.

S55/57 fidr Windows® - Maschine 4717 -- AM\ST Projekte\Maschine 4711\ Anlage 47114

© Datei SPS Suchen Ansicht Fenster Hilfe
EHER R R D E RERE W e
5| S RIFSFRIR iy B 6 lah 4
_J - S7-SoftSPS -
: _Ilechtsklx:k
=M1 A 6EST 416-2XN05-0ABD
|i Hardware Baugruppenzustand...
-l Benuizte Operanden Uhrzeit stellen...
- Freie Operanden ]
'Eg Programmstruktur | Archivfunktionen Pl 'FI | Online-Bausteine sichern...
EE Riickverfolgung .fi Online-Bausteinewiederherstellen.., |
- il 55-Softsps ﬂ -
[]---m Interne 55-5PS-Simulation anklicken
w-B Interne 57-5PS-Simulation .ri Online-Baust wiederherstell
[]---“li Metzaerk Lidt alle gesicherten SPS-Bausteine aus einer Archivdatei (*. ARV} und Obertragt sie zur SPS.
w-Hi STEPT®
[]---,]py' Kammunikationsanschluss (COMT)

3.5.3  Verbindung mit zuletzt angewahlter Steuerung

Es wird eine Online — Verbindung zu der SPS gestartet, die zuletzt
Verbindung mit dem im Fenster ,Offline Baumstruktur® gewahlten
SPS Programm hatte.

Hilfe

Suchen Ansicht Fenster

Steuerungen im Netzwerk suchen...

| Archivfunktionen

WVerbinden mit zuletzt angewadhlter Steuerung

| Werbindung zur Steuerung trennen

Verbinden mit zuletzt angewadhlter Steuerung

Cie letzte Online-Verbindung wieder herstellen.

3.5.4  Verbindung zur Steuerung trennen

Die momentan zu einer SPS bestehende Online — Verbindung wird
getrennt.

Suchen Ansicht Fenster Hilfe

Steuerungen im Metzwerk suchen...

Archivfunktionen

Verbinden mit zuletzt angewdhlter Steuerung
Verbindung zur Steuerung trennen
Verbindung zur angewahlten Steuerung trennen.

I ——————————
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3.6 Formatieren der Micro Memory Card (MMC)

In folgenden Fallen muss die MMC formatiert werden:

e Der Modultyp der MMC ist kein Anwendermodul.

e Die MMC wurde noch nicht formatiert.

e Die MMC ist defekt.

e Der Inhalt der MMC ist unguiltig.

e Der Inhalt der MMC wurde als ungultig gekennzeichnet.

e Der Vorgang Anwenderprogramm laden wurde durch Netz-
Aus abgebrochen.

e Der Vorgang "Prommen" wurde durch Netz-Aus abgebrochen.
e Fehler bei der Auswertung des Modulinhaltes beim Urléschen.

e Fehler bei der Formatierung, bzw. Formatierung konnte nicht
ausgefuhrt werden.

Wenn einer dieser beschriebenen Fehler aufgetreten ist, fordert die
CPU auch nach Ausfuhren eines Urléschvorganges wieder erneut
Urléschen an.

AulRer bei Unterbrechung der Vorgange Anwenderprogramm laden
oder "Prommen" durch Netz-Aus bleibt der Karteninhalt bis zur
Formatierung der MMC erhalten.

Die MMC wird nur formatiert, wenn ein Formatierungsgrund (s. 0.)
vorliegt; nicht z. B. bei Urléschenanforderungen nach Modultausch.
Hier bewirkt ein Schalten auf MRES nur ein normales Urldschen, bei
dem der Modulinhalt giltig bleibt.

Die MMC wird mit folgenden Schritten formatiert:

1. Den Betriebsartenschalter in Stellung MRES bringen und halten,
bis der STOP-LED dauerhaft leuchtet (ca. 9 Sekunden).

2. Innerhalb der ndchsten 3 Sekunden den Schalter loslassen und
erneut in die Stellung MRES bringen.

Die STOP-LED blinkt wahrend der Formatierung.

Anmerkung:
Die Schritte missen in der vorgeschriebenen Zeit durchgefiihrt werden,
da sonst die MMC nicht formatiert wird.

________________________________________________________________________________________________________________________|
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3.7 SPS-Status-Anzeige

Zur SPS-Status-Anzeige muss der Rechner tber ein
Schnittstellenkabel mit der SPS verbunden sein. Die SPS muss an
Spannung liegen und das in der SPS gespeicherte Programm
(Bausteine) muss abgearbeitet werden (CPU zeigt ,RUN" an).

Der Baustein (Netzwerk), dessen Status angezeigt werden soll muss
im Arbeitsbereich (Editorfenster) von S7 fur Windows® angezeigt

sein.

fili ~ S5/S7 fur Windows® - Maschine 4711 -- BAST Projekte\Maschine 4711\Maschine 4711\

)

: Datei SPS  Suchen AnsichtIFenstel Hilfe

m EE Bausteinvergleich

COM-Paket...

EPROMMER...
Hardwarekonfigurator
Symboltabellenaditor

SPS Eingdnge, Ausgdnge usw.
Oszilloskop

OsaCAME

LogView

YEBEE@ R

. Bausteinanzeige

Offline Baumstruktur

Online Baumstruktur

Offline - Bausteinverzei

Online - Bausteinverzeichnis

Offline Baumstruktur
Zeigt die Offline-Baumsruktur an. m

il S5/S7 fur Windows® - Maschine 4711 -- B:\ST Projekte\Maschine 4711\Maschine 4711\

© Datei SPS Suchen Ansicht Fenster Hilfe

AEE R e AR Bl R M e

Offline-Bausteine

S0t & @S )08

Baustein Symbol Lange Letzte Anderung
O 114 24.10.2015 10:20:39

Lange markiert : 114 gesamt : 114
Beschreibung

auug aulwo

Meuer Baustein..,

l

“Main Program Sweep (Cycle)”

|N|E Bausteine d
Name
OB1_TEST S7TW DE

Version

Familie Autor
PSH

strg+AR=0 |

der Bausteieditor

Andern *
Drucken I '

Strg+Alt=P

wird gedffnet

Querverweis

Andern Strg+Alt+0

Eigenschaften...

Baustein dndern, Editor starten,

Quelltext importieren...

«

Offline-Bausteine | Online-Bausteine

Baustein dndern, Editor starten.

GEST 416-2XN05-0AB0 I UF NUM RF INS

SPS-Status-Anzeige

Mit einem Doppelklick auf den gewiinschten Baustein im Fenster
,Offline-Baustein“ (in Sonderfallen auch Fenster ,Online-Baustein®

wird das ,Editorfenster” geodffnet.

Durch Anklicken des Symbols ,Status” wird dieser in das
geoffnete ,Editorfenster” eingeblendet.

il

Fur die Statusanzeige ist es unerheblich ob das Editorfenster mit
,Offline — Informationen®, die mit einem gelben Hintergrund
dargestellt werden oder mit ,Online — Informationen® die mit einen
grinen Hintergrund dargestellt werden, gedffnet wurde.

TTI
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Anmerkung:

Wir empfehlen das Editorfenster mit ,,Offline — Informationen® (gelber
Hintergrund) zu o6ffnen.

Nur in dieser Darstellung kbnnen Sprungmarken, symbolische Namen,
Kommentare usw. die im Rechner gespeichert sind mitangezeigt
werden.

Nur in den Ausnahmeféllen, wenn das im Status zu betrachtende SPS

Programm (Baustein; Netzwerk) im Rechner nicht vorhanden ist, sollte

auf das Editorfenster mit ,Online — Informationen® (griiner Hintergrund)
zur ,Statusanzeige” genutzt werden.

Aus dem ,Online — Bausteinverzeichnis® heraus (Sonderfall) kann
der gewiinschte Baustein direkt mit dem Status angezeigt werden.

: Datei SPS Suchen Apsicht Fenster Hilfe

EE R R e DR E R EEE R =

8| Online-Bausteine
o9 & G Bk e
Baustein Lange Letzte Anderung Name Familie
| [ ]OB1 122 20.05.2013 17:44:42
8.05.2013 21:23:03
Meuer Baustein...

Andern F10

Status anzeigen 3 <5trg>F10
Eigenschaften... Y anklicken

55-DB-Masken 3
09.08.1996 08:21:49 DIS_MSG COM_FUNC
30.09.1996 08:34:25 ALARM_SQ PMC_FUNC
IOﬁIine-Bausteine ] IOnIine-Bausteine ]
Dracken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. BEST 416-2XN05-0AB0D

In der Statusleiste wird neben der CPU Teilenummer der
verbundenen SPS ein Laufstreifen angezeigt.

SPS-Status-Anzeige
Die grune Fllung des Laufstreifens verandert laufend seine GrofR3e,
um anzuzeigen, dass Status-Daten von der SPS zum PC ubertragen
werden.

Anmerkung:

Verandert sich die Fullung des Laufstreifens nicht, ist die Verbindung zur
SPS unterbrochen
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3.7.1 SPS Baustein Status

Durch Anklicken des Symbols wird der Status der
Operanden in das Editorfenster eingeblendet. 'fﬁ:rl

i S5/S7 fur Windows® - S7_Manual -- I\SPS Projekte\S7_Manual\Maschine 4711\ = =
Datei SPS Suchen Baustein Bearbeiten Einflgen Darstellung Ansicht Fenster Hilfe
R & SR B W e
E 4 . OB1- Maschine 4711 x B
2 0B1 = FUP KOP ® [m] & 2
= OB1: “Main Program Sweep (C¥{e)" auswihlen i‘
El 64" Statusanzeige (Pause) j
% || Netzwerk 1: Hier kannein Netzwerktit Aktuelle Werte anzeigen.
In dieses Feld kann ein Netzwerickommentar eingefugt werden (hierzu "Netzwerkkommentare™ im Menii "Darstellung” anwahlen)
In diesem Beispiel wird der Status in die Logik eil Jenach F im Menu "Darstellung” in AW, FUP oder KOP.
Statuseinblendung in der Darstellung AWL. e
o
Marke | Anweisu... Opera... Kommentar #Rdresse | VKE | Inhalt | Akkul | AkkuZ | Status (
u E0.0 Il Zustand von E0.0 ins VKE Kopieren 0000 0 0 000000001
u E01 Il Zustand von E0.1 mit VKE verikniipfen (Ergebnis ins VE) 0002 0 0 000000001
= ADO Il Zustand des VKE's dem Bit A0.0 zuweisen 0004 0 0 000000000
der Kommentar kann ausgeblendet werden ! Status eingeblendet f
4 3
Offline-Bausteine Online-Bausteine
Aktuelle Werte anzeigen. BEST 416-2XN05-0AB0 r UF NUM RF INS
Laufstreifen der sich verandert

Die Spaltengrenzen der angezeigten Informationen sind
verschiebbar. Zusatzliche Statusinformationen kdnnen
angezeigt oder ausgeblendet werden. Die Auswahl der
anzuzeigenden Statusinformationen erfolgt tber das Dialogfeld
,Einstellungen®.

Status Darstellung AWL
In dem Beispiel der Darstellung AWL werden die Inhalte von Akku 1

und Akku 2 das Verkniupfungsergebnis (VKE), der Inhalt angezeigt.
Ferner werden die Zustdnde der einzelnen Bits des Statusworts
(Status) und die relative Adresse im Baustein dargestellt.

Diese Anzeige erfolgt nur wenn der Baustein abgearbeitet wird.

Sollte wie im folgenden Bild keine Informationen in den Spalten
Adresse, VKE, Inhalt, Akkul usw. angezeigt werden, dieser Teil der
Logik nicht abgearbeitet. Gleichzeitig werden die nicht
abgearbeiteten Logikinformationen blass dargestellt.

(il S5/57 fur Windows @ - 57_Manual -- \SPS Projekte\S7_Manual\Maschine 4711 = =

Datei SPS Suchen Baustein Bearbeiten Einfugen Darstellung Ansicht Fenster Hilfe

EER @ IR A D B e WA X

g 4  0B1-- Maschine 4711 x b
5 0B 1 - FUP KOP * [m] o 7
= OB1: "Main Program Sweep (Cifgre)" auswihlen jl
= " Statusanzeige (Pause) ﬂ
] el
@ || Netzwerk 1: Hier kannein Netzwerktit Aktuelle Werte anzeigen.

In dieses Feld kann ein Netzwerickommentar eingefugt werden (hierzu "Netzwerkkommentare™ im Menil "Darstellung” anwahlen)

In diesem Beispiel wird der Status in die Logik Je nach F im Menu "Darstellung” in AW, FUP oder KOP.

ng in der Darstellung AWL.
g | Omerand | Kommentar Adresﬁe VKE | Inhalt Akku1 Akku2 Status

E0.0
E0.1

= AD.0
Darstellung blass

i Zustand von E0.0 ins VKE kopieren
1l Zustand von E0.1 mit VKE verikniipfen (Ergebnis ins VKE Ke"‘e Informationen
Il Zustand des VKE's dem Bit A0.0 zuweisen

u
u

<
Olflme-BaMausteme

Aktuelle Werte anzeigen.

Laufstreifen

6EST 416-2XN05-0AB0 UF NUM RF INS
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Status Darstellung KOP

Kapitel 3

i S5/S7 fur Windows® - Maschine 4711 -- BAST Projekte\Maschine 4711\Maschine 4711

_ o N

E 0.1 ED.2 AD.O
1 L ; 1L [

WL 1

l

Status von E0.2 Status von A0.0

Status von E0.0 Status von E0.1

b |

: Datei SPS Suchen Baustein  Bearbeiten Einflgen Darstellung Ansicht Fenster  Hilfe

CEE R & Ah D EEE A

g 4 FC 10 -- Maschine 4711 Status x] anklicken auswiahlen b
2 |l /0 4@ e 8 R v @a = | awL Fup[kop| ® ) um|omen 2
? Netzwerk 1: Beispiel LI
=

“ Statusdes VKE's Statusdes VKE's  Status des VKE's

]
il

Offline-Bausteine Online-Bausteine

Dracken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. BEST 416-2XN05-0AB0

— |

i S5/57 fur Windows® - Maschine 4711 -- BAS7 Projekte\Maschine 4711\Maschine 4711\

_— )

! Datei SPS Suchen EBearbeiten Einfdgen Darstellung Ansicht Fenster Hilfe

EE R e O B EEE R e

Baustein

E0.2 A 0.0

l

| E0.0
I L
I A !

Status von E0.0 Status von E0.1 Status von E0.2

Status von A0.0

<] |

g 4 FC 10 -- Maschine 4711 Status x] anklicken auswihlen >
3| [ ol B er| S8 RV Sa + | awL Fup[kop| ® b 1 E| o -l 2
"o || Netzwerk 1: Beispiel _I
® Statusdes VKE's Statusdes VKE's  Status des VKE's

B

[Uﬁ'line—Bausteine IUnIine-Bausteine l

Dricken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. 6EST 416-2%XN05-0AB0

— |

Sollte die Wurzel der VerknUpfung diinn rot angezeigt werden, wird

dieser Teil der Logik (Netzwerk) nicht abgearbeitet.

Sollte wie im folgenden Bild der gesamte Baustein nicht abgearbeitet
werden, werden alle Wurzel der Verknipfungen (Netzwerke) dinn

rot dargestellt.

i} S5/57 fur Windows @ - Maschine 4711 -- B\S7 Projekte\Maschine 4711\Maschine 4711\,

C o

: Datei SPS Suchen Baustein Bearbeiten Einflgen Darstellung Ansicht  Fenster  Hilfe

EE L & D EEEE R E

Offline-Bausteine Online-Bausteine

Dricken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen.

g‘ 4 FC 10 - Maschine 4711 Status x| anklicken I 3
21 FC10 Jfl B (6018 R V Bo =  AwL FupKop “ ® ) ulm|smen 2
o || Netzwerk 1: Beispiel _I
= NO,Kontakt
N | E0.0 E 0.1 E0.2 A0.0

i [ | N [ | {) I

Netzwerk wird NC Kontakt Zuweisung

nicht abgearbeitet

I | _>I_I

|

BEST 416-2XN05-0ABD
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Status Darstellung FUP

i} S5/ST fur Windows® - Maschine 4711 -- BAS7 Projekte\Maschine 4711\Maschine 4711% = =
! Datei SPS Suchen Baustein Bearbeiten Einfligen Darstellung Ansicht Fenster Hilfe
R @A e R B EEE R
g‘ q FC 10 -- Maschine 4711 Status X] anklicken (auswihlen; 3
2| AEIL i B3, SRV%%AWLFUPKDP| ® ) uim|amen 2
? Netzwerk 1: Beispiel _|
5 Status von E0D
E 0.0 &
A 0.0 1
— B0k =3 W status von A0.0 J
E0.2 =
Status von E0.2 Status des VKE's
«| | v
[Offline-Bausteine lOnIine-Bausteine ]
Dricken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. BEST 416-2XN05-0AB0 | |
(i S5/ST fur Windows® - Maschine 4711 -- B\S7 Projekte\Maschine 4711\Maschine 4711} = B
: Datei SPS Suchen Baustein  Bearbeiten Einflgen Darstellung  Ansicht  Fenster  Hilfe
O ER @ AR e L B WA X
g‘ 4 FC 10 -- Maschine 4711 Status. x| anklicken (auswahlen) b
E'J FC10 A B &8 R V %o <+ awi|rup|kop * ) "E|"H"|n°
? Netzwerk 1: Beispiel _I
5|| StatusvonEQQD
E 0.0 &
A 0.0 0
— E0.1--0 S
Status von A0.0
EI].Z’-- ﬂ{ = J
Status von E0.2 Status des VKE's
| | |
[Ofﬂine—Bausteine IOnIine—Bausteine l
Dracken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. GEST 416-2XN05-0AB0 | |
Sollten wie im folgenden Bild die Verbindungslinie zwischen den
einzelnen Grafikelementen nicht vorhanden sein, wird dieser Teil der
Logik (Netzwerk) nicht abgearbeitet.
Sollte der gesamte Baustein nicht abgearbeitet sind keine
Verbindungslinie zwischen den einzelnen Grafikelementen
vorhanden verandert.
i} S5/ST fur Windows® - Maschine 4711 -- BAS7 Projekte\Maschine 4711\Maschine 4711% = B
! Datei SPS Suchen Baustein Bearbeiten Einfligen Darstellung Ansicht Fenster Hilfe
R @A e R B EEE R
g‘ q FC 10 -- Maschine 4711 Status X] anklicken (auswihlen; [
2| [ Fw ol SRV%%AWLFUPKDP| ® ) uim|amen 2
? Netzwerk 1: Beispiel _|
= Netzwerk wird
| F0%0 n 0o nicht abgearbeitet
E01 &
E 0.2’ k =
keine Verbindungslinien
T | _>l_I
Offline-Bausteine Online-Bausteine
Dracken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. GEST 416-2XN05-0AB0 | |

TTI
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3.8 Ruckverfolgung

Die in S7 fur Windows® integrierte Funktion ist ein Werkzeug um
Fehler, die durch defekte Schaltelemente, die aul3erhalb der SPS
sind, zu finden. Uber die Fenster der ,Offline — Baumstruktur® bzw.
,Online — Baumstruktur® kann eine Rickverfolgung von Ausgéngen
(An.n), Merkern (Mn.n) und direkt von Ausgangskarten (Peripherie)
erfolgen.

fii S5/57 fur Windows® - Riickverfolgung -- B:AS7 Projekte\Riickverfolgungh\SIMATIC 400(1

Datei SP5  Suchen Ansicht Fenster Hilfe

(= @ ok & AR B R EEEE A e

e v - "]
E 4
= Desktop ~

-7 Dieser PC Stat ige (Fause)
Emy SPS PrquktE {Bﬂ ﬁ'u" dlusanzelge ause

=- . S7 Projekte
E@l Riickverfolgung
=8 SIMATIC 200(1)
@) Hardware
=-J8 cpu416-2DP
; n —

- Benutzte Operanden

- Freie Operanden

Eg Programmstruktur

---E_E Rickverfolgung

? Magliche Fehlerquellen
[]---’ﬂ'ﬁl Metzwerke v

aulgo

auluQ

Aktuelle Werte anzeigen.

fanklicken}

Offline-Bausteine Online-Bausteine
Dricken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. BEST 416-2XN05-0ABD ] UF NUM RF IN5

Durch Anklicken von Rickverfolgung, gefolgt von Ausgang, Merker
bzw. Peripherie werden die suchbaren Operanden angezeigt. Ist den
Operanden ein Symbol in der Symboltabelle zugeordnet, werden
zusatzlich das Symbol und der Symbolkommentar angezeigt.

Der Zustand (Status) der aufgelisteten Operanden kann G’
durch Anklicken des Icons ,Status” angezeigt werden.
Hierzu muss eine Online — Verbindung zur SPS bestehen.

Wird ein Operand mit der rechten Maustaste angeklickt, 6ffnet sich
das Kontextmeni zum Starten der Ruckverfolgung.

Die Ruckverfolgung ist ein automatisches Durchsuchen des
Querverweises. Es wird die Herkunft eines Signals festgestellt. Wird
ein Signal durch eine Verknipfung gebildet, so werden die
Eingangssignale dieser Verkntpfung zurlckverfolgt, bis schlief3lich
ein oder mehrere Eingange als Ursache gefunden sind.

________________________________________________________________________________________________________________________|
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Ruckverfolgung
Der Algorithmus der Rickverfolgung geht davon aus, dass eine
Funktion an der Anlage nicht ausgefuhrt wird. Das heif3t, ein
Ausgangssignal (Ausgang, Merker bzw. Peripherie) fehilt.
Die Ursache fur das nicht Ausfihren der Funktion ist aber nicht das
fehlende Ausgangssignal, sondern, dass ein oder mehrere
Eingangssignale von logischen Verknupfungen hierzu gefuhrt haben.

Da solche Verknupfungsketten sehr komplex sein kénnen, ist nicht
davon auszugehen, dass immer die Ursache gefunden wird.

Bei jedem Rickverfolgungsschritt werden die gefundenen G
Ursachen (Zustéande der Operanden) angezeigt.

Auch das zwangsweise Setzen bzw. Riicksetzen der Operanden
durch Anklicken mit der rechten Maus bzw. ,Forcen® ist méglich.
Weiterhin kann der nachste Ruckverfolgungsschritt eingeleitet

werden.
fiii 5757 fiir Windows® - Riickverfolgung -- B\ST Projekte\Riickverfolgung\SIMATIC 400(1)\CPU 416-2 DP\Sieben Segmentanzeige - El -
Datei SPS  Suchen Ansicht Fenster Hilfe
S EE @ A ek & AL B EEE e e
3 |k
= @ ar 23
=] . Desktop anklicken :
o [l-78 Dieser PC
= £l iy SPS Projekte (B3 Sgfiaanceis (Pasel
™ H Aktuelle Werte anzeigen.
=1~ |, ST Projekte
= @ Riickverfolgung
= SIMATIC 400(1)
Eﬂ] Hardware
=8 cru416-2DP
=B ] Sieben Segmentanze
-l Benutzte Operand
R - Freie Operanden
] 'tg Programmstruktyr
iRE erfolgung Rechtsklick Auswahlen durch
@@fﬁ“m Ausginge Anklicken
/ pQ- A Q.0 eq A A ELE] g >eq = - /-—’-—-____—-—*\
- AD1= An¥5eg B Ansteuerung Segment B Suche wahrscheinliche Ursachen fiir diesen Signalzustand
( - A02= An_Yeg_C Ansteuerung Segment C W—)
- A03= AndSeg D Ansteuerung Segment D
\ 5- B8 A 0.4 5#%n Seg E Ansteuerung Segment E Setzen Alt-F3
0.5= An_Seg F Ansteuerung Segment F Riicksetzen Alt=F7
5 A06= AnSeg G Ansteuerung Segment G Wert dndern... Alt+F&
it Merker
@W 6B M2.0= Zif 8 Ziffer8 steaern.
Bl M21= Zif 9 Ziffer9 Forcen auf 1
= M22= Zf A Ziffer A Forcen auf 0
m-= M23= Zif_b ZifferB
= M24= Zif C Ziffer C Forcen aus
= M23= Zif d Ziffer D Querverweis F4
H- M26= Zif E ZifferE
@ M27= Zif_F Ziffer F
B M3.0= Zif 0 Ziffer0
E-o M31= Zif 1 Ziffer1
m-= M32= Zf 2 Ziffer2
m-= M33= Zif 3 Ziffer3
B-= M34= Zif 4 Zifferd
B M33= Zif 5 Ziffer5
H- M36= Zif 6 Ziffer6
B M37= Zf_7 Ziffer 7
- M3.0= Bin0 Bindrer Wert
Bl M51 = Bin_2 Bindrer Wert 2
B-= M32= Bin4 Bindrer Wert4 4
Offline-Bausteine Online-Bausteine
Suche wahrscheinliche Ursachen fur diesen Signalzustand. BESY 416-2XN05-0AB0 I UF NUM EF INS

Durch einen Doppelklick wird die Verknipfung im Editor geotffnet.
Es werden zwei Mdglichkeiten der Ruckverfolgung von Operanden

- ___________________________________________________________________________________|]
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angeboten, ,Suche wahrscheinliche Ursache fur diesen
Signalzustand® und ,Suche alle Ursache fir diesen Signalzustand®.

fili S5/57 fur Windows® - Riickverfolgung -- B:ST Projekte\Riickverfolgung\SIMATIC 400(1)\CPU 416-2 DP\.. = ©

© Datei SPS Suchen Ansicht Fenster Hilfe

Bikth & D5 2@ EEE WP =@

anklicken
o' Statusanzeige (Pause)
Aktuelle Werte anzeigen.

Interne 57-5P5-Simulation

m Interne 53-5P5-Simulation ‘
4 Netzwerk

Auswiihlen durch
/—_.ﬁli':ken\
Il Benutzte Operanden
@ Freie Operanden Suche wahrscheinliche Ursachen fr diesen Signalzustand
+ Programmstruktur Suche alle Ursachen fir diesen Signalzustand
|é| E_E Rickverfolgung

e Ausginge Setzen Alt+F3
el A 0.0 = An_Seg A Ansteuerung Segment A Ricksetzen Alt=FT
¥ A0 = An_Seg B Ansteuerung Segment B Wert dndern... Alt+F&
- AD2= An Seg C Ansteuerung Segment C Stauarn...
- A0.3= An_Seg D Ansteuerung Segment D
- AD4= An_5Seg E Ansteuerung Segment E Forcen auf 1
¥ A0.5= An_Seg F Ansteuerung Segment F Forcen auf 0

G-+ AD.6= An_Seg G Ansteuerung Segment G Forcen aus
-2 Merker
- P Peripherie Querverweis F4
A8 S7_IBH_Link
@k 57 via TCR/IP
[Oﬁline-Bausteine IOnIine-Bausteine
Dricken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. BEST 416-2XNO5-0ABD I UF NUM RF

Suche wahrscheinliche Ursache fir diesen Signalzustand
fiil S5/S7 fiir Windows® - Riickverfolgung -- B:\S7 Projekte\Riickverfolgung\SIMATIC 400{1)\CPU 416-2 DP\Sieben Segmentanzeige - =

: Datei SPS  Suchen Ansicht Fenster Hilfe

Boh = Dk B @ EEBEMNPA =@

-l Desktop

148 Dieser PC

El-ms SPS Projekte (B2)

£ | 57 Projekte

E@ Riickverfolgung
- SIMATIC 400(1)

=8 cpPu 416-2 DP

ettt cren Seqmentarzeie]

-l Benutzte Operanden

- [0 Freie Qperanden

]-'Eg Programmstruktur

¥z Rickverfolgung Rechiskiick
= Ausgange

[
E
[
>

&

o A A g A A g Seg L
sl B3 A0.1= AnSeg B Ansteuerung Segment B Suche wahrscheinliche Ursachen fir diesen Signalzustand ‘
durch anklicken &8 A02= An_Seg C Ansteuerung Segment C Suche alle Ursachen fidr diesen Signalzustand AnKICKen)
-8 AD.3= An_Seg D Ansteuerung Segment D
- A04= An_SeqE Ansteuerung Segment E Setzen Suche wahrscheinliche Ursachen fiir diesen Signalzustand
- ADS= AnSegF Ansteuerung Segment F Rilcksetz Suche wahrscheinliche Ursachen fir diesen Signalzustand.
B3 A06= AnSeg G Ansteuerung Segment G Wert andern... A=F6
== Merker
¥ =B M20- Zif 8 Ziffer 8 steuern..

= M21= Zif 9 Ziffer9 Forcen auf 1
E-e M22= Zif A Ziffer A
= M23= Zif b ZifferB
= M24= Zif C ZifferC
= M25= Zif d Ziffer D
B M26= Zif £ ZifferE

Forcen auf 0

Farcen aus

Querverweis F4

Wird dieser Befehl aktiviert, so wird das Ruckverfolgen mit einem
Algorithmus durchgefihrt, der nicht alle Mdglichkeiten beriicksichtigt

I —————————
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aber daflr ofters schneller zum Ziel fihrt. Diese Rickverfolgung ist
vor allem bei einfachen Verknipfungen vorteilhaft.

Suche alle Ursache fur diesen Signalzustand

il $5/S7 far Windows® - Riickverfolgung -- BAS7 Projekte\Riickverfolgung\SIMATIC 400(1)\CPU 416-2 DP\Sieben Segmentanzeige — =

© Datei SPS Suchen Ansicht Fenster Hilfe

R R LR e DL Bl e S

Offline v B X

s _R.UFsSFRILKE | B & e | ¢

=3 Desktop
6" Statusanzeige (Pause)
Aktuelle Werte anzeigen.

auIo

El‘.;J Dieser PC

El-amy SPS Projekte (B2)

E1- |, ST Projekte

=% Riickverfolgung
= SIMATIC 400(1)
Eﬂ] Hardware
=-J8 cpu ats-2 DP
e i E——
Il Benutzte Operanden
[ Freie Operanden

B Programmstruktur

auluD

= Rickverfolgung Rechtsklick
"EN} Ausginge
- p g A A g Seg A
s []--- A01= An_Seg B Ansteuerung Segment B Suche wahrscheinliche Ursachen far diesen Signalzustand
durch anklicken -8 A02= AnSeg C Ansteuerung Segment C Suche alle Ursachen fur diesen Signalzustand
] ﬂ A03= An_Seg D Ansteuerung Segment D = k
- A04= An_Seg E Ansteuerung Segment E Setzen anklicken) Alt+F8
[l ﬂ A40,5= An_Seg_F Ansteuerung Segment F Rﬁckseizel Suche alle Ursachen fiir diesen Signalzustand
[]..ﬂ A4 0.6= An_Seg_G Ansteuerung Segment G Wert and Suche alle maglichen Ursachen fr diesen Signalzustand.
’[—]---D- Merker
Steuern...

0B M20= Zif 8 Ziffer8
f.= M21= 7if 9 Zifferd
q.= M22= Tif A Tiffer A

B

B Forcen auf 1
B

= M23= Zf b ZifferB

B

B

B

Forcen auf O
= M24= Zif C Ziffer C FEIEETE

i M25= Zif_d ZifferD
i M26= Zif E Ziffer £

Querverweis F4

Wird dieser Befehl aktiviert, so werden alle Méglichkeiten bei der
Ruckverfolgung bericksichtigt. Diese Rickverfolgung ist vor allem
bei komplexeren Verknupfungen vorteilhatft.

Anmerkung:

Die Ruckverfolgung hat seine Grenzen bei indirekter Adressierung und

bei der Nutzung von ,lokalen Variablen®.

Beispiel:
Es soll das Ausgangssignal A0.0 — An_Seg A — Ansteuerung
Segment A — rlckverfolgt werden.

é---E_E Rickverfolgung

-+ Ausginge

F- e § R ag A A - 2
- A0 = An_Seg_B Ansteuerung Segment B Suche wahrscheinliche Ursachen fir diesen Signalzustand 1
- ADZ2= An_Seg C Ansteuerung Segment C Suche alle Ursachen fir diesen Signalzustand ankiicken’
- AD3 = An_Seg_D Ansteuerung Segment D

- A04= An_Seg_E Ansteuerung Segment E Setzen J Suche wahrscheinliche Ursachen fir diesen Signalzustand

- A05= An_Seg F Ansteuerung Segment F Riicksets Suche wahrscheinliche Ursachen fir diesen Signalzustand.
- AD6= An_Seg G Ansteuerung Segment G

Rechtsklick

Wert andern... Alt=F& ‘

1. Den Operanden, der riickverfolgt werden soll, markieren @
und mit der rechten Maustaste anklicken.
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Die Ursachen suchen wird angezeigt.

i1 S5/57 fur Windows® “

Baustein FC 16 wird untersucht,

2. Durch Anklicken von ,Stérungsdiagnose A0.0“ @ wird ein
Fenster geodffnet, in dem der / die Operanden (EO.2)
aufgelistet sind, die dazu fuhren, dass der Ausgang A0.0 kein
Signal fuhrt. ey

3. Durch Anklicken des Icons @& LStatus”

wird dieser angezeigt. Ein graues Symbol |u |-

zeigt einen Status von ,0% ein grines
Symbol den Status von ,1“an.

fili S5/S7 fur Windows® - Riickverfolgung -- B:\S7 Projekte\Riickverfolgung\SIMATIC 400{1\CP... — =

: Datei SPS Suchen Ansicht Fenster Hilfe

(EEE E R ey D5 B e RE e

i go" Statusanzeige (Pause)
Storungsdiagnose A 0.0 Aktuelle Werte anzeigen.

$ RV FSFRFv R & |a| i

ullLo

=] Wert Symbol Adresse | Kommentar Baustein

=Jl® _ Duald [E02
Doppelklick,
(oppelkichi ) (2 aniieken)

Offline-Bausteine [Online-Bausteine ] IStérungsdiagnose A0
Dracken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. BEST 416-2XNO5-0ABD I
4. Mit Doppelklick der Zeile @ des Operanden (E0.7) wird der
Editor geoffnet.

5. Durch Anklicken des Icons ® ,Status* wird dieser angezeigt.
fill S5/57 fiur Windows® - Riickverfolgung -- BAST Projekte\Riickverfolgung\SIMATIC 400(1)\CPU 416-2.. - ©
© Datei SPS Suchen Baustein  Bearbeiten Einfigen Darstellung  Ansicht Fenster  Hilfe
YRR v = [ p————-c
g 4 FC 5 -- Sieben Segmentanzeige Status )I Aktuelle Werte anzeigerl__ I
=] |— "ﬁ@éSRU%éx\\WLFUPKOE) “ .’"E"H"Fﬂ?
=3 Netzwerk 1: Freigabe Schalter Wert 4 m@ Darstellung auswahlen ;l
% | Marke | Anweisung | Operand | Kommentar | Adresse | VKE | Inhalt | Akku1 | Status | =

Schalter Wert 4 0 000000001
— u E1.0 Hydraulik EIN 0012 0 1 000000101
u E1.1 Bei Not-Aus =0 0014 0 1 000000101
= M 5.2 Binarer Wert 4 0016 0 0 000000000 =
I _'l_I
Offline-Bausteine Online-Bausteine Storungsdiagnose A 0.0 ]
Dracken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. BEST 416-2XNO05-0AB0D 1 UF NUMN

6. Der ,Status” (Inhalt) des Operanden ist ,0°.
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7. Mit ,Forcen® kann der Zustand von EOQ.7 verandert werden.
Hierzu ist das Fenster ,Stérungsdiagnose A0.0“ erneut zu
offnen ® .

[Clnline-EiaustEine ]folinE-EiaustEine. l [Stﬁrungsdiagnnse ADD

Dricken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen.

8. Durch Anklicken des Befehls ,Forcen auf 1“ @ - @ kann der
Inhalt von EO.2 gesetzt werden.

fiii S5/S7 fur Windows® - Riickverfolgung -- B:\S7 Projekte\Riickverfolgung\SIMATIC 400(1\CPU 416-2.. —= &
: Datei SPS Suchen Ansicht Fenster Hilfe

CEE DRk e Dk @ EE R P

FS Forcen auf 1 & Statusanzeige (Pause)
Bit auf 1 forcen. @ 9 Aktuelle Werte anzeigen.

Starungsdiagnose A 0.0

Wert Symbol Adresse | Kommentar Baustein
= Suche wahrscheinliche Ursachen for diesen Signalzustand
\—‘ | Forcen auf 1 _ |
Forcen auf 0
@ Forcen auf 1

[T Bit auf 1 forcen.
Querverweis F4

[O‘Ffline-Bausteine ]Online-Bausteine ] [Stﬁrungsdiagnose ADD ]

Dracken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. BEST 416-2XN05-0AB0 I UF NUN

9. Zur Uberpriifung kann das Fenster ,Offline — Baumstruktur*
geoffnet werden. Sollte der Ausgang A0.0 nicht gesetzt (A0.0 =
1) sein empfiehlt es sich die Prozedur mit dem Befehl ,Suche
alle Ursache fur diesen Signalzustand” zu wiederholen.

Suche wahrscheinliche Ursachen fir diesen Signalzustand ganklicken

| Suche alle Ursachen far diesen Signalzustand

Setzen Suche alle Ursachen fir diesen Signalzustand
B Suche alle maglichen Ursachen fdr diesen Signalzustand.
Ricksetze I
fiii S5/S7 fur Windows® - Riickverfolgung -- B:\S7 Projekte\Riickverfolgung\SIMATIC 400(1\CPU 416-2.. —= &
© Datei S5PS Suchen Ansicht Fenster Hilfe
E R E ARk & AR E o EEEE WA X
Gy Statusanzeige (Pause)
Aktuelle Werte anzeigen,
g o
S| Wert | symbo Rdresse | Kommentar | Baustein
_J O Dual-0 E0.0 Schalter Wert 0 FC5/1
D Dual-4 E0.2 Schalter Wert 4 FC10/12
O Dual-2 EO0.1 Schalter Wert 2 FC10/12
@ N_AUS_NOT E11 Bei Not-Aus = 0 FC5/4
D Hyd_EIN E10 Hydraulik EIN FC5/4
D Dual-8 E0.3 Schalter Wert 8 FC5/4
@ Bin_8 M 5.3 Binarer Wert 8 FC10/2 P Operand
o Bin_4 M35.2 Bindrer Wert 4 FC10/2 auswahlen
(@) Bin_0 M5.0 Bindrer Wert 0 FC10/2 ¥ durch anklicken
_ E0.7 Segment manuell beeinflussen FC13/1
O SEG_4 E06 Segment BCD 4 schalten FC6/3
O SEG_2 E0S5 Segment BCD 2 schalten FC6/2
) SEG_0 E04 Segment BCD 0 schalten FC6/1
[O‘Ffline-Bausteine ]Online-Bausteine ] [Stﬁrungsdiagnose ADD ]
Dracken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. BEST 416-2XN05-0AB0 | UF NUN

I ——————————
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In dem erneut gedffneten Fenster ,Stérungsdiagnose A0.0“ werden
jetzt alle Operanden, die mit dem Ausgangs ,,A0.0“ verknUpft sind
und diesen beeinflussen kdnnen, an.

Ist der Status aktiviert kann mit ,Forcen® FS FR FV :R:
der Zustand des markierten Operanden
verandert werden.

Um in dem Beispiel den Ausgang A0.0 zu setzen ist der Eingang
EQ.7 zurickzusetzen. Dies kann mit Anklicken des Force-Symbols

FR erfolgen.

[ili 55/S7 fiir Windows® - Riickverfolgung -- B:\ST Projekte\Riickverfolgung\SIMATIC 400(1)\CPU 416-2 ... — =
© Datei 5P5  Suchen Ansicht Fenster Hilfe
A @Rk & L B EE RN e
o
El
3
(1]

Storungsdiagnose A 0.0 v B X
5|8 R v FS[FRIFV. X @ [ér] u
2 | Wert | symbol | Adresse | Kommentar | Baustein |

b J

O Dusk0 (o o g™ plter Wert0 FC5/1

[ Dual-4 S0 oy phterWertd FC10/12

O Dual-2 HAUTETOTEEN biter Wert 2 FC10/12

@ N_AUS_NOT  E1.1 Bei Not-Aus = 0 FCS5/4

D Hyd_EIN E1.0 Hydraulik EIN FC5/4

. Dual-& E03 Schalter Wert 8 FC5/4

] Bin_2 M33 Bindrer Wert 8 FC10/2

D Bin_4 M 52 Bindrer Wert 4 FC10/2

& Bin_0 Blnarer Wert 0 FC10/2

_ Segment manuell beeinflussen FC13/1

SEG 4 EO B Segment BCD 4 schalten FC6/3

O SEG_2 EDS5 Segment BCD 2 schalten FCG/2

@ SEG_D ED4 Segment BCD 0 schalten FCB/1

[Offline-Bausteine lOnIine-Bausteine ] [Stérungsdiagnose A00 ]
Dracken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen, BEST 416-2XMN05-0ABD I UF NUMN

Zur Uberpriifung kann das Fenster ,Offline — Baumstruktur® ge6ffnet werden.

E@ Riickverfolgung
=-E SIMATIC 400(1)
Eﬂ] Hardware
=-J8 cpu416-2DP
- (37] Sieben Segmentanzeige
- Benutzte Operanden
- Freie Operanden
T:E Programmstruktur
E| E’_‘ Rickverfolgung
: E| -H- Ausgange
.--- A'I]I.'I = An_Seg_E Ansteuerung Segment B
- A2 = An_Seg_C Ansteuerung Segment C
- AD3= An_5eg_ D Ansteuerung Segment O

Ruckverfolgung vom Baustein-Editor aus
Die Rickverfolgung von Ausgéngen (An.n), Merkern (Mn.n) und
direkt von Ausgangskarten (Peripherie) kann auch aus den Baustein-
Editoren (Online / Offline) heraus erfolgen.

I —————————
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1. Durch Doppelklick auf den Baustein im Online- / Offline-
Bausteinverzeichnis das Baustein-Editor Fenster 6ffnen.

2. Die Darstellungsart (AWL / FUP / KOP) wéahlen.
3. Statusanzeige aktivieren.

4. Den Operanden, der ruckverfolgt werden soll mit der rechten
Maustaste anklicken.

5. Im gedffneten Kontextmeni die gewlnschte Rickverfolgung

anklicken.
fiii S5/S7 fur Windows® - Riickverfolgung -- B:\S7 Projekte\Riickverfolgung\SIMATIC 400(1)\CPU 416-2 DP\Sieben Segme... — =
© Datei SPS Suchen Baustein Bearbeiten Einfigen Darstellung Ansicht Fenster Hilfe
AEE R DN &2 SR E R EEE R =
g 4 FC 16 — Sieben Segmenlanzeige Stalus x] Darstellung auswahlen b
2 FC16 Al B llar] S R W G = AWLFUP) H .bllE»H«L—.?
@nklicken) =
— FC16: Ansteuerung Segmente &' Statusanzeige (Pause) 1=
g— |Adresse |Bereich |Name ﬁ\ktuel\eWerte ANZEOEN. ["an, t |Kommema
A
| Netzwerk 1: Ansteuerung Segment A Auswihlen durch =
Anklicken
Mm7.0 M 8.0
: : :.'E--------T ----------------------------- {)-- Suche wahrscheinliche Ursachen fir diesen Signalzustand
mi.o M &0 : Suche alle Ursachen fiir diesen Signalzustand
e P -
en
Riicksetzen
Netzwerk 2:  Ansteuerung Segment B Wert dndern...
Steuern...
M7 M 8.1 A1
I I “I 0— Querverweis
M71 M 8.0 Inhalt exportieren...
Il |1
1 1T
0 | _’IJ
Offline-Bausteine Online-Bausteine
Suche alle maglichen Ursachen fir diesen Signalzustand. BEST 416-2XN05-0AB0 - UF NUM RF INS
. . " . “ .
Im automatisch gedéffneten Fenster ,Stérungsdiagnose” wird das
Ergebnis der Ruckverfolgung angezeigt.
fiii S5/S7 fur Windows® - Riickverfolgung -- B:\S7 Projekte\Riickverfolgung\SIMATIC 400(1)\CPU 416-2 DP\Sieben Segme... — =
: Datei SPS Suchen Baustein Bearbeiten Einfiigen Darstellung Ansicht Fenster Hilfe
AEE RS e Ak E G EE R =
g q FC 16 -- Sieben Segmentanzeige Status  x | 3
2 FC16 *ﬁQgSRV%é AWLFUP H .bllE»H«L—.?
— FC16: Ansteuerung Segmente =
g— |Adresse | Bereich | Name \ Typ | Anf: t | Kommenta -
A
| Netzwerk1: Ansteuerung Segment A
mro W a0 EEYTE.
) L T () :
M7.0 M 8.0 ;
' 1
e | oo -
| | »
S RV FSFRFv K @& |&] o
Wert Symbol Adresse | Kommentar Baustein
@ lpwalo [E00 [SchafterWerto JFcs/1 |
[Offline-Bausteine ]On\ine-Bausteine ]
Dracken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. BEST 416-2XN05-0AB0D | UF MUM RF INS
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3.9 Operanden Beeinflussung

Neben der automatischen Rickverfolgung von Ausgangssignalen
besteht die Moglichkeit den Zustand (Status) aller Operanden, die
ein Ausgangssignal (Ausgang, Merker bzw. Peripherie) beeinflussen
konnen, anzuzeigen.

Durch einen Klick auf der ,+“ Symbole vor dem +
Ausgangssignal und den nachfolgenden Bausteinen /

Netzwerken werden die Operanden, die zu dieser Verknipfung
gehdren, angezeigt.

Operanden Beeinflussung — Offline Baumstruktur-Fenster

il S5/S7 fiir Windows® - Rickverfolgung -- BAS7 Projekte\Riickverfolgung\SIMATIC 400(1)\CPU 416-2 DP\Sieben Seg.. = o

Datei 5P5 Suchen Ansicht Fenster Hilfe

ik th & AL B EE W @

oW B 73
Bl Ueskiop WA swihlen durch "

178 Dieser P Anklicken

£y SPS Projekte (B)

5 | ST Projekte

El@ Riickverfolgung

-6 SIMATIC 400(1)

Eﬂ] Hardware

=8 cru4is-20p
(-3 Sieben Segmentanzeige

(-l Benutzte Operanden

- Freie Operanden

B8 Programmstruktur

&-§= Rickverfolgung
-+ Ausginge
E8 - JA00= AnSeg A Ansteuerung Segment A

¢y Statusanzeige (Pause)
Aktuelle Werte anzeigen.

[]-- A01= An_Seg B Ansteuerung Segment B Suche wahrscheinliche Ursachen for diesen Signalzustand
D'- A02= An Seg C Ansteuerung Segment C Suche alle Ursachen fir diesen Signalzustand
@8 AD3= An Seg D Ansteuerung Segment D
Ope_rand [—]. AQ4= An_Seg E Ansteuerung Segment E Setzen Alt+F8
auswahlen :
durch anklicken Brigd RET/E Rilcksetzen Alt=F7
- M74= Seg E Aus Zl.ffem Segment Wert andern... e
- MB4= MSegE Freigabe Segment .
-+ A0.5= An_Seg F Ansteuerung Segment F SR Au;w:ll:llin durch
NKIICKEen
-5 A06= An_Seg G Ansteuerung Segment G Sroers
- Merker
G M20= Zi.8 Ziffer8 Forcenauf 0
Elﬂ FC10/9 Forcen aus
E|- M 50= Bin_0 Bindrer Wert 0 Querverweis -
i - FC5/1
B E0.0= Dual-0 Schalter Wert 0
B2 E1.0= Hyd_EIN Hydraulik EIN
: . E1.1= N_AUS_NOT BeiNot-Aus=10
--0 M5.1= Bin_2 Bindrer Wert 2 v
Offline-Bausteine Online-Bausteine
Driicken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. BEST 416-2XN05-0AB0 | UF NUM RF INS

Wurde auch das Symbol ,Status“ angeklickt, wird dieser angezeigt.
Operanden, deren Zustand ,1“ ist, haben einen grinen Hintergrund.

Mit einem rechten Mausklick auf einen Operanden wird das
Kontextmeni gedffnet. Neben der Rickverfolgung des Operanden
kann der Signalzustand beeinflusst werden.
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Operanden Beeinflussung — Online Baumstruktur-Fenster

Aus dem Online Baumstruktur-Fenster sind Forcen, Setzen und
Rucksetzen von Operanden ebenfalls méglich.

Setzen (Signalzustand auf 1 setzen)

| Setzen Alt=F3 |

Ist ein Operand markiert, wird durch Anklicken des Befehls ,Setzen”
der Zustand (Status) des Operanden auf ,1“ gesetzt (Bit setzen).

Dieses ,Setzen“ erfolgt bevor der erste Befehl im OB1 abgearbeitet
wird (Zyklusbeginn). Dieser Zustand bleibt erhalten, bis der Operand
vom Programm her Gberschrieben wird. Ist der markierte Operand
ein Eingangssignal (En.n), wird der Zustand durch das zyklische
Lesen der Eingange mit dem Beginn des nachsten Zyklus
Uberschrieben.

Rucksetzen (Signalzustand auf O zurticksetzen)

| Riicksetzen Alt=F7 |

Ist ein Operand markiert, wird durch Anklicken des Befehls
,Rucksetzen® der Zustand (Status) des Operanden auf ,0“ gesetzt
(Bit ricksetzen). Dieses ,Riicksetzen® erfolgt bevor der erste Befehl
im OB1 abgearbeitet wird (Zyklusbeginn).

Dieser Zustand bleibt erhalten, bis der Operand vom Programm her
Uberschrieben wird.

Ist der markierte Operand ein Eingangssignal (En.n), wird der
Zustand durch das zyklische Lesen der Eingdnge mit dem Beginn
des nachsten Zyklus tberschrieben.

3.9.1 Operanden Forcen

Forcen
Unter Forcen versteht man das zwangsweise festlegen von
Operanden (Bit, Byte, Word usw.) auf einen festen Wert. Dieser Wert
kann weder von dem Programm noch von einem Eingangswert
verandert werden.

Ist mindestens ein Operand ,Geforcte” steht das Fenster
.Forcewerte” zur Verflgung. In diesem Fenster werden alle
Operanden die momentan ,,Geforcte” sind aufgelistet.

Aus dem Fenster ,Forcewerte” heraus kdnnen geforcte Operanden
beeinflusst werden und das Forcen aufgehoben werden.

- ___________________________________________________________________________________|]
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: Datei SPS Suchen Ansicht Fenster Hilfe

EEE ke DG B EEE N X

Forcewerte

S RV FSFRFV XK @& [6r]
Wert |5}fmbol |Adrease |I{{:-mmentar

] A0D Lampe 'I
_

K5826 AD3 Sch atz Motor Ein

K1304 AD4 Schitz Hydraulik Ein

K7463 A0S Schiitz Laftung Ein

SW4se EO0.0 Schalter 1

SW7a9 ED1 Schalter 2
[Dnline-Bausteine ] [D’I‘ﬂine-Bausteine ”Fnrcewerte

Dracken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen.

Forcen an 1 | Forcen auf 1 |

Ist ein Operand markiert, wird durch Anklicken des Befehls ,Forcen
auf 1 der Zustand (Status) des Operand auf ,1“ gesetzt (Bit = 1).
Dieses ,Setzen“ erfolgt, bevor der erste Befehl im OB1 abgearbeitet
wird (Zyklusbeginn). Dieser Zustand des Operanden bleibt erhalten,
bis der Befehl ,Forcen aus® fur diesen markierten Operanden
ausgefuhrt wird.

Forcen auf O [ Forcenauto |

Ist ein Operand markiert, wird durch Anklicken des Befehls ,Forcen
auf 0“ der Zustand (Status) des Operand auf ,,0 gesetzt (Bit = 0).
Dieses ,Setzen® auf ,,0“ erfolgt bevor der erste Befehl im OB1
abgearbeitet wird (Zyklusbeginn). Der Zustand des Operanden bleibt
erhalten, bis der Befehl ,Forcen aus® fir diesen markierten
Operanden ausgefuhrt wird.

Forcen aus | Forcen aus |

Ist ein Operand markiert, wird durch Anklicken des Befehls ,Forcen
aus“ der Operand wieder freigegeben. Der Zustand des Operanden
ist wieder vom Programmablauf abhéngig bzw. folgt dem Zustand
des Eingangssignals.

Achtung:
Besondere Vorsicht ist beim ,Forcen® bzw. ,Setzen“ notwendig.

Unerwartete Funktionen der Anlage kénnen gestartet werden!

I —————————
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S R FSFR K & B & i &

Operand Setzen

(Zyklusbeginn).

Operand Ricketzen

Forcen - Operand Setzen

o

B X3 3R |

Forcen - Aufheben

werden.

Diagnose
Operanden (Variable)

Um schnell die
Verwendung einzelner

Der markierte Operanden wird auf ,,1*
gesetzt (Bit setzen). Dieses ,Setzen®
erfolgt bevor der erste Befehl im OB1 abgearbeitet wird

Der markierte Operanden wird auf ,,0"

zuruckgesetzt (Bit riicksetzen). Dieses
,Rucksetzen® erfolgt bevor der erste Befehl im OB1
abgearbeitet wird (Zyklusbeginn).

Die Funktion setzt einzelne Operanden
(Variable) eines Anwenderprogramms auf
den festen Werte (1) eins, der vom Anwenderprogramm und
vom Eingangssignal aus nicht verandert werden kénnen.

Forcen - Operand Riicksetzen

Die Funktion setzt einzelne Operanden
(Variable) eines Anwenderprogramms auf
den festen Wert (0) null, der vom Anwenderprogramm und vom
Eingangssignal aus nicht verandert werden kdénnen.

Die Funktion hebt das ,Forcen® einzelner
Operanden (Variable) auf. Das Anwenderprogramm und
Eingangssignale kénnen die Variablen wieder verandert

S Setzen (Alt+F8)

Bit setzen.

R Riicksetzen (Alt+F7)
Bit rdcksetzen.

FS Forcen auf 1
Bit auf 1 forcen.

‘ FR Forcen auf 0

Bit auf O forcen,

¥ Force aus

Forcen ausschalten.

@y Diagnose
Suche wahrscheinlich

e Ursachen far diesen Signalzustand.

Baugruppenzustand Baugruppen

werden Uberprift ob Fehler in der Nutzung vorliegen. Eine
entsprechende Meldung wird ausgegeben.

Baugruppenzustand

Baugruppenzustand

der angeschlossenen SPS anzeigen.

Adressen symbolisch oder absolut herauszufinden, ist dieses

Symbol vorgesehen. Diese Funktion kann aus jedem Fenster

aufgerufen werden.

Statusanzeige

Eﬁj".' Im get6ffneten Fenster wird der Status
der angezeigten Operanden (Variablen) angezeigt. Im

6" Statusanzeige (Pause)

Aktuelle Werte anzeigen.

Editorfenster wird der Status der Logik angezeigt.
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H Das Eenster Suchergebnis“ Querverweisliste far diesen Operand anzeigen.
wird fur den markierten Operanden (Variablen) mit den
Verwendungspositionen wird eingeblendet.

Aktualisieren 44 Aktualisieren (F5)
""-j'- Das geoffnete Fenster wird neu Die fnzeige Mhualivieren.
eingelesen und aktualisiert angezeigt

3.10 Offline Bausteinverzeichnis

Das Kontextmeni des Fensters Offline Bausteinverzeichnis stellt
Befehle zur Verfugung, um Bausteine aus der SPS zum Rechner zu

Ubertragen.
S5/57 far Windows® - Oszi 57 -- ANST Projektel\Oszi SASIMATIC STATIONVCPLU 416-2 DPAOszi
Datei  SPS  Suchen Ansicht Fenster Hilfe
EE @R e DhE EREE E A XD e
[=} v
= B EEEE——— ..
=
P imm S AN H)06) [ [AkBaseine  v| 4
Baustein Linge Letzte Anderung Name A~
o D 0B 1 188 17.04.2008 14:53:40
g | |FBS 290 17.04.2008 14:53:21  LAUFLICT Meuer Baustein. ..
= | |DBS 116 10.09.2003 11:22:15  INS_FB10 Andern Strg+Alt=0
| /DB 10 90 22.10.2012 17:53:M1 )
_JSFCO 90 02.11.1994 12:50:46  SET_CLK Status anzeigen strg=F10
| |SFC1 90 02.11.1994 11:13:22 BEAD_CLK Eigenschaften...
| |SFC2 92 02.11.1994 11:13:41  SET_RTM )
| |SFC3 92 02.11.1994 11:14:32  CTRL_RTM_ Zum Rechner ubertragen
_|SFC4 94 02.11.1994 11:16:05 READ_RTM|  Alle Bausteine zum Rechner ibertragen |
| |SFCH 102 13.12.1995 17:11:48 GADR_LG
d SFCo 126 13.12.1995 17:11:46  RD_SINFO Mit Rechner vergleichen a"_""-“""'-e“ -
IJ SEC9 95 09.08.1996 08:21:50 EN_MSG Alle Bausteine mit Rec Alle Bausteine zum Rechner libertragen
d SFC 10 06 09.08.1996 08:21:49 DIS MSG T Alle Bausteine zum Rechner Obertragen.
|| SFC17 96 30.09.1996 08:34:25 ALARM_SC ) -
| |SFC18 96 30.09.1996 08:34:35 ALARM S Umbenennen
| |SFC19 94 24.09.1996 07:23:25 ALARM SC Umkapieren
|| SFC20 92 02.11.1994 11:13:48 BLKMOV
| |SFC21 92 02.11.1994 13:26:41  FILL Kopieren
| |SFC22 96 02.11.1994 12:57:16  CREAT DB T
| |SFC23 90 13.12.1995 17:11:46  DEL_DB 2
| |SFC24 94 13.12.1995 17:11:46  TEST DB Ausschneiden
|| SFC 25 92 13.12.1995 17:11:47 COMPRES Lischen
|_|SFC26 92 13.12.1995 17:11:47  UPDAT _PI
| |SFC27 92 13.12.1995 17:11:47  UPDAT PO Verzeichnis aktualisieren
|| SFC28 94 15.12.1994 11:52:32  SET_TINT v
Offline-Bausteine | Online-Bausteine
Alle Bausteine zum Rechner Obertragen. BEST 416-2XN05-0AB0 UF I

3.10.1 Zum Rechner Gbertragen

Um einen oder mehrere Bausteine von der SPS in den Rechner zu
Ubertragen muss ein SPS Programm (S7-Programm) in dem Offline-
Baumstruktur-Fenster angewahlt sein.

________________________________________________________________________________________________________________________|
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Anmerkung:

Um zu verhindern, dass bei der Ubertragung von Bausteinen zum
Rechner Kommentare, Sprungmarken oder Datenbaustein - Formate
(DB) uberschrleben oder verschoben werden, sollten niemals Bausteine
Uberschrieben werden. Lokale Variable werden beim
Uberschreiben mit allgemeinen Namen versehen und
. durchlaufend nummeriert (inO; out3; stat4; temp15 etc.).

Mit dem Befehl Zum Rechner Ubertragen oder durch
Anklicken des Symbols werden im SPS "lE
Bausteinverzeichnis markierte Bausteine (einer oder

mehrere) zum Rechner tGbertragen.

Falls ein Baustein bereits in dem Rechner vorhanden ist, wird vor
dem Uberschreiben eine Warnung ausgegeben.

W 55/57 fur Windows®

verschoben werden,

@ Beim Baustein PE 5 kinnten Kommentare, Sprungmarken oder Formate
Baustein trotzdem Obertrageny

Tein alles abbrechen

3.10.2 Alle Bausteine zum Rechner Ubertragen
Um ein komplettes SPS Programm aus der SPS in den Rechner zu
Ubertragen (AG-Abzug) sollte ein neues S7 Projekt mit SIMATIC-
Station (SIMATIC Station 300 bzw. SIMATIC Station 400) und S7
Programm erstellt werden.

55/57 far Windows® - Bausteine und Konfiguration aus 5P5 -- AMST Projekte’,

: Datei 5SPS  Suchen Ansicht Fenster Hilfe
(g A% E BEEEE W R e
g Offline * 0 X
5| 8 R.UFSFRLR oy M _ 6 o | ¢
=  S7Projekte A
E@I Bausteine und Konfiguration aus SPS 57 Projekt mit
SIMATIc Station
B3 Metzwerke und 57 Programm
@ Beispiele
568 Maschine 4711
-G8 Oszi ST
@I 55 nach STEP 7 konwvertieren online verbundenen SPS W
Online-Bausteine ]Offline-Bausteine
Dricken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. BEST 416-2XMNO5-0ABD |
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Mit dem Befehl Alle Bausteine zum Rechner Ubertragen werden
die im SPS Bausteinverzeichnis aufgelisteten Bausteine und
wahlweise die Hardwarekonfiguration zum Rechner, in das S7

Projekt Ubertragen.

55/57 fir Windows ®

:I Hardwarekonfiguration in das Projekt dbertragen?

Mein |

Ubertragenes S7 Projekt ohne Uberschriften und Kommentare mit
durchnummerierten lokalen Variablen.

55/57 fir Windows ® - Bausteine und Konfiguration aus 5P5 -- AN\ST ProjekteBausteine und Konfiguration aus SP5\...

! Datei SPS Eaustein Bearbeiten Einflgen Darstellung Suchen Ansicht Fenster Hilfe
EEE ke DK B HEREE WA E e
o4 FE5 x| OB1 [ DB10 | 3
=
E'J FB 5 SEHEAE & 5 R OV o2 = AWLKDP H
' =FB5: [ -
g Adres...| Bereich | Name | Typ | Anfangswert | Kommentar
ERIT) IN INO BOOL
L 04 IH1 BOOL
20 ouT ouT? BOOL
2.1 ouT3 BOOL
22 ouT4 BOOL
23 ouTs BOOL
24 ouTe BOOL
2.5 ouT? BOOL
4.0 STAT STATS BOOL
4.1 STAT9 BOOL
4.2 STAT10 BOOL
4.3 STATN BOOL
4.4 STAT12 BOOL
4.5 STAT13 BOOL
4.6 STAT14 BOOL
= Netzwerk 1: |
Marke |Anweisung Operand Kommentar
u #IND
u #IN1
FP #STAT13
= #STAT14
u #IND
u #IN1
= #OUT?
= Metzwerk 2 : |
Marke | Anweisung | Operand Kommentar
u #OUT2
= #STATE
u #OUT3
= #STAT9
u #0UT4
= #STAT10
u #0UTS
= #STAT1 -
4| »
IOnIine-Bausteine ]Ofﬂine-Bausteine l
Dracken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. GEST 416-2XMN05-0AB0 | UF ML
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3.11 Oszilloskop

In S7 fur Windows® ist ein Oszilloskop zur
Darstellung von zeitlichen Ablaufen von Signalen
(Operanden / Variablen) integriert.

+
+
+

. . [ | [ |
Es stehen zwei (2) Kanale zur Darstellung von

analogen Signalen zur Verfligung. Diese Signale (Operanden)
kénnen als 32 Bit Gleitpunktwerte (REAL) oder als 16 Bit bzw. 32 Bit
Festpunktzahlen (Integer [INT] oder Double-Integer [DINT]) oder als
absolute Dezimalzahlen (ohne Vorzeichen) vorliegen.

Sechs (6) Kanale zur Darstellung von digitalen Signalen zur
Verfigung. Diese Signale (Operanden) kdnnen alle Bit-Operanden
sein.

Temporare-Lokale Variable kénnen nicht dargestellt werden.

i Oszillosko - B
— e e 8 oo
— E/Div: j ’7
MW 28 = Wert 1 — 0.5
[78 [ 100 =
—_
===~
ABS =
HEX Trigger:
REAL B Kanal:
/ EIN L 7 X
Kanal 2: 3 &
nal 2: : "
W wertz | v A 4 7
Auto = :
|2 | 20
e —1 ] [%
ABS - .
HEX =
REAL Auto Nom
s e I et Reset
E > |
A verschieben > - Varul St
Kanal 3: Kanal 4: Kanal 5: Kanal &: Kanal 7: Kanal &: .
|.-'-\ 0.3 = Lampe 1 |.-'-\ 0.4 = Lampe 2 ‘AD.S = Lampe 3 |.-'-\D.6 = Lampe 4 |A 0.7 = Lampe 5 |A 0.0 = Takt Aus Marual Stop
ny @ Y ® |HM® |EY @ EYM@® (OM @ | u

£ e j £ en B & | en B & e B £ | e o # | e A rz1lra

Zeitbasis des Oszilloskops

Die Zeitbasis kann von 0,2 Sec/Div. SeciDiv
bis 200 Sec/Div. mit der Maus 1
eingestellt werden. -

mit der Maus
- 1

Die Zeitbasis ist auch nach dem einstellbar

triggern (feststehende Aufzeichnung)
anderbar um den
Aufzeichnungsmalstab zu vergro3ern.
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Einstellung Analogkanéle

—Kanal 1
b —E,."Diu:—j

Operanden Anwahl—ig OB 1: EW 12
' Auto

momentaner Wert—@ || 932

500 L — Wert
vertikaler Teilung
W~ ;I‘
Farbe des Signalverlaufs—g) . W INT

Einstellung der
ABS _I./vertikalen Position

auf dem Bildschirm

HEX
e Einstellung des
Mit diesem Knopf REAL Wertes pro
kann der gewi.inschte\ vertikaler Teilung

Operand direkt mit

der Maus aus dem f EiM - I

Editor gewahlt d
werden ' |
Zuweisung des Aktivierung des
Operanden Types Kanals

Mit der Maus kann durch ,Drag and Drop“ mit Hilfe des

Knopfes ein Operand (Variable) aus dem ,Baustein-

Editor im Anzeigemodus (Status) dem Kanal !l“’
zugewiesen werden. Der angezeigte Wert der Variablen

entspricht dem im Status angezeigten Wert.

Der Operand (Variable) kann auch direkt vorgegeben werden.

Einstellung Digitalkanale

Kanal 3 ~|| Status der
Operanden Anwah| - 100.0 " Bit-Variablen

Farbe des Signalverlaufs
g Einstellung der

Mit diesem Knc-pf Ervertikalen Position

kann der gewiinschte auf dem Bildschirm
Operand direkt mit Aktivierung des
der Maus aus dem Kanals
Editor gewahit
werden

Oszilloskop
Bis zu 6 Bit-Variable kbnnen angezeigt werden. Jeder dieser Bit-
Variablen kann zum Triggern (starten) der Aufzeichnung genommen
werden.

Die Auswahl der anzuzeigenden Variablen (Operand) kann direkt
erfolgen oder durch ,Drag and Drop aus dem ,Baustein-Editor” im
Anzeigemodus (Status).

I —————————
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Trigger-Einstellungen

Trigger

kKanal
keine Triggerung ———® Auswahl des
rfTrigger-Kanals
|
Auto -- Die Aufzeichnung wird .
durch das Triggerereignis Start der Aufzeichnung

bei der positven bzw.
. der negativen Flanke des
Trigger-Signals

0 §
Festlegung des Trigger-

futo m zeitpunktes links, mittig
Raset oder rechts der Aufzeichnung

erneut gestartet

MNorm -- Die Aufzeichnung wird
durch das Triggerereignis nur
einmal gestartet. Ein erneuter

Startist nach - Reset - méglich

I«

Bl

Aufzeichnung léschen und
erneut aufzeichnen Marial Start

Aufzeichnung stoppen

Oszilloskop-Einstellungen speichern / laden

Die vorgenommenen Einstellungen des

Oszilloskops kdnnen gespeichert

werden, um das Oszilloskop zu einem [ Lj] ’ Iﬂ ]
spateren Zeitpunkt erneut mit den
gleichen Einstellungen aufzurufen.

3.12 Statusrecorder

Mit dem Statusrecorder kann der Status von Bausteinen mit
Zeitstempel aufgenommen und gespeichert werden, um diese
Aufzeichnungen zu einem spateren Zeitpunkt in Echtzeit ablaufen zu
lassen.

Mit dem Statusrecorder kann der Status von folgenden SPS-
Bausteinen aufgenommen werden:

STEP® 7 Bausteine:  Funktionen (FC), Funktionsbausteine (FB),
Datenbausteine (DB) und Variablentabelle (VAT) zum Beobachten
und Steuern von Operanden.

Symbolleiste Status aufzeichnen (recording / play back)

J FC5 |J.p W= e ? |J*ﬁa%|é’d‘SRU%|

}
Jﬂ Status aufzeichnen| J ﬂ I 00:07:01 (192 kE) |

______________________________________________________________________________________________________________________
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Symbolleiste Status aufzeichnen (recording / play back)
FC & Baustein

Name des Bausteins, der aufgezeichnet wird.

Status aufzeichnen

7 . Status aufzeichnen
Der Status des im

Arbeitsfeld angezeigten Bausteins wird im Arbeitsspeicher des
PC’s aufgezeichnet.

Status wiedergeben .
[ o e Status wiedergeben
Eine im Arbeitsspeicher

des PC’s befindende Status-Aufzeichnung wird in Real-Time
wiedergegeben. Dies kann die soeben erfolgte Aufzeichnung
oder eine gespeicherte Status-Aufzeichnung die geoffnet
wurde sein. In Real-Time ablaufen heil3t, der Status ist
synchron mit der angegeben Zeit (Aufnahmezeit).

Status wiedergebe anhalten

I I Eine gestartete Status- Statuswiedergabe anhalten
aufzeichnung kann jederzeit

angehalten werden, um eine Analyse der angezeigten
Operanden vorzunehmen.

Aufzeichnung oder Wiedergabe beenden

- Eine gestartete  |Aufzeichnung oder Wiedergabe beenden
Statusaufzeichnung sowie eine ablaufende Status-
Aufzeichnung werden beendet.

Statusaufzeichnung speichern |statusaufzeichnung speichem]

*L-I Nach beenden einer Statusaufzeichnung wird mit einem Klick
ein Dialogfeld zur Angabe des Speicherplatzes (Pfad /
Dateiname *.SRF) wird getffnet. Diese gespeicherte kann zu
einem spéteren Zeitpunkt in Real-Time wiedergegeben
werden. Dies kann auch auf einem anderen PC auf dem

S7 fur Windows® installiert ist erfolgen.

Statusaufzeichnung 6ffnen [statusaufzeichnung &ffnen)|

'hL-I Ein Dialogfeld zur Auswahl einer gespeicherten Statusauf-
zeichnung (Pfad / Dateiname *.SRF) wird in den
Arbeitsspeicher des PC’s ibernommen und kann
wiedergegeben werden.

Statusrecorder Info [statusrecorder Info]

‘:} In dem gedffneten Anzeigefeld werden Informationen tber die
im Arbeitsspeicher des PC’s vorhandene Statusaufzeichnung
angezeigt.

Statusanzeige

|f|-'i3|"'I Die Statusanzeige muss aktiviert sein um den Status
aufzuzeichnen. Bei der Wiedergabe wird die Statusanzeige
automatisch aktiviert.

S7W - Schulung TTI Trans Tech International® 2017



Kapitel 3 S7 fur Windows® Online — Funktionen Seite 3-69
Information wahrend der Statusaufzeichnung
Hﬂ M ooz sz ”

Uhrzeit und Speichergréfle
der Statusaufzeichnung

Wahrend der Statusaufzeichnung werden die Aufnahmedauer
@(Uhrzeit) und die benétigte Speichergrol3e angezeigt. Da der
maximale zu belegende Speicher aufgrund des PC-Speichers
begrenzt ist, wird mit dem Laufbalken ©® angezeigt in welchem
Speicherbereich sich die Aufzeichnung im Moment befindet.

“ﬂ k JI@ k ﬂl 16.03.1212:48:30.0140-“
4

1 Sekunde 1 Sekunde Datum.j'-umzeit

Zurlick @ Vnr@ der Aufzeichnung

Wahrend der Statuswiedergabe werden das Datum @ und die
Uhrzeit (Real-Time) der Aufzeichnung angezeigt. Der Laufbalken ®
zeigt an, in welchem Zeitbereich die Wiedergabe sich im Moment
befindet

Durch Anklicken des Laufbereiches kann die Wiedergabezeit um 1
Sekunde Vor- ® oder Zuriickgestellt @ werden.

Status aufzeichnen

In dem gedffneten Editorfenster eines Bausteins ist der
Bausteinstatus zu aktivieren.

Der Baustein kann sowohl aus dem Offline- wie auch aus dem
Online-Baustein-fenster heraus angewahlt sein.

Die Darstellung (AWL, FUP, KOP) ist unerheblich und kann jederzeit
gewechselt werden.

Die maximale Aufzeichnungszeit wird durch den zur Verfiigung
stehenden Arbeitsspeicher begrenzt und kann mehrere 10 Stunden
betragen. Jede Sekunde wird der Status mit Zeitstempel
festgehalten.

Um die mogliche Speicherzeit zu verlangern werden gleiche Status-
informationen, die hintereinander folgen, nur einmal aufgenommen.

Beispiel
In dem Beispiel Lauflicht werden die Lampe 1 und Eﬁj’"
danach die Lampen bis Lampe 6 (Ausgénge A0.3, A0.4,
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A0.5, A0.6, A0.7, A1.0) kontinuierlich nacheinander angesteuert.
Danach startet es wieder mit der Lampe 1, Lampe 2 usw.

Beim Einschalten der nachsten Lampe wird die Vorhergehende
ausgeschaltet. Dadurch ist immer nur eine Lampe an. Der
Weiterschalttakt wird mit , Takt“ (A0.0) angezeigt.

Die Aufzeichnung wird durch Anklicken des Symbols -
.Status aufzeichnen” gestartet.
Ende der Aufzeichnung mit Anklicken des Symbols -

»2Aufzeichnung beenden”.

Die Aufzeichnung kann Uber das Dialogfeld, das mit
Anklicken des Symbols ,Statusaufzeichnung speichern” *l-l
gedffnet wird, auf einen Datentrager gespeichert werden. :

Dies kann auch ein ,Wechseldatentrager“ (USB-Stick) sein, um den
Status zu einem spateren Zeitpunkt auf einem anderen PC, auf dem
S7 fur Windows® installiert ist, (gleiches SPS-Programm)

wiederzugeben.
Beispiel
[l S5/57 fur Windows® - Oszilloskop -- BA\S7 Projekte\Oszilloskop\Lauflichty = =
Datei SPS  Suchen Baustein  Bearbeiten Einfdgen Darstellung Apsicht  Fenster  Hilfe
EE AL e Dh B RERE DR X @
g 4 . FC5-- Lauflicht Status  x |3
Z FC5 Ba = | AWL FUP|koP (@] » o eE 2
@ anklicken ) @ ﬂ
g " Statusanzeige (Pause) o Status aufzeichnen
2 Aktuelle Werte anzeigen, Status aufzeichnen.
Netzwerk 3: Lampenansteuerung
"Takt"--- &
"Takt Impuls” - --
e
Lampe 3" --& SR |
"Lampe 4" --¢
"Lampe 5" --g oo @
“Lampe 2"
"Verz. Lampe 1"--- & SR
"Takt Impuls”--- -1 5
"Lampe 3"
"Verz. Lampe 2" & SR I
"Takt Impuls”---;  |---- (3
"Lampe 4"
"Verz. Lampe 3"--- & SR
"Takt Impuls”--- |
"Lampe 5"
"Verz. Lampe 4" --- & SR
"Takt Impuls"---;,  }---- [
"Lampe 6"
"Verz. Lampe 5" --- & SR
"Takt Impuls”--- ----1 5
"Lampe 1"---{R Qr---- R Qt----{R Qr---- R Qt----{R QpF—R Q-
! | ;H
Offline-Bausteine Online-Bausteine
Driicken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. BEST 416-1XJ02-0AB0 [ | UF NUM RF INS

Die Aufzeichnung kann in AWL, FUP oder KOP erfolgen.

S7W - Schulung TTI Trans Tech International® 2017



Kapitel 3 S7 fur Windows® Online — Funktionen Seite 3-71

Die Statuswiedergabe ist unabhangig von der Aufnahme und kann
auch in AWL, FUP oder KOP dargestellt werden.

Statusrecorder Informationen
Aus dem Fenster ,Status aufzeichnen“ und dem Fenster ,Status
wiedergeben® heraus kann Uber durch Anklicken des Symbols
,otatusrecorder Info®, Informationen Uber die Aufzeichnung
aufgerufen werden.

il S5/S7 fur Windows @ - Oszilloskop -- BASTY Projekte\Oszilloskoph\Lauflicht\ = =
Datei SPS Suchen Baustein Bearbeiten Einflgen Darstellung Ansicht Fenster Hilfe
e = v SR Y ol S e
g 4 .  FC5-- Lauflicht Status b
z FC5 [é0] Y oo = |aw Fup =
@anklicken) ———
o (15 % Statusrecorder Info I I
g Statusrecorder Info anzeigen. Speicherdauer hh:mm:ss ﬂ
- genutzter Speicher
Netzwerk 3: [l Informationen zum Statusrecorder H
Zustand:
& “"Lampe 1"
mpe 5° W
—] - e B Ll B s IEE R EE 5 Ql---
2 “Lampe 2"
"Verz. Lamp o~ SR
_| O (] SnR S Qf----- R
mpe 3
plerzdlamp Beginn:  27.10.15 14:08:51.042 SR
_| @ pemea R
Dauer:  00:08:11
"Verz. Lamps
I 8 Gréfe (KB): 137
Baustein: FC5
"Verz. Lamps
"Verz. Lamps
_| = — =
"Lampe 1"---|R
-
4 3
Offline-Bausteine Online-Bausteine
Dricken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen, 6EST 416-1XJ02-0AB0 I UF NUM RF INS

Status wiedergeben
Die Statuswiedergabe kann aus einem Editorfenster heraus gestartet
werden, das die gleichen Bausteininformationen enthalt, die der
Baustein, bei der Aufzeichnung hatte (gleiches SPS Programm). Die
Darstellung kann in AWL, FUP oder KOP) erfolgen und kann
jederzeit gewechselt werden.

Anmerkung:

Auf dem geoffnetem S7 fiur Windows® muss der identische Baustein, der
bei der Statusaufnahme vorhanden war, zur Verfligung stehen.

Es muss nicht das gesamte SPS-Programm zur Verfiigung stehen, dann
muss jedoch der identische Baustein im Editor gedffnet sein, um hieraus
die Statusaufzeichnung ablaufen zu lassen.

- ___________________________________________________________________________________|]
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Die Statuswiedergabe wird mit dem Symbol ,Status
wiedergeben® gestartet. Das Datum mit Uhrzeit des h‘
dargestellten Status wird angezeigt.

Status wiedergeben
Die Aufzeichnung kann auch tGber das Dialogfeld, das
mit Anklicken des Symbols ,Statusaufzeichnung 6ffnen® hlﬂ
gedffnet wird von einem Datentrager in den
Arbeitsspeicher des PC’s lbernommen werden. Dies kann auch von
einem ,Wechseldatentrager (USB-Stick) aus erfolgen.

Der Laufbalken zeigt an, in welchem zeitlichen Bereich sich die
Statusanzeige befindet, im Verhaltnis zur gesamten Aufnahmezeit.

i S5/ST fir Windows® - Oszilloskop -- BAS7 Projekte\Oszilloskop\Lauflicht\ = =

Datei SPS Suchen Baustein Bearbeiten Einfigen Darstellung Ansicht Fenster Hilfe

S | AR 2 DR EREEE R e

% 4 - FC 5 -- Lauflicht Status  x 3
Bl 5 Bg = AWL Ko 3

p Status wiedergeben
Status wiedergeben.

j 27.10.];4:20139‘825

Datum und Uhrzeit j
der Aufnahme

4
J J‘ Laufbalken

auluo

Netzwerk 3: Lampenansteuerung

IS — &
“Takt Impuls™---
“"Lampe 2" --of - -

"Lampe 3"--o Lans'lae i
"Lampe 4" --5f
"Lampe 5" —of ----1§

"Lampe 2"

"Verz. Lampe 1"--- & SR
"Takt Impuls” - -- s

"Lampe 3"

"Verz. Lampe 2"--- & SR
"Takt Impuls™--- ==&

"Lampe 4"

"Verz. Lampe 3"--- & SR
"Takt Impuls"”--- ----1g

“Lampe 5"

"Verz. Lampe 4" --- & SR
"Takt Impuls” --- cosol| B

"Lampe 6"

“Verz. Lampe 5" & SR
"Takt Impuls” - -- R 3

"Lampe 1"---

al—Rr Ql---{R al---{R al----{Rr al-
f

6ES7 416-1XJ02-0AB0 I UF NUM RF INS

o
[=]
E-]

. |

Offline-Bausteine Online-Bausteine

Driicken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen.

Die Darstellung kann in AWL, FUP oder KOP) erfolgen

Zeitpunkt der Status-Wiedergebe verandern

[l S5/57 fur Windows @ - Oszilloskop -- BASY Projekte\OszilloskophLauflichty,

Datei SPS Suchen Baustein Bearbeiten EinfOgen Darstellung Ansicht  Fenster  Hilfe
i[a e 25 B e BEEE M R = g

4 FC5 —- Lauflicht Status x|

FC5 Bo = | aw KOP IID m 2
S ;%) ‘ - -k-h k o 2?.10.1;14:26:32.463
i @ @veg;;?:;‘;ar @ Datum und Uhrzeit

der Aufnahme

aullyo

Netzwerk 3: Lampenansteuerung
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® Wird in das Feld vor dem Laufbalken geklickt, wird der dargestellte
Status um eine Sekunde friher dargestellt.

® Wird in das Feld nach dem Laufbalken geklickt, wird der dargestellte
Status um eine Sekunde spater dargestellt.

® Wird das Symbol ,Links“ angeklickt, wird im Status die
vorherige Anderung im Status angezeigt. Falls lange keine —
Anderung im Status erfolgte, kann dies eine lange Zeit sein.

@ Wird das Symbol ,Rechts* angeklickt, wird im Status die b
nachste Anderung im Status angezeigt. Falls lange keine —
Anderung im Status erfolgte, kann dieser ein langer Sprung, weiter in
der Zeit sein.

® Durch verschieben des Laufbalkens mit der Maus wird die
Darstellungszeit verschoben.

Es wird immer das korrekte Datum mit Uhrzeit des dargestellten
Status angezeigt.

3.12.1 Aufgezeichneten Status im Oszilloskop anzeigen

Zur genauen zeitlichen Untersuchung kdnnen die gespeicherten
Statuswerte im Oszilloskop angezeigt werden. Hierzu wird die
Messspitze des Oszilloskop Kanales auf den gewiinschten Wert
gezogen.

Auch hier stehen zwei (2) Kanéle zur Darstellung von analogen
Signalen und sechs (6) Kanale zur Darstellung von digitalen Signalen
zur Verfligung.

Der Cursor des Oszilloskops ist mit der Darstellung des Status in der
Aufnahme des Statusrecorders synchron (Zeitpunkt der Aufnahme).

Wird der Cursor mit der Maus im Oszilloskop nach rechts oder links
verschoben (verschieben des Zeitpunkts der Aufnahme), wird der
Zeitpunkt der Aufnahme im Statusrecorder entsprechend mit
verschoben. Wird der Steuerbalken in dem Statusbild des
Statusrecorders verschoben, bewegt sich der Cursor im Oszilloskop
mit.

Die Darstellung im Oszilloskop kann tber die gesamte Zeit der
Aufnahme verschoben werden. Um eine genaue Analyse
durchzufiihren ist es sinnvoll, den Status durch Anklicken i1
des Symbols anzuhalten. Durch verschieben des
Steuerbalkens wird der gewiinschte Zeitpunkt in das Oszilloskop-

Fenster gebracht. Mit verschieben des Cursors im Oszilloskop kann

- ___________________________________________________________________________________|]
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eine Feinjustage der erfolgen. Die Zeitbasis des Oszilloskops kann
jederzeit fur eine optimale Darstellung verandert werden.

Aufgezeichneter Status im Oszilloskop

Die Darstellungsart (AWL, FUP, KOP) ist umschaltbar.

Datei

S5/ST fur Windows® - Oszilloskop -- BA\SY Projekte\OszilloskophLauflichty

SP5  Suchen Baustein Bearbeiten Einflgen Darstellung Ansicht Fenster

@ &2 Bk B EEE N X

Hilfe

g 4  FC5--Lauflicht Status X 3
= FC5 9 = | AwL FupKop| 3 %‘ ™ 2
=) j $ Laufbalken verschieben j
E 11 Statuswiedergabe anhalten = =
H Statuswiedergabe anhalten. ul::tg:;?ﬁsgks;) j
sind synchron
Netzwerk 3: Lampenansteuerung
'Lampe 170
CMP <=1 “"Lampe 2" “"Lampe 3" “Lampe 4" "Lampe 5" “Impuls” SR
Ii L I/ L Il Ik | [ [ Ql---
T L) L) L) 1
IN1
DW#16#6C
"Wert 2"---|IN2
Operanden den
DREAEAL Kanalen zugeerdnet
’Lampe 2"
"Vferz. Lampe 1" Impuls’ SR
S 3 Ql-eo-- R
C'Lampe 37>
"Verz. Lampe 2 Impuls’ SR
S — 5 Q- R
C'Lampe 47>
"Verz. Lampe 3 Impuls’ SR
T — 5 Q|- R
'Lampe 5
"Verz. Lampe 4 Impuls’ SR
T e s al-—|r
C"Lampe 6")
"Verz. Lampe 5" Impuls’ SR
—— e e [ Q R
Lampe 1"---|R
4 »
Offline-Bausteine | Online-Bausteine
Driicken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. BES7 416-1XJ02-DABD — UF NUM RF INS
= - O x
Statusrecorder Oszilloskop -
Kanal 1: - B und Oszilloskop 8 B = A S Sec/Div:
,m E/Div: J sind synchron 2
futo || || ST !
2 100 -
-
wr ] | ——| e
ABS -
HEX
l Trigger:
REAL Kanal:
, EIN = j X
I 3 &
Kanal 2: =
Moo-Tan [ 2% -l 4 [7
futo 5[ 8
1} 1
. | | st emaomers I
wr ]| —— |
ABS
pI—
HEX
REAL | | | || SOuUsu SUUNSTURS FOUOU FUUPUNS SOUUURIIO RUOUSTOO: APV UUUUURTE SURTPPITE B Auto || Nom
EIN
/ # j : : : : Reset
1 : 3
Kl «3» | aufbalken verschieben i Manual Start
Kanal 3: Kanal 4: Kanal 5: Kanal &: Kanal 7: Kanal 8:

|Au.3= Lampe 1

Y @

|A 0.4 = Lampe 2

Y &

|AD.5 = Lampe 3

Y &

|AD.6= Lampe 4 |AD.?= Lampe 5

|A 1.0 = Lampe 6

Z || e 7 £ En j £ En j £ e H £ en H £ en o

Y & |HYM & OV @

I
Trans Tech International® 2017

S7W - Schulung

TTI



I ————————
S7W - Schulung

TTI

Index Einfihrung in S7 fir Windows® Seite 4-1
4 Index
ARV Lo 209 Bausteine zur SPS Ubertragen, alle................ 104
AW 107 Bausteine zur SPS ubertragen, alle............ 34, 35
AWL L 120 Bausteine, ausschneiden ............cccoocveiinnenn.
CSV ittt ettt ettt 124 Bausteineditor 6ffnen............ccooceiiiiciiieene
SEQ i 123 Bausteineditor-Fenster, Beispiel
[0 TR 124 Bausteineigenschaften
W e 118 Familie.............
Name...............

A TIEI e
Adresse, Voreinstellungen ...........cccccceeeeeiinnns VEISION oo
Adressregister, Voreinstellungen Bausteinen in ein S7-Programm ............c.cccceeue.
AKKU1, Voreinstellungen................. EINFUGEN. ... 65
AKKU2, Voreinstellungen................. Bausteinlange, Voreinstellungen ............. 139, 140
Alle Bausteine 16schen ... BaUSEEINNISLE .....c.eveereiieeeeeec e 211
alle Bausteine mit SPS vergleichen................. 105 Bausteins ubertragen, in die SPS..................... 31
alle Bausteine zur SPS Ubertragen ................. 104 Bausteinstack (B-Stack), CPU Status
Allgemein, CPU Status (Baugruppenzustand) ..........cccoveerieennens

(Baugruppenzustand) ... 101 BaUSIRINLYD .....e.cveveeceeeeeeeeeeeeee e
Analogkanéle, Oszilloskop .............ccccceeiienine 236 Bausteinvergleich ..........ocooeveveeveecceieceeeenn,
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Autor, Voreinstellungen BeSChreibung........cocvvveieineneincesc e 20
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Datei — Drucken.........coooovieieiiiiiiiiiiieeceeeee 147
Datei Favoriten ..........cccceeeviieeiiiiiee e 110
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Fenster SChIeRen ..........coovvvveveeeeeeeeeeenn Kopieren, BauSIeINe ...
Fenster Teilen L
Fenster Teilen )
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Format, Voreinstellungen LoKAIAAtEN SACK ..vveveveereeeeeeeeeeeee s eeeeeer e,
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manuell Urldschen..........cccooeeiiiiennnn.
Markierte Bausteine vergleichen
Master am Bus, Einziger ............ccccuvveee...
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Menu ,Bausteinvergleich..................

Menii Ansicht
Menii Datei.................

MenU FENSTEN ......iiiiiieiece e,
Meni Hilfe ...
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MENUIBISTE ... ..vvvieiiiiiiiiiiiiii e
Micro Memory Card (MMC).........cccoecvvvveeeeeennn.
mit SPS vergleichen
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Mnemonik deutsch, Voreinstellungen.............. 130
Mnemonik englisch, Voreinstellungen............. 130
Maogliche Fehlerquellen ............cooeviieeeniiieenns 98
MPI — Umsetzer (Simatic S7).......ccoccvvevrnneenne 185
MPI — Umsetzerkabel
MPI Adresse...................
MPI Adresse Max.......
MPI Converter ............

Name, Voreinstellungen...........cc.cccccueee.. 139, 140
NETZWETK ..ot 24174
Netzwerk eines Bausteins erstellen (KOP)........ 26
Netzwerk Eingdnge und Ausgénge

belegen (FUP) ... 25
Netzwerk Eingdnge und Ausgénge

belegen (KOP) ......ocooveiiiiiiiiiii e 27
Netzwerk Kontextmeni (Rechtsklick)............. 176
Netzwerk suchen, Steuerungen im
Netzwerke am Ende einflgen ..........
Netzwerke einflgen.........c.cccceevvneen.
Netzwerke kopieren....
NetZWErke NeU ..........cooviuiiieiieeiiiiiiieceee e
Netzwerkkommentar ...........ccccccvveennnen.
Netzwerklogik eingeben (FUP)...........ccccccovnne
Netzwerklogik eingeben (KOP) ..........cccccevnnne
Netzwerktitel.........ccccovciviiniieee e,
Neu (Projekt Neu)
Neuen Baustein erzeugen................
Neuer Baustein.........ccccooviviiieiieeiiiiiieieeeeene
Neues STEP® 7 Programm erstellen

(rechte Maustaste).........cccccevvvereiiieee e 54
Neues STEP® 7 Projekt erstellen,

Dialogfeld..........ooouiiieiiiiiiiee 58, 59
Neues STEP® 7 Projekt erzeugen..................... 14
Neustart — OB100............cccvvieereeiiiiiiiieieeeeenne 187
Nur ein Netzwerk im Status,

Voreinstellungen..........cooocviiieiciiniiiiieenn. 136

O

OB 121, Programmierfehler
OB1 erstellen, Beispiel.....................
OBLtESEN .ottt
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Offline-Baumstruktur Fenster............
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Operanden verandern
Operanden Wert verandert..........ccceevveeeennneen. 41
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Operanden-/Variable, .........cccccceeiiiiiiienieeene
Operandensuche...........ccccovcvveeennnen.
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OSZIlIOSKOP ...
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Oszilloskop, Digitalkanale..............ccoccuvveeeeeen.
Oszilloskop, Trigger-Einstellungen
Oszilloskop, Zeithasis.........ccccccvveeiiiiiiiiennennn.
Oszilloskop-Einstellungen speichern / laden .. 237
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PasSSWOIt.........uviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieereenees 208
PC Bausteinverzeichnis (Offline-Bausteine)

PG/PC-Zeit als UTC synchronisieren ............. 189
PG/PC-Zeit synchronisieren.....................
Platzhalter...........coccoviiiii e
play back, Statusrecorder.................
Port-Nummer........cccoccevveeniieineeee,
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Programmieren in KOP/FUP ...........cccceeviiieenne
Programmiergerat..........cccocveeeviiieeniiieeeiineen,
Programmstatistik............ccccceeiiiiiiiiiceens
Programmstruktur...........cccuveiieeiiniiiiiceeeeee
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Projektdatei.................
Projekt-Hierarchie
Projektstruktur (Projekt-Ebenen) .............ccee...
Prommer.........cocoii
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Quelltext exportieren
Quelltext importieren

Quelltextdatei........ccccceveeernnns
QUEIVEIWEIS ..coeeeiiiiiiiiee e
Querverweis exportieren ............coeveeeeveeernnee. 123
R
RAM nach ROM kopieren.........c.cccocveeeiineeenne 206
RAM-SpeiCher ..o 206
Rander, drucken..........cccoovveiiiiiiiinie e 149
Rechner Bausteinverzeichnis,
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Rechner-CPU-Belastung bei Status,

Voreinstellungen .........ccoccveeeeeiiiiiienee e, 136
recording, Statusrecorder ........................ 237,238
ROM-BEreiCh.......cceeeiiiiiiiiiee e 206
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RUckverfolgung.........cccceeviiieeiiiiiiiecc e 220
Rickverfolgung von Operanden.............. 220, 226
Ruckverfolgung, Ursache fur diesen

Signalzustand ............ccceeeiiiiieniiee e 223

Rickverfolgung, wahrscheinliche Ursache fiir
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Ergebnis in SSW-Projekt speichern................. 125
S5 Status, Voreinstellungen ...........cccccceeeeenn. 136
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S5W-Projekt, Baustein einflgen....................... 68
S7 300/ S7-400 (MPI — Umsetzer)................. 186
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S7 Baustein erstellen, zur SPS Ubertragen
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S7 Baustein testen .........ccceeeeeeiiiiiiiiiiieee e
ST IBH LiNK..eveeeiiiiee e

S7 Programm erstellen..........
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S7 Programm umbenennen

S7 Projekt (SPS-Programm) 6ffnen.................. 49
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S7 Projekte erstellen ..., 14
S7 Projekte Schulung erstellen, Beispiel.......... 12
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S7-Anzeigeelemente, Voreinstellungen.......... 138
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S7-SPS-Simulation, Intern............oooovvvvieeeeens 173
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Schriftart, Voreinstellungen ............cccoccveeeen. 143
Schriftarten,

Voreinstellungen................ 136, 137, 143, 144
Schriftfuld, drucken ..........cooovvviiiiiiiiiiiiieeeees 150
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Seitenaufbau, drucken............cccccee e, 150
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